Prise en main

Introduction

La Base de données PS-6100 est 2 la fois un répertoire téléphonique électronique, un

agenda, une montre avec alarme et une calculatrice.

Touches de modes

Les touches de mode activent la PS-6100.

Appuyez sur :

Pour étre en :

(touche =) Mode Téléphone.
(touche &) Mode Agenda.
(touche (@) Mode Calculatrice.
{touche (1)) Mode Heure locale.
Mode Heure mondiale.

Touches de fonctions

Appuyez sur :

Pour activer :

(touche |===21)

La fonction Calendrier en mode
Agenda.

(touche M)

La fonction Alarme.

(touche @)Set)

La fonction de réglage de I'heure en
modes Heure et Alarme.

(touche =)

La fonction Code secret en modes
Téléphone et Agenda.
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Prise en main (suite)

Touches [SHIFT

En appuyant sur [Shift], vous activez la fonction majuscule qui modifie I'usage de la
touche sur laquelle vous allez appuyer. En appuyant sur = vous activez le
verrouillage majuscule, Pour le désactiver, appuyez de nouveau sur [Shift].

Appuyez sur la touche

relachez-la puis

appuyez sur : Pour :
Entrer un astérisque (+)
Entrer une barre oblique (/)

Entrer un symbole de pourcentage
(%)

Entrer un signe plus (+)

Entrer un tiret (-)

Entrer un point (.)

Effacer un caractére

Insérer un espace

farm Activer ou désactiver la tonalité
Activer le verrouillage majuscule

Ei@@ﬁ@ﬂ BFE=
=]

Touches de déplacement

Appuyez sur : Pour :

[Houl¥] Deplacer le curseur vers la gauche ou
vers la droite.

[«] ou [#] Déplacer le curseur vers le haut ou
vers le bas.

ou Afficher I'entrée suivante ou
précédente.




Eteindre la PS-6100
En appuyant sur [0ff], vous éteignez la PS-6100.

Si vous n'appuyez sur aucune touche pendant quelques minutes, la fonetion Automatic
Power Down (APD™) éteint la PS-6100. Vos piles durent ainsi plus longtemps.

Réglage de la tonalité

La calculatrice peut émettre une tonalité lorsque vous appuyez sur une touche. En
appuyant sur (touche M), vous activez et désactivez cette tonalité, Le
symbole J s’affiche quand elle est activée.

Réglage du contraste de I'affichage

La molette de contrdle du contraste située sur le c6té droit de la PS-6100 permet de
régler le contraste de I'affichage. Vous pouvez ainsi adapter I'affichage a des angles de
vision et 4 des conditions de luminosité différents.

Informations relatives a la mémoire

La PS-6100 est dotée de 32 Ko de mémoire, ce qui vous permet d’enregistrer environ 500
entrées de téléphone et d’agenda.

Remarque : Un octet n'utilise pas toujours un seul caractere.

Quand le message MEMORY FULL! s’affiche, vous devez effacer certaines entrées
pour pouvoir en saisir d'autres (Reportez-vous a la section Suppression d'entrées).
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Utilisation des modes Heure

La PS-6100 est dotée de deux modes d’heure :

= Le mode Heure locale (HT) affiche la date et I'heure locales. Les parametres
d’agenda et d'alarme utilisent 'heure locale. Appuyez sur pour passer dans ce

mode,

~ Le mode Heure mondiale (WT) affiche la date et 'heure de 30 villes du monde.

Appuyez sur pour passer dans ce mode.

Le tableau ci-dessous répertorie les codes de villes et les décalages loraires (nombres
d’heures en plus ou en moins par rapport i Theure de Greenwich (Temps Universel.).

Décalage

horaire Code Nom de la ville
+13 TNG Tonga

+12 WLG Wellington, Nouvelle-Zélande
+11 NOU Nouméa

+10 SYD Sydney, Australie
+9,5 ADL Adélaide, Australie
+9 TYO Tokyo, Japon

+8 HKG Hong Kong

+7 BKK Bangkok, Thailande
+6,5 RGN Rangoon, Birmanie
+6 DAC Dacca, Bangladesh
+5,5 DEL Delhi, Inde

+5 KHI Karachi, Pakistan

4-F

(Suite a la page suivante)



Décalage

horaire Code Nom de la ville

+4,5 KBL Kaboul, Afghanistan

+4 DXB Doubai, Emirats arabes unis
+3,5 THR Téhéran, lran

+3 MOwW Moscou, Russie

+2 CAl Le Caire, Egypte

+1 PAR Paris, France

G.M.T. LON Londres, RU

=3 -1H Archipel des Acores

-2 -2H lles Fernando de Noronha, Bresil
-3 RIO Rio de Janeiro, Brésil

-4 CCS Caracas, Venezuela

=5 NYC New York, EU

-6 CHI Chicago, EU

=7 DEN Denver, EU

-8 LAX Los Angeles, EU

-9 ANC Anchorage, EU

-10 HML Honelulu, EU

-11 MID lles Midway, EU

Pour de plus amples informations, reportez-vous aux sections Utilisation du mode
Heure locale et Utilisation du mode Heure mondiale.
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Utilisation du mode Heure locale

Le mode Heure locale (HT) affiche la date et I'heure du fuseau horaire dans lequel se
trouve la ville sélectionnée.

Définition de la ville et de I’heure

1. Appuyez sur (touche @)) pour afficher 'heure locale, HT s'affiche avec l1a ville,
la date et I'heure en cours.

2. Silaville indiquée est dans votre fuseau horaire, passer 4 I'étape 5. Sinon, appuyez de
nouveau sur pour passer en mode Heure mondiale (WT) afin de sélectionner la
ville désirée.

3. Appuyez sur ou sur Jusqu'a ce que le code d'une ville située dans votre
fuseau horaire apparaisse (Reportez-vous a la section Utilisation des modes Heure).

4. Appuyez sur (touche [T]) pour choisir cette ville.

5. Appuyez sur [Time Se]. La ville et le jour de la semaine ne s'affichent plus sur la ligne
supérieure, et le curseur se place au début de la deuxiéme ligne.

6. Entrez I'année, le mois et la date. Par exemple, entrez 1996 06 02 pour le 2 juin 1996,

Si vous faites une erreur, appuyez sur [€] pour revenir en arriére, et corrigez celle-ci.
Une fois que vous avez entré la date, le curseur se place sur la troisiéme ligne.

7. Tapez I'heure (heures et minutes). Par exemple, tapez 02 45 pour 2:45.
8. Si nécessaire, appuyez sur [(AM/PM] pour passer de AM 2 PM et inversement,
9. Appuyez sur [Enter]. Les secondes sont réglées sur zéro.
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Correction des erreurs d’entrée de date et d’heure

= Sivous entrez une date ou une heure incorrecte et appuyez sur [Enter], le message
INPUT ERROR! s'affiche brievement. Corrigez 'erreur et appuyez de nouveau sur [Enter].

= Si la date et I'heure sont correctes, la montre est réglée.

Sélection d’une horloge de 12 ou de 24 heures

Vous pouvez afficher 'heure sur une horloge de 12 heures avec les mentions AM et PM,
ou sur une horloge de 24 heures. Pour changer de type d’horloge :

1. Appuyez sur (touche @),
2. Appuyez sur (touche [E]).

Réglage de I'heure d'été

Si vous activez la fonetion heure d'été, vous avancez la montre d'une heure ; si vous la
désactivez, vous reculez la montre d’une heure,

1. Appuyez sur pour afficher I'heure,
2. Appuyez sur (touche [Space]) pour activer ou désactiver I'heure d’été.

(uand le symbole 4 s'affiche sur la ligne supérieure, I'heure d'été est activée.
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Utilisation du mode Heure mondiale

Le mode Heure mondiale (WT) affiche la date et I'heure de 30 villes situées dans des
fuseaux horaires différents. (Reportez-vous a la section Utilisation des modes Heure).

Affichage de I’heure
1. Appuyez sur (touche @) pour afficher 'heure. WT s'affiche (World Time).
2. Appuyez sur ou sur pour vous déplacer dans la liste de villes.

Remarque : Lorsque vous vous déplacez dans la liste, I'heure et le cas échéant la
date changent selon le fuseau horaire de la ville sur laquelle se trouve le curseur,

Réglage de I'heure d’été

L’heure d'été n'étant pas adoptée dans tous les fuseaux horaires, vous pouvez
désactiver cette fonction lorsque vous étes en mode Heure mondiale.

Appuyez sur (touche [Space]) pour désactiver ou activer 'heure d'été.

Quand le symbole ¢ s'affiche sur la ligne supérieure, 'heure d'été est activée,
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Utilisation des alarmes

La PS-6100 est dotée de trois types d’alarmes :
= Alarme journaliere (((.))) : elle sonne chaque jour a 'heure spécifiée.
= Alarme horaire A : elle sonne les heures.

= Alarme d’agenda () : elle sonne pour les entrées d’agenda,

Réglage d’une alarme journaliére

1. Appuyez sur [Alarm].

2, Appuyez sur pour afficher le message ALARM SET.

3. Entrez I'heure (heures et minutes). Exemple : Entrez 08 15 pour 8:15.
4. Sinécessaire, appuyez sur [AM/PM].

Appuyez sur pour régler I'alarme et afficher indicateur (((.))).

o

Réglage d’une alarme horaire
Appuyez sur a plusieurs reprises pour afficher l'indicateur A& et régler I'alarme.

Réglage d’'une alarme d’agenda

Appuyez sur a plusieurs reprises pour afficher l'indicateur (\) et régler I'alarme.
Cette alarme sonne a I'heure de toutes les entrées d’agenda.

Désactivation des alarmes

Pour éteindre une alarme, appuyez sur [Alarm], [Clear], [CE/T] ou [0ff].

Pour désactiver une alarme, appuyez sur jusqu'a ce que lindicateur ((((-))), A
ou (™)) ne s'affiche plus.
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Création d'entrées de téléphone et d’agenda

Les modes Téléphone et Agenda vous permettent d'ajouter, d'afficher, de modifier et de
supprimer des entrées.
Saisie de données sur la premiére ligne

La premiére ligne de I'affichage peut contenir jusqu’a 36 lettres, chiffres et caractéres
spéciaux.

= Pour entrer une lettre ou un chiffre, appuyez sur la touche appropriée.

= Pour entrer un caractére spécial, appuyez sur les touches indiquées ci-dessous.

Pour afficher : Appuyez sur :

%o {touche [K])

+ {touche [E])

- (tiret) [=] (touche (1))

= (astérisque) [Shift] [x] (touche [H])

/ (barre oblique) (touche [1])

- (point) [1] (touche [AM/F)}
= El

- (tiret), #, $, £, % (, ), {Appuyez sur cette touche
-, &, ! plusieurs fois pour trouver le symbole
désiré.)
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Saisie d’entrées sur les lignes inférieures
Entrées de téléphone

Dans une entrée de téléphone, les deuxieme et troisieme lignes peuvent contenir
Jjusqu'a 36 caractéres chacune.

= Pour entrer un chiffre, appuyez sur la touche appropriée.

= Pour entrer un caractére spécial, appuyez sur les touches suivantes :

Pour afficher : Appuyez sur :

un tiret [=] (touche [H])

un espace
Entrées d'agenda

Dans une entrée d'agenda, la deuxieme ligne affiche la date et I'heure de I'événement
programmé. La troisiéme ligne affiche la date et I'heure a laquelle 'entrée a été
effectuée.

= Pour entrer un chiffre, appuyez sur la touche appropriée.
= Pour entrer A (pour AM) ou P (pour PM), appuyez sur [AM/PM].

Si vous entrez une date ou une heure incorrecte, le message DATE ERROR! s'affiche
brievement.

Affichage de la partie cachée d’une ligne

Méme si les lignes peuvent contenir jusqu'a 36 caracteres, seuls 12 caractéres peuvent
étre affichés en méme temps. Selon la fleche affichée (= ou =), appuyez sur [»] ou sur
[4] pour visualiser la partie cachée d'une ligne.



Création d’entrées de téléphone

Pour passer en mode Téléphone, appuyez sur (touche =7 ). Le message suivant
s'affiche :

NAME?
31760

TEL

L'ordre de classement des entrées de téléphone est de A a Z, puis de 0 4 9, puis viennent
les caractéres spéciaux dans I'ordre suivant :

S HSS¥() et n/%=

Si vous préférez classer les entrées par nom de famille, entrez d’abord celui-ci. Vous
pouvez aussi utiliser les caractéres spéciaux pour classer les entrées en groupes.

La procédure de création d'une entrée de téléphone est présentée i la page suivante.
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Comme exemple, entrez JACQUES LEGRAND, de la banque X, avec deux numéros :
téléphone et fax. Le nom de la personne et de l'entreprise vont sur la premiére ligne. Le
numéro de téléphone et le numéro de fax vont respectivement sur les deuxiéme et
troisieme lignes.

LEGRAND JACQ
12-55-12-34 -
12-55-97-86

TEL

1. Appuyez sur pour afficher le message NAME?,

2. Tapez LEGRAND JACQUES.

Remarque : Le symbole = indique que des letires sont cachées.
Tapez BANQUE Xz

Appuyez sur [¥] pour mettre le curseur sur la ligne suivante.
Tapez 12 [=]55 []12 [5]34, le numéro de téléphone de M. Legrand.

&

Appuyez sur [¥] pour mettre le curseur sur la troisiéme ligne.
Tapez 12 [=]55 [5]97 []86, le numéro de fax de M. Legrand.
Appuyez sur pour enregistrer la nouvelle entrée.

o g = L BES- o
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Création d’entrées d’agenda

Pour passer en mode Agenda, appuyez sur (touche [@)). Le message suivant
s'affiche :

SCHEDULE?
31760

SCHDL

Les entrées d'agenda sont enregistrées chronologiquement par date.

La procédure de création d'une entrée d'agenda est présentée a la page suivante.

Affichage des informations de calendrier

La fonction Calendrier vous permet d’afficher I'année et le jour de la semaine d'une
entrée d'agenda.

1. Appuyez sur [Schdl], puis sur ou sur pour afficher une entrée d’agenda.

2. Appuyez sur la touche et maintenez-la enfoncée ([===)). La ligne supérieure
affiche I'année et le jour de la semaine de la date donnée sur la deuxiéme ligne,

3. Relachez la touche pour revenir 4 I'affichage normal.
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A titre d'exemple, suivez les étapes ci-dessous pour entrer une entrée d’agenda destinée a
vous rappeler une réunion de planning qui doit aveir lieu en salle 443 le 7 aot a 2:30 PM.

REUNION PLAN
08-07 P 02-30 =

SCHED

. Appuyez sur pour afficher le message SCHEDULE?.
. Tapez REUNION PLANNING SALLE 443,

. Appuyez sur [¥] pour mettre le curseur sur la ligne suivante.

1

2

3

4. Tapez 08 pour le mois et 07 pour le jour.

5. Si nécessaire, appuyez sur pour afficher P.

6. Tapez 02 pour 'heure et 30 pour les minutes.

7. Appuyez sur pour enregistrer la nouvelle entrée.

Remarque : La troisieme ligne affiche la date et 'heure & laquelle 'entrée a été créée.

Vous pouvez régler une alarme qui sonnera pour vous rappeler vos entrées d'agenda.
Reportez-vous a la section Utilisation des alarmes.
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Rappel d’entrées

Rappel d’entrées de téléphone

Appuyez sur pour afficher le message NAME?. Effectuez ensuite I'une des
opérations suivantes :

= Tapez le ou les premiers caractéres d'une entrée et appuyez sur ou sur [Frev]. La
premiere ou la derniére entrée commencant par ces caractéres s'affiche. Appuyez sur
ou sur pour atteindre I'entrée voulue. Si aucune entrée ne commence par le
ou les caracteres indiqués, le message NOT FOUND! esi affiché.

= Tapez le nom en entier et appuyez sur ou sur [Prev].
= Appuyez sur ou sur pour atteindre 'entrée voulue.

Rappel d’entrées d’agenda

Appuyez sur pour afficher le message SCHEDULE?. Effectuez ensuite 'une des
opérations suivantes :

= Pour rappeler l'entrée dont la date est la plus proche et parcourir les entrées
suivantes, appuyez sur [Next).

= Pour rappeler I'entrée dont la date est la plus lointaine et parcourir les entrées
précédentes, appuyez sur [Prav).

= Pour rappeler les entrées d'une date donnée, appuyez sur [¥] [¥], entrez la date et

appuyez sur [Next].

= Pour rappeler une entrée en utilisant le libellé de celle-ci, tapez ce libellé et appuyez

sur ou sur [Prev].
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Edition d’entrées

Modification d’une entrée
1. Affichez 'entrée & modifier.
2. Appuyez sur [¥] pour passer en mode d'édition.

3. Appuyez sur les touches de déplacement ([*], [], [<], [*]) pour atteindre la partie de
I'entrée que vous voulez modifier.

4. Pour modifier 'entrée, effectuez 'une des opérations suivantes :
= Tapez par dessus les informations incorrectes.
= Appuyez sur (touches [5hiff] et [4]) pour effacer des informations.

= Appuyez sur [Ins] (touches et [»]) pour insérer un espace puis entrez les
nouvelles informations.

= Appuyez sur [AM/PM] pour passer de AM 4 PM et inversement.
5. Lorsque vous avez apporté les modifications désirées, appuyez sur [Enter].

Pour annuler une modification, appuyez sur une touche de mode ou sur au lieu
d’appuyer sur [Enter].

Suppression d’entrées

Vous pouvez aussi supprimer une entrée de la base de données.

1. Affichez I'entrée & supprimer. Reportez-vous a la section Rappel d’entrées.
2. Appuyez sur [CE/C]. Le message DELETE? s'affiche.

3. Appuyez sur pour supprimer I'entrée. Le message DELETE! s'affiche
briévement,

Pour annuler la suppression et conserver I'entrée, appuyez sur [Clear].
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Utilisation d’un code secret pour protéger vos données

En plus de vos entrées de téléphone et d'agenda normales, vous pouvez créer des
entrées secrétes auquel il n’est possible d’aceéder qu'avee un code secret, Vous pouvez
ainsi protéger toutes ou certaines de vos données auxquelles vous étes alors le seul &
avoir acces.

L'indicateur ®= situé en bas de I'écran indique que vous étes en train d'utiliser des
fichiers secrets.

Mise en place d’un code secret

1. Appuyez sur [Tel] ou sur pour sélectionner le mode désiré.

2. Appuyez sur [Secret]. Le message KEY WORD? s'affiche.

3. Tapez un code composé de lettres et / ou de chiffres (maximum de 6 caracteres),
4

- Appuyez sur [Secret]. Votre code secret est enregistré, et le symbole © s'affiche en
bas de l'écran.

Attention : Notez votre code secret et placez-le en lieu siir. La calculatrice ne
permet pas de le retrouver. Si vous l'oubliez, vous ne pourrez pas accéder aux
données situées dans les fichiers secrets, Vous devrez alors réinitialiser la mémoire
secrete (effacer ce qui s'y trouve) et recommencer (Reportez-vous a la section £n cas
de difficultés).
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Utilisation de votre code secret
1. Appuyez sur ou sur pour sélectionner le mode désiré.
2. Appuyez sur [Secret]. Le message KEY WORD? s'affiche.

3. Tapez votre code secret.

4. Appuyez sur [Secret].

Saisie et utilisation de données dans des fichiers secrets

Suivez les procédures décrites dans les sections Création d'entrées de téléphone et
Création d'entrées d'agenda.

Sortie des fichiers secrets
= Appuyez sur pour retourner aux autres fichiers.
ou

= Appuyez sur [Time], ou pour passer dans un autre mode. Appuyez ensuite
sur ou sur pour revenir au mode Téléphone ou Agenda.

Modification du code secret
1. Appuyez sur ou sur pour sélectionner un mode.

(o]

Si le symbole &+ n'est pas affiché, appuyez sur [Secret]. Tapez votre cade secret
actuel et appuyez sur [Secret].

Appuyez de nouveau sur [Seciet]. Votre code secret actuel s'affiche.

Wil R

Appuyez sur [¥] pour activer le curseur.

w

Tapez votre nouveau code secret et appuyez sur [Secret].
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Utilisation du mode Calculatrice

Pour passer en mode Calculatrice, appuyez sur (touche [) afin d'afficher un 0,

Affichage de la calculatrice

En mode Calculatrice, il est possible d'afficher des entrées numériques et des résultats
n'excédant pas 10 chiffres. Un opérateur (+, -, x ou +) s'affiche quand vous appuyez sur
la touche correspondante.

Pour entrer un nombre négatif, tapez les chiffres et appuyez sur (touche [1]). Le
signe moins (-) s'affiche a gauche des entrées et des résultats négatifs .

Pour entrer une virgule, appuyez sur [-] (touche [BM/PM]).

E s'affiche sur la premiére ligne lorsqu'une erreur ou un dépassement de capacité se
produit.,

Annulation d’'entrées

= Pour effacer une entrée incorrecte, appuyez sur [CE/C). Tapez ensuite le chiffre voulu
et continuez vos calculs.

= Pour annuler une erreur ou un dépassement de capacité, appuyez sur ou
sur . Vindicateur E disparait. Recommencez la totalité du calcul.

= Pour effacer le calcul en cours, appuyez sur [CE/C] [CE/C) ou sur [Clear].
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Calculs arithmétiques
Appuyez sur ou sur avant de commencer chaque exemple.

Exemple Saisie Affichage

Addition et soustraction

23,79+ 0,54 -6 2379+ 054 5] 6 5] 18.33
-123+79+ 1,6 12,3 7,90 L,6[= -2,8
Multiplication et division

28 +0,6x 76 28[5] 0,56[x] 76 =] 4256
Calculs de constantes

3x8=7 3x8[E 24
3x15=7 1655 45
27+3="7 2713 9
15+3="7 155 5
Calculs de racines carrées

V49 49 7
Calculs de pourcentage

5% de 250 F 250 [x] 6 12,5
250 F plus 5% (impét) 260[H b 262,56
250 F moins 5% (réduction) 250 [=] 5 237,5




En cas de difficultés

Vérifiez que vous entrez correctement les données,

En mode Calculatrice, appuyez sur ou sur el recommencez votre calcul.
Si l'affichage n'est pas assez lisible :

= Réglez le contraste a I'aide de la molette située sur le c¢6té droit de la calculatrice.

= Changez les piles.

Réinitialisation de la PS-6100

Retournez la calculatrice et utilisez un stylo ou un trombone pour appuyer sur le petit
bouton RESET.

= Si vous avez entré un code secret, le message RESET? et le symbole ©= g'affichent.
e Pour effacer vos entrées secrétes, appuyez sur [Enter].
* Pour annuler I'opération de réinitialisation et conserver vos entrées, appuyez sur [N,

= Quand vos fichiers secrets sont effacés ou si vous n’avez pas entré de code secret, le
message RESET? s'affiche sans le symbole &=,

» Pour effacer toutes les entrées ainsi que la date et ’heure, appuyez sur [Enter]. Le
message RESET! s'affiche, et tous les paramétres sont ramenés i leur réglage
d'usine.

* Pour annuler I'opération de réinitialisation et conserver vos entrées, appuyez sur [,



Informations relatives aux piles

Changez les piles lorsque l'indicateur de piles déchargées (mw ) s'affiche. Changez-les
I'une aprés 'autre, et effectuez le changement en moins d’une minute afin de
minimiser le risque de perte de données,

Utilisez deux piles d'un des types suivants (ou équivalent) :

Duracell DL2025 Eveready E-2025
Panasonic CR2025 Ray-0-Vaec CR2025
Toshiba CR2025

Veillez & ne pas toucher les touches de la PS-6100 pendant cette procédure. Si
vous appuyez sur une touche, vous risquez de perdre des données.

Changement des piles

1. Appuyez sur [0ff], fermez le couvercle et retournez la calculatrice.

2. Dévissez la vis du compartiment réservé aux piles. Retirez la vis el le couvercle,
Remarque : N'enlevez pas les deux piles en méme temps.

. Enlevez la pile 1.

Mettez la nouvelle pile, le signe + tourné vers le haut.

o e W

Dévissez la vis de la plaque métallique protégeant la pile 2.

=

Répétez les étapes 3 et 4 pour la pile 2.

=1

Remettez la plaque métallique en place et revissez la vis.

8. Remettez le couvercle du compartiment réservé aux piles.
9. Appuyez sur une touche de mode pour allumer la calculatrice.

Danger : Ne briilez pas les piles usagées et ne les laissez pas a la portée des enfants,
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Garantie d’un an Garantie d’un an

Veuillez vous adresser a votre revendeur Texas Instruments pour toute mise en oeuvre
de la garantie.

1. Les termes et conditions de ce contrat ne s'appliquent pas en cas d’achat
directement effectué auprés de Texas Instruments. Seules les conditions stipulées
par Texas Instruments sont alors en vigueur.

2. Cet appareil Texas Instruments est garanti piéces et main d’oeuvre au premier
acheteur pour une durée d'un an a partir de la date d’achat pour des conditions
d'utilisation normales. Lorsqu'un appareil prévoit I'utilisation de piles, Texas
Instruments ne garantit pas les dommages susceptibles d'étre causés a I'appareil par
une éventuelle fuite des piles. Les piles ne sont fournies qu'a titre de démonstration,

Cette garantie est nulle si :

l'appareil a été endommagé par suite d’accident, d’utilisation abusive, de
négligence, de réparation inadéquate ou de toute autre cause n'impliquant pas la
défaillance des piéces et de la main d'oeuvre d'origine.

Pendant la période de garantie d'un an, I'appareil ou ses pieces défectueuses seront
gratuitement réparés, réglés et/on remplacés par un modele révisé, au choix du
fabricant, & condition que l'appareil soit renvoyé au revendeur et accompagné de la
preuve de la date d’achat. TOUTE MACHINE RENVOYEE SANS PREUVE DE LA
DATE D’ACHAT SERA REPAREE AU TAUX DE REPARATION EN VIGUEUR AU
MOMENT DU RETOUR. En cas de remplacement par un modéle révisé, le nouvel
appareil bénéficiera de la poursuite de la garantie contractuelle initialement
accordée au modele acheté. Cette garantie ne pourra étre, en aucun cas, inférieure i
90 jours.

La condition 2 ne doit pas affecter les droits statutaires des consommateurs tels
qu’ils sont exprimés dans la charte 1976 des rapports avec les consommateurs
(comme modifiée),

3. Al'exception de ce qui est prévu dans la condition 2, Texas Instruments ne sera
nullement tenu responsable de ce qui pourrait arriver suite ou non i une négligence
ou & une carence délibérée de Texas Instruments ou de ses agents et représentants
en liaison avec cet appareil a condition que rien de ce qui est stipulé dans cette
condition 3 n'exclue ou ne restreigne :

(I) la responsabilité de Texas Instruments en cas de décés ou de blessure dus a la
négligence de Texas Instruments ou de ses agents ou représentants ; ou

(II) la responsabilité de Texas Instruments en cas de pertes ou de dommages
résultant d'un mauvais fonctionnement de cet appareil alors qu'il est en
possession du consommateur (conformément & la section 5(2) (A) de 'Unfair
Contract Terms Act 1977) et résultant de la négligence de Texas Instruments ou
de ses agents ou représentants.
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