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Denegacion de responsabilidad

Este es el Manual del usuario del eBookMan®, version 2.1.

Todas las pantallas que aparecen en este manual son simulaciones, y
no tienen el proposito de especificar las aplicaciones ni el contenido
incluidos con el producto, estando sujetas, al igual que toda la informa-
cion técnica y las especificaciones, a cambios sin previo aviso.

Aunque ciertos términos empleados para los menus y las teclas sean

abreviados por cuestiéon de espacio en la pantalla, los términos comple-
tos (y no abreviados) se emplean en estas instrucciones.



Contrato de licencia

eBookMan® significa el lector de contenido multimedia eBookMan®, el dispositivo
propiamente dicho, y el software del eBookMan®.

ANTES DE USAR EL MATERIAL ELECTRONICO DE CONSULTA, SIRVASE
LEER ESTE CONTRATO DE LICENCIA. AL HACER USO DE DICHO MATERIAL,
USTED ACEPTA LOS TERMINOS DE ESTA LICENCIA. SI NO ESTA DE ACUER-
DO CON ESTOS TERMINOS, PODRA DEVOLVER ESTE PAQUETE, CON EL
RECIBO DE COMPRA, AL ESTABLECIMIENTO DONDE ADQUIRIO EL MATE-
RIAL ELECTRONICO DE CONSULTA, Y SE LE REINTEGRARA EL PRECIO DE
COMPRA. Por MATERIAL ELECTRONICO DE CONSULTA se entiende el produc-
to y la documentacion de software que se incluye en este paquete. Por FRANKLIN
se entiende Franklin Electronic Publishers, Inc.

LICENCIA DE USO LIMITADO

Todos los derechos del MATERIAL ELECTRONICO DE CONSULTA permanecen
en propiedad de FRANKLIN. A raiz de su compra, FRANKLIN le otorga una licen-
cia personal y no exclusiva para usar este MATERIAL ELECTRONICO DE CON-
SULTA. Se prohibe hacer copias del MATERIAL ELECTRONICO DE CONSULTA o
de la informacién almacenada en el mismo, ya sea en formato electronico o impre-
so. Dicha copia contravendria las leyes de derechos de autor vigentes. Se prohibe
asimismo maodificar, adaptar, desarmar, descompilar, traducir, crear obras deriva-
das, y analizar el MATERIAL ELECTRONICO DE CONSULTA con el fin de encon-
trar secretos de fabricacion,. Se prohibe exportar o reexportar, directa o indirecta-
mente, el MATERIAL ELECTRONICO DE CONSULTA sin cumplir con los regla-
mentos gubernamentales correspondientes. EIl MATERIAL ELECTRONICO DE
CONSULTA contiene informacion confidencial y patentada de Franklin, para la cual
usted acuerda tomar medidas de proteccion contra su divulgacion o uso no autori-
zados. Esta licencia permanecera en vigor hasta que se le ponga fin. Esta licencia
terminard inmediatamente, y sin notificacion por parte de FRANKLIN, si usted no
cumple alguna de las disposiciones de la misma.
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tBienvenido!

Felicitaciones por su adquisicion del eBookMan, el lector multi-
media, lector de contenido y administrador de datos personales
asequible y portatil. Su paquete contiene:

e el dispositivo eBookMan con su cubierta y su estilete

e un cable USB (s6lo para ebm-900) o un adaptador USB
(ebm-901 y ebm-911)

e dos pilas AAA (s6lo para ebm-911)
¢ ¢l CD de Instalacién del eBookMan:

- el eBookMan® Desktop Manager con Intellisync™, el soft-
ware para computadora que transfiere aplicaciones y
contenido al eBookMan

- sistema operativo y aplicaciones basicas del eBookMan

- Manual del usuario del eBookMan completo, en formato
PDF

- demostracion interactiva del producto
e Guiarapida
¢ Version concisa del Manual del usuario del eBookMan

Usted determina el uso del eBookMan por medio de la instala-
cion de las aplicaciones y del contenido deseados. El
eBookMan puede ser una biblioteca de libros, un organizador
personal, un reproductor de masica, un lector multimedia, un
grabador de apuntes, una calculadora o incluso una sala de
juegos. El eBookMan le permite ver miles de titulos de libros,
revistas y diarios, escuchar libros sonoros y musica, y guardar
direcciones, nimeros de teléfonos y otra informacion personal.
Tal como en una computadora mas grande, es posible ejecutar
varios programas al mismo tiempo.

Su computadora debera cumplir con los siguientes requisitos:

e Procesador compatible con IBM®, clase Pentium® o superior
e Monitor VGA de 256 colores

¢ Raton u otro dispositivo apuntador

¢ Sistema Windows® 98 o superior

¢ 50 MB de espacio libre en el disco duro

e 32 MB de RAM (cantidad recomendada)

Manual del usuario eBookMan®

Nota:

Al sacarlo de la
caja, el
eBookMan contie-
ne solamente un
Tour. Para ver el
Tour, instale las
pilas y encienda
el dispositivo.

Nota:

Los usuarios de
Windows® NT
deben disponer
de un puerto
serie. Los adapta-
dores y cables
serie se venden
por separado.
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» Puerto USB disponible
» Conectividad a Internet

» Microsoft Internet Explorer® 4.0 (o superior) o Netscape
Navigator® 4.02 (o superior) Navigator® 4.02 (ou supérieur)

Antes de usar el eBookMan, siga las instrucciones del “Capitulo
1. Funcionamiento inicial”.

Utilice el Desktop Manager para transferir contenido y aplicacio-
nes desde y hacia el eBookMan. Para obtener informacién mas
detallada, vea el “Capitulo 2. El eBookMan® Desktop Manager”.

Los siguientes programas o aplicaciones se ejecutan en su dis-
positivo.

El Lector de Franklin es el programa para visualizar libros en
formato Franklin. Utilicelo para leer libros de referencia, diccio-
narios, traductores y textos médicos de Franklin.

El MobiPocket Reader se abre y recorre libros, noticias y docu-
mentos electrénicos. Es necesario enviar los archivos descarga-
dos al dispositivo eBookMan, convirtiéndose los mismos para su
visualizacion en el MobiPocket Reader.

Si prefiere escuchar un libro, puede hacerlo mediante el Lector
AudioBook. Puede avanzar por capitulo o por seccion. El soft-
ware Audible® proporciona las funciones de escucha de libros
sonoros en el eBookMan.

El Lector de Mdsica es el programa que permite escuchar musi-
ca descargada. Simplemente seleccione el titulo deseado, pulse
Tocar, conecte los audifonos y disfrute de la musica.

El eBookMan tiene varios programas para guardar informacion
de organizacion personal. El Libro de apuntes es el programa
utilizado para introducir informacion de contactos, la Agenda es
el programa que organiza las citas, el Libro de tareas es el pro-
grama que permite hacer una lista de tareas, y el Libro de apun-
tes es el programa para tomar apuntes. Por medio de
Intellisync™ para eBookMan, puede sincronizar el contenido de
su programa de administracion de datos personales con
Microsoft® Outlook®.

Hemos incluido una calculadora (el programa Calcular) que
usted puede utilizar para resolver problemas de matematicas.

Bienvenido



Tras instalar el sistema operativo y las aplicaciones basicas,
puede descargar contenido y otras aplicaciones que desee utili-
zar en su eBookMan. Muchas empresas de Internet ofrecen
aplicaciones y contenido que se pueden utilizar en el
eBookMan. Para obtener informacién més detallada, vea el
“Capitulo 3. COmo manejar y sincronizar contenido”.

Este manual explica en detalle cémo utilizar el eBookMany sus
programas. Para facilitar la referencia, se divide en los siguien-
tes capitulos:

Capitulo 1: Funcionamiento inicial. Describe como instalar el
Desktop Manager, instalar pilas, conectar el dispositivo a una
computadora, ejecutar el Desktop Manager, sincronizar el siste-
ma operativo y las aplicaciones, calibrar el eBookMan vy fijar la
fecha y la hora.

Capitulo 2: El eBookMan® Desktop Manager. Explica como
utilizar las vistas y los menus del Desktop Manager. También
describe la desinstalacion del Desktop Manager.

Capitulo 3: Cmo manejar y sincronizar contenido. Explica
cémo manejar archivos en el Desktop Manager y como sincro-
nizarlo con el dispositivo.

Capitulo 4: Caracteristicas Hardware. Este capitulo describe
el hardware del dispositivo e incluye instrucciones sobre la ins-
talacion de pilas y tarjetas multimedia (MMC), la reinicializacién
de la unidad y el cuidado del producto.

Capitulo 5: El Launcher. El Launcher es la primera pantalla
que aparece al encender el dispositivo. Este capitulo explica
detalladamente las funciones del Launcher, y explica también
como usar los menuds, como asignar categorias, como adminis-
trar los archivos y cémo establecer preferencias y la contrase-
fa.

Capitulo 6: Entrada de datos. Este capitulo muestra como
introducir caracteres en el dispositivo, tanto mediante la escritu-
ra manual como mediante el teclado en pantalla.

Capitulo 7: El Lector de Franklin. Este capitulo describe el
Lector de Frankliny muestra como desplazarse en los libros y
cOmo usar las opciones Menu y Buscar.

Capitulo 8: El Mobipocket Reader. Este capitulo explica como
utilizar el Mobipocket Reader para ver libros, noticias y docu-
mentos electronicos, y como usar el Mobi Web Companion.

Manual del usuario eBookMan®
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Capitulo 9: El Lector de libros sonoros. Este capitulo ilustra
las diversas funciones del Lector de libros sonoros y describe
como utilizar las funciones Tocar, Parar, Avance rapido y
Retroceso, y también describe el uso de los menus.

Capitulo 10: El Lector de Musica. Este capitulo presenta las
caracteristicas del Lector de Musica.

Capitulo 11: El Libro de direcciones. Este capitulo explica
cémo introducir y visualizar nombres, direcciones, nimeros de
teléfono y demas informacién de contactos en el Libro de direc-
ciones.

Capitulo 12: Organizacién de las citas. Este capitulo indica
como hacer una lista de citas y las diferentes formas de visuali-
zar los datos introducidos en la Agenda. También explica como
configurar alarmas.

Capitulo 13: El Libro de Tareas. Este capitulo muestra como
llevar cuenta de las tareas mediante el Libro de Tareas.

Capitulo 14: El Libro de apuntes. Este capitulo muestra como
utilizar el Libro de apuntes para hacer una lista de notas.

Capitulo 15: Apuntes vocales. Este capitulo describe caracte-
risticas del programa y explica cdmo grabar y poner apuntes
vocales, cOmo usar los menus, y como controlar el volumen.

Capitulo 16: El programa Calcular. Este capitulo describe el
programa Calcular y sus funciones.

Apéndice A: Sitio web de Franklin. Explica como instalar el
Desktop Manager y actualizar el software del eBookMan desde
el sitio web de Franklin.

Apéndice B: Conexién al puerto serie. Explica los pasos para
conectar el dispositivo eBookMan a una computadora por medio
del puerto serie.

Apéndice C: Tarjetas Multimedia (MMC). Describe como ins-
talar y usar tarjetas Multimedia (MMC) en el dispositivo
eBookMan.

Apéndice D: Informacion legal. Incluye especificaciones, infor-
macién sobre derechos reservados, marcas comerciales, garan-
tias y un aviso de la FCC.

Bienvenido



Soporte

La mayoria de los programas tienen ayuda en linea. Este manual
describe detalladamente todas las caracteristicas de los diversos
programas. Si necesita mas informacién de soporte técnico en los
Estados Unidos o en Canada, visite el sitio web
www.franklin.com/ebookman y siga el enlace a la pantalla de
soporte, o llame al (609) 386-8997 de lunes a viernes de 9 de la
mafiana a 5 de la tarde, hora del Este de Estados Unidos. Si nece-
sita soporte técnico fuera de los Estados Unidos y Canada, utilice la
siguiente informacion de contacto:

Francia info@franklinbenelux.com
Bélgica info@franklinbenelux.com
Reino Unido info@franklin-uk.co.uk
0800 328 5618
Alemania y Austria ebm_support@franklin-net.de
49 89 90899 116
Suiza support@uhu.ch
41 1 2403360
Australia franklin_book@one.net.au
México fepmexico@compuserve.com

01 800 710 5938

Acerca de las ilustraciones en pantalla

Algunas de las ilustraciones en pantalla que aparecen en este
manual pueden ser ligeramente diferentes de las que usted
vera en el dispositivo. Esto no quiere decir que el eBookMan
esté funcionando mal.

Manual del usuario eBookMan®
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1. Funcionamiento inicial

Para empezar a usar el dispositivo eBookMan, siga los siete
pasos siguientes. Siga estos pasos en el orden indicado.

l. Instale el eBookMan® Desktop Manager en su com-

putadora.

Il. Instale las pilas en el dispositivo eBookMan.

lll.  Conecte el eBookMan a la computadora.

V. Inicie el Desktop Manager en la computadora.

V. Sincronice el sistema operativo y las aplicaciones

béasicas del eBookMan con el dispositivo eBookMan.

VI.  Calibre el dispositivo eBookMan.

VII.  Fije la hora y la fecha en el dispositivo eBookMan.
Una vez que haya configurado el dispositivo eBookMan, debera
registrarlo para recibir el contenido gratuito que viene con su
modelo. También es necesario registrarlo para poder actualizar
el sistema operativo y las aplicaciones basicas mas adelante.

I. Instalacion del eBookMan® Desktop

Manager

Para instalar el eBookMan® Desktop Manager desde el CD de
Instalacion, siga los pasos siguientes.

1. Coloque el CD de instalacién en la unidad de CD-ROM.

La pantalla Configurar del Franklin eBookMan se abrira auto-
maticamente.

< Inicializacién eBookMan de Franklin 2 X|

EAL N

Engish  Frangais  Deutsch  Medstlands Espafiol

Demostracion del producto interactiva

Instalar el eBookMan Desktop Manager y los manejadores de dispositivos

Visualizar el manual de uso

Salir

eBookMan® Manual del usuario

Nota:

Para instalar sin
tropiezos el
Desktop Manager
y el sistema ope-
rativo del
eBookMan, lo
mejor es acceder
a la conexion a
Internet y cerrar
todos los demés
programas antes
de empezar el
proceso.

Nota:

Los usuarios de
AOL DEBEN
tener abierta la
conexion.

17
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Si esto NO SUCEDE, siga los pasos siguientes:
» Pulse dos veces Mi PC.

e Pulse dos veces la unidad de CD (Ebminstall) para abrir
la pantalla Configurar del Franklin eBookMan.

2. Pulse una bandera para elegir el idioma correspondiente.
Nota: Debe tener Windows para el idioma elegido.

3. Pulse el botdn Install eBookMan Desktop Manager and

Device Drivers.
Nota: Puede ser necesario instalar los controladores USB
desde el directorio usbdriver del CD de Instalacion.

Nota: Si no ha usado el puerto USB de su computadora, el
mismo puede estar inhabilitado. Debera habilitar el
puerto USB en la BIOS. Para mas detalles, consulte la
documentacién del fabricante de la computadora.

4. Siga las instrucciones en pantalla para instalar el programa.

5. Cuando la instalacién haya terminado, pulse el botén Salir
para cerrar la pantalla Configurar del Franklin eBookMan.

Tal vez se le solicite que reinicie la computadora.

II. Como instalar las pilas

El dispositivo requiere 2 pilas AAA. Antes de conectar el dispo-
sitivo a la computadora, es necesario instalar las pilas. Para ins-
talar las pilas, siga los pasos siguientes.

1. Presione la lengleta en la cubierta de las pilas, abra dicha
cubierta y levantela para retirarla.

2. Coloque 2 pilas AAA, orientandolas segun las marcas “+" y “-
" en el compartimiento.

AAA

Capitulo 1. Funcionamiento inicial



En la mitad superior del compartimiento, el extremo positivo (+)
de la pila, que tiene un saliente, se coloca contra el resorte. En
la parte inferior del compartimiento, el extremo negativo (-) de la
pila, que es plano, se coloca contra el resorte.

3. Vuelva a colocar la cubierta del compartimiento de las pilas.

El eBookMan se encendera y empezard el Tour. Pulse la ora-
cion introductoria en el idioma en que desea ver el Tour.
Termina con una imagen del dispositivo con una flecha. El Tour
solamente aparece una vez que el dispositivo ha estado sin la
corriente de las pilas durante mas de cinco minutos, o cuando
se efectlia una reinicializacién dura.

Cémo reemplazar las pilas

Cuando el eBookMan esta encendido, aparece un indicador de
las pilas en la barra de Estado del Launcher. Este indicador es
una grafica que indica la carga restante en las pilas. Cuando el
indicador tenga un nivel bajo, cambie las pilas.

No conviene esperar a que el indicador se vacie. Si la carga de
las pilas es demasiado baja, la unidad se encendera al pulsar el
botén On/Off, pero después se apagara automaticamente.
Cuando suceda esto, reemplace las pilas de inmediato.

1. Apague el dispositivo.

Advertencia: Si cambia las pilas con el dispositivo encendi-
do, el mismo se reinicializara y perdera todos
los datos.

2. Coloque la cubierta protectora del eBookMan y coloque el
dispositivo boca abajo.

Nota: Cuando cambie las pilas, verifiqgue que el dispositivo
no esté sobre una superficie dura. Si presiona acci-
dentalmente el botén On/Off, perdera los datos.

Advertencia: Tenga en cuenta que este disco oscila hacia

arriba y hacia abajo y que no gira. No fuerce
el disco, ya que podria dafiar el dispositivo.

3. Siga los pasos de la seccion “Como instalar las pilas”.

eBookMan® Manual del usuario

Vea también:

Para mas infor-
macion sobre el
indicador de
pilas, vea el
“Capitulo 5. El
Launcher”.
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Vea también:

Para mas infor-
macion sobre la
conexion del dis-
positivo por
medio de un
conector serie,
vea el Apéndice
B, “Conexion
mediante un
puerto serie”.
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Advertencia: Para evitar la pérdida de datos, sincronice a
menudo para hacer una copia de seguridad de los datos, y no
tarde mas de un minuto en cambiar las pilas. Conviene sustituir
las pilas tan pronto como aparezca la advertencia de carga
baja. Si la unidad no se enciende o no permanece encendida,
sustituya las pilas.

II1. Conecte el eBookMan a la computadora

El dispositivo eBookMan tiene un puerto USB integrado. El
cable o adaptador incluido se conecta a un puerto USB de la
computadora de escritorio o portatil. Si necesita conectar el dis-
positivo a un puerto serie (COM), puede adquirir un conector de
USB a serie, vendido por www.franklin.com/ebookman o por
un comercio local. Siga el enlace a la pagina de accesorios.

Importante:  Los usuarios de Windows® NT deben disponer
de un puerto serie.

Usuarios del cable:

Conecte un extremo del cable al puerto USB del dispositivo y el
otro extremo a un puerto USB de la computadora de escritorio o
portatil.

Ruerto USB
Dispositivo

]
) E

0

= K

Conector USB M

Conector USB
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Usuarios del adaptador:

Conecte el dispositivo al adaptador. Conecte el conector USB a
un puerto USB de la computadora.

Dispositivo

Conector USB

Adaptador

IV. Abra el eBookMan® Desktop Manager

1. Inicie el eBookMan® Desktop Manager pulsando o

dos veces el acceso directo en el escritorio 0 Q}
seleccionandolo en el mend Inicio. z

Configuracién de conexion _ x|

Metodo de comunicacion

Aparecera el cuadro de didlogo Configuracion de conexion.
En forma predeterminada, el Método de comunicacién esta-
blecido es USB - Bus Serie Universal.

2. Pulse la flecha para ver la lista de conexiones.
3. Pulse el puerto deseado para destacarlo.

Puede pulsar Cancelar para salir del cuadro de dialogo sin
guardar los cambios.

4. Pulse Aceptar para guardar los cambios.

Aparecerd la vista Conexion. Para mas informacion sobre
las vistas y los menus del Desktop Manager, vea
“Descripcion de las Vistas”.

eBookMan® Manual del usuario

Nota:

Puede cambiar la
configuracién de
conexion en cual-
quier momento
desde el Desktop
Manager. Pulse
Configurar |
Conexion... y
aparecera el cua-
dro de dialogo
Configuracién de
conexion.
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V. Sincronice el sistema operativo y las
aplicaciones

El CD de Instalacion contiene el sistema operativo y las aplica-
ciones basicas. Cuando usted ejecuta el eBookMan® Desktop
Manager, el mismo se descomprime automaticamente y sincro-
niza el sistema operativo y las aplicaciones basicas. Aparecera
el siguiente cuadro de didlogo.

eBookMan Desktop Manager

@ Conecte el eBookkan a la computadora y enciéndalo.

1. Verifique que el eBookMan esté debidamente conectado y
encendido.

2. Pulse Aceptar.
Aparecera el siguiente cuadro de dialogo.

Select Installation Method
Favor de escoger una de las siguientes opciones:

1. Sitiene un CD de instalacidn, introdizcalo en la unidad
de CO-ROM v zeleccione'CO-ROM'.

2 Para descargar archivos del sistema operativo desde el
sitio Franklin, seleccione Internet’.

3. 5i no, seleccione

| Cancelar I

3. Pulse CD-ROM para obtener archivos del CD de Instalacion.
Aparecera el siguiente cuadro de dialogo.
eBookMan Desktop Manager

D escomprimiendo contenido nuevo a C:\Archivos de programa“Franklin Electronic
FublizhersheBookkan Desktop ManageriD atahContents. Werifique que el eBookk an esté
conectado v encendido.

Cancelar |

4. Pulse Aceptar para descomprimir el sistema operativo y las
aplicaciones.

El Desktop Manager se conecta a www.franklin.com y
autentifica el software del eBookMan.

Capitulo 1. Funcionamiento inicial



eBookMan Desktop Manager

@ ¢Desea sincranizar ahara el contenida nuevo a su eBookMan?

Mo |

5. Pulse Si para enviar el sistema operativo y las aplicaciones
bésicas al eBookMan.

Si el dispositivo eBookMan requiere una actualizacion de
firmware, aparecerd un cuadro de dialogo de advertencia.

Si no es necesario actualizarlo, aparecerd un cuadro de dia-
logo de estado.

eBookMan Desktop Manager ]

Ezta operacidn actualizard el eBookkdan. MO DESCOMECTE el eBookkan de la
computadaora ni lo apague hasta que esta operacidn hava concluido.

6. Pulse Aceptar.
Aparecerd uno o mas cuadros de diadlogo de estado, indican-
do que se estan enviando archivos al eBookMan.

Procesando....

Estado:  Enviando el sistema operativo...

Mombre del objeto:  frinkebos.seb

Objeta: 1 de 1
Bytes del objeta: 45056 de 741376
Total de bytes: 45056 de T4376

|

La sincronizacion tarda aproximadamente 4 a 6 minutos con
una conexién USB a una velocidad de 56 Kbps.

Cuando el proceso ha concluido, aparecera el siguiente cua-
dro de dialogo.

eBookMan Desktop Manager

@ La operacidn de sincrohizacidn e ha realizado.

eBookMan® Manual del usuario
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Nota:

La pantalla de
calibracion apare-
ce cada vez que
se efectlia una
reinicializacion
dura, un reinicio
del sistema, o
una calibracién
del estilete. Para
mas informacion
acerca de la reini-
cializacion dura,
vea
“Reinicializacion
del dispositivo”.
Para mas infor-
macion sobre el
reinicio del siste-
ma, vea
“Reinicializacion
del sistema” en la
pagina 68. Para
mas informacion
sobre la calibra-
cion del estilete,
vea “Uso del
menu” en la pagi-
na 67.
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7. Pulse Aceptar para terminar la sincronizacion.
8. Desconecte el dispositivo eBookMan de su computadora.

Qué estd haciendo el eBookMan...

Durante el proceso de sincronizacion, tal vez aparezcan los
siguientes simbolos gréficos en la pantalla tactil del eBookMan:
El eBookMan se esta comunicando con la computadora.

@ El eBookMan estéa ocupado.

El eBookMan esta conectado a una computadora, el
Desktop Manager esta activo y detecta el eBookMan.

‘ La sincronizacion no se ha completado.

@ El eBookMan esta conectado a una computadora, pero
el Desktop Manager no esta activo.

VI. Calibre el eBookMan

Tras la sincronizacién, siga los pasos siguientes.
1. Encienda el dispositivo.
Aparecera la pantalla de calibracion.

_|_

Pantalla

Calibracion CALIBRAR

La pantalla Calibracion permite establecer puntos de referen-
cia mediante los cuales el eBookMan determina la exactitud
y la precisién de la pantalla tactil.
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2. Con el estilete, pulse la interseccion de los las lineas en
cruz, que aparecen en las esquinas de la pantalla.

Cuando la pantalla esté calibrada, aparecera el mensaje
“Ajustar la fecha y la hora”.

3. Pulse Aceptar.

Aparecerd la pantalla Mi eBookMan®.

Pantalla de

preferencias Mi ———

eBookman®

Mi eBookMan@®

Selec fecha | 16.07.01
e
Selec hora 13143
[~} ~]

Yalumen O——1D
Contrasefia EI

Sonidos O Modo Silen
Idioma e=til 'WEuropa occ.
T apag auto W2 minutos
Formato hora WHH:MM
Format fecha WDD.MM.AR
Mameros ¥1.000,00

VII. Establezca la fecha y la hora

El sistema operativo y las aplicaciones de organizacion utilizan
los parametros de fecha y hora para funcionar correctamente.

Coémo establecer la fecha

Para establecer la fecha actual, siga los pasos siguientes.
1. Pulse el botén de fecha.
Aparecerd la pantalla de calendario Seleccionar fecha.

Selec fecha H
0:010

Ene Feb HMar Abr HMay Jun
|Ef Ago Sep Oct Mov Dic

Lun Mar MiégrJue Yier 54b Dom

1
Z 3 4 5 6 T 8
9 10 11 12 13 14 15
g 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 ZF 28 29
30 31

[Seleccionar[Hoy|  [Cancelar]

Pantalla
—— Seleccionar
fecha

2. Pulse @ o €} para seleccionar el afio actual.

eBookMan® Manual del usuario

Vea también:

Para mas infor-
macion sobre Mi
eBookMan®, vea
“Coémo cambiar la
configuracioén del
eBookMan”.

Nota:

Lafechay la
hora aparecen en
la barra de
Estado del
Launcher. Para
mas detalles
sobre la visuali-
zacion de la
fecha, vea el
“Capitulo 5. El
Launcher”
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@ ilmportante!

Anote siempre la
contrasefia y guar-
dela en un lugar
seguro.

Debera introducir
la contrasefa
cada vez que
visite la Biblioteca
de titulos y conte-
nido en el sitio
web de Franklin.
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3. Pulse el mes y el dia actuales.

4. Pulse Seleccionar para guardar los cambios y volver a Mi
eBookMan®.

Pulse Cancelar para volver a Mi eBookMan® sin guardar los
cambios.

Coémo establecer la hora

Para establecer la hora, siga los pasos siguientes:

1. En Mi eBookManr®, pulse las flechas ascendente y descen-
dente al lado de Seleccionar hora para cambiar las horas y
los minutos.

2. Pulse para alternar entre AM (mafiana) y PM (tarde).
3. Pulse Listo para ir al Launcher.

Cémo guardar archivos de contenido

En forma predeterminada, el contenido del eBookMan se guar-
da en el directorio C:/Archivos de programa/Franklin
Electronic Publishers/eBookMan Desktop
Manager/Data/Contents.

Todos los archivos de contenido se descargan y se guardan en
el subdirectorio Contenido.

Nota: Si usted designa otro directorio durante la descarga, el
directorio Datos y sus subdirectorios se colocaran en
ese directorio.

Puede cambiar la ubicacion de esta carpeta pulsando Archivo |
Cambiar carpeta de sincronizacion. Tenga en cuenta que
cuando usted cambia la carpeta de sincronizacion, los directo-
rios originales se conservan.

£

®
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2. eBookMan® Desktop Manager

El eBookMan® Desktop Manager es el software de computadora
que transfiere aplicaciones y contenido al dispositivo
eBookMan. Para usar el eBookMan, tendra que instalar previa-
mente el Desktop Manager. Para méas informacion sobre la ins-
talacién, vea el “Capitulo 1. Funcionamiento inicial”.

Este capitulo describe las vistas y los menus del Desktop
Manager. También contiene instrucciones para desinstalar el
Desktop Manager.

El Desktop Manager consta de una barra de Menu, una barra
de Herramientas, una barra de Estado, y una vista que repre-
senta el eBookMan y la computadora. Utilice la barra de Mend,
la barra de Herramientas y la barra de Estado de la misma
manera que en otros programas basados en Windows.

Barra de menis Barra de herramientas

4= Franklin eBookMan Desktop Manager

5 [=] B3

Archiva Vista Web Configurar Ayuda
Contenida de C:%\Program Files\Franklin Electronic. . \Contents
Mambre de archivo I Tipo I T amafio I;‘ Mombre I Tipo I Tam... I
=
Listo | m |

1
Barra de estado

La Barra de herramientas contiene los siguientes iconos:

% Transferir archivos del panel Contenido al panel
Dispositivo y sincronizar la informacion personal entre el
administrador de datos personales y los programas de
organizacion del dispositivo.

o

=~} Retroceder una carpeta.

i

Pasar de la vista Conexion a la vista Contenido.

Manual del usuario eBookMan®

Vea también:

Para mas infor-
macién sobre la
sincronizacion y
el manejo de
archivos median-
te el Desktop
Manager, vea el
“Capitulo 3.
Coémo manejar y
sincronizar conte-
nido”.

Vea también:

Para mas infor-
macion sobre las
carpetas
Contenido y
Biblioteca, vea
“Estructura de
directorios”
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Nota:

En forma prede-
terminada, la
Vista Conexién
aparece después
de establecer la
configuracién de
conexion.
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Pasar de la vista Contenido a la vista Conexion.
@ Ir a la carpeta Contenido.

W rala carpeta Biblioteca.

Descripcion de las Vistas

El Desktop Manager utiliza dos vistas: Conexion y Contenido.

Pulse

para pasar de la vista Contenido a la vista Conexion.

Vista Conexién

Al abrir el eBookMan® Desktop Manager por primera vez, vera
la vista Conexion. Si la aplicacién detecta un dispositivo, la ima-
gen muestra la conexion.

Si la aplicacién no detecta un dispositivo, la imagen muestra
que el dispositivo no esta conectado a la computadora.

Capitulo 2. El eBookMan® Desktop Manager



Vista Contenido

La vista Contenido contiene la Barra de menus, la Barra de herra-

mientas, el panel Contenido, el panel Dispositivo y la Barra de esta-
do. Utiliza dos paneles de listas para organizar y visualizar el conte-
nido almacenado en su computadora (panel Contenido) y los archi-
vos almacenados en el dispositivo eBookMan (el panel Dispositivo).

4" Franklin eBookMan Desktop Manager =] E3
Archiva Wista “Web Configuar  Apuda

“Contents

i Electronic

Nombre de archiva | Tipo I Tamafio |+ | Mombre I Tipo I Tam.. |
2] _audio_.pref.seb Archiva... 8192 J 1] BAM - 217EKE disponi..  Carpeta
2] ebkm_getst.html ‘w'eb 21645 B[] MMC - 18604KE dispon... Carpeta
£] ebkm_instal HT ML weh 042 i 2] music_samplemusic  Misica 429
2] _audio_prefs_datesh  Archivo.. 8192 e |8] music_sample.music  Misica 860...
£] Address_Book.fre.seb  Archivo.. 18a416
=] Audio_Book_Plaperau..  Archivo.. a9z
2] AudioEngine. fre. seb Archivo... 15392 =

| | m |

T
Panel Contenido Panel Dispositivo
El panel Contenido

El panel Contenido refleja la estructura de archivos de la com-
putadora. En forma similar a Windows Explorer, este panel
muestra todos los archivos y carpetas contenidos en el directo-
rio seleccionado. Este panel muestra todos los archivos y car-
petas contenidos en el directorio seleccionado.

Las carpetas listadas en el panel Contenido tienen los siguientes com-
ponentes contextuales:

Abrir Esta opcion le permite a usted abrir una car-
peta. Puede también pulsar dos veces el
icono o el nombre de la carpeta para abrirla.

Los archivos listados en el panel Contenido tienen los siguientes com-
ponentes contextuales:

Enviar al eBookMan Esta opcién envia contenido al dispositi-
vo. Se puede también pulsar dos veces el
nombre del archivo para enviarlo.

Transferir ala carpeta Transfiere el archivo destacado de la car-

Biblioteca peta actual a la carpeta Biblioteca.
Cuando se transfiere un archivo a la car-
peta Biblioteca, el archivo ya no aparece
en el directorio del cual fue transferido.

Manual del usuario eBookMan®

Vea también:

Para ver una lista
de todos los tipos
y extensiones de
archivos que el
eBookMan reco-
noce, consulte la
seccién “Tipos de
archivos”



Nota:

Todos los archi-
VOs sincronizados
aparecen en la
carpeta RAM en
el panel
Dispositivo. Para
mas informacion
sobre tarjetas
MMC, vea el
Apéndice C,
“Tarjetas
Multimedia
(MMC)".
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Copiar ala carpeta
Contenido

Copia el archivo destacado a la carpeta
Contenido. Cuando se copia un archivo,
el archivo original permanece en el direc-
torio actual.

Esta opcién permite descomprimir un archivo
*seb comprimido.

Esta opcién permite borrar un archivo del
eBookMar® Desktop Manager. Tenga en
cuenta gque esta opcion elimina un archivo del
programa y de la computadora. Tenga cuida-
do al eliminar archivos. Una vez que un archi-
vo se ha eliminado, no hay forma de recupe-
rarlo.

Esta opcidon muestra el cuadro de dialogo
Propiedades del archivo..

Descomprimir

Borrar

Propiedades

El panel Dispositivo

El panel Dispositivo muestra dos carpetas: RAM y MMC. La carpeta
RAM contiene los archivos de contenido que aparecen en memoria
en el dispositivo conectado. La carpeta MMC contiene los archivos
de contenido que aparecen en la tarjeta MMC instalada en el dispo-
sitivo conectado. En forma predeterminada, el contenido se transfie-
re a la carpeta RAM. Este panel puede también contener mensajes
de estado, por ejemplo, "Esperando un eBookMan."

Puede pulsar con el boton derecho en un archivo o carpeta para
obtener acceso a un menu contextual correspondiente. Las carpe-
tas listadas en el panel Dispositivo tienen los siguientes componen-
tes contextuales:

Propiedades Esta opcidon muestra el cuadro de dialo-

go Propiedades de carpeta.
Los archivos listados en el panel Dispositivo tienen los siguientes
componentes contextuales:

Enviar ala Esta opcion permite enviar un archivo
computadora desde el dispositivo a su computadora.
Mandar al PC Le permite mandar una grabacién

como archivo .WAV vocal desde el aparato a su computa-

dora en formato *.wav.
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Transferir a MMC Esta opcion permite transferir un archivo
contenido en el dispositivo de RAM a
una tarjeta MMC. Esta opcion se activa
solo cuando se ha instalado una tarjeta
MMC en eBookMan.

Transferir a RAM Esta opcion permite transferir un archivo
contenido en el dispositivo de MMC a
RAM. Esta opcién se activa s6lo cuando
se ha instalado una tarjeta MMC en el
eBookMan.

Borrar Esta opcion permite borrar el titulo exis-
tente del dispositivo. Debera confirmar la
eliminacion pulsando Aceptar. Pulse
Cancelar para salir sin borrarlo.

Propiedades Esta opcion permite ver las propiedades
del titulo seleccionado en el cuadro de
didlogo Propiedades del titulo.

Uso de los paneles

Sdlo uno de los paneles puede estar activo a la vez. La barra de
titulo del panel activo es de color liso. Pulse en el panel que desea
activar. Para cambiar el ancho de los paneles, arrastre el separador.
Para intercambiar la posicion de los paneles, pulse el mend Vista y
después seleccione Intercambiar paneles.

Uso de los menus

El eBookMar® Desktop Manager tiene los siguientes cinco menus:
Archivo, Vista, Web, Configurar y Ayuda.

El mentd Archivo

El mend Archivo se utiliza para abrir, sincronizar, transferir y borrar
archivos en una computadora. Se puede también mover y sincroni-
zar contenido en un dispositivo eBookMan. Se puede también
designar la carpeta o las carpetas donde se guardara el contenido
del eBookMan, ver las propiedades de los archivos y cerrar el pro-
grama desde este mend.

Manual del usuario eBookMan®
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Nota:

La identificacion
del eBookMan
puede verse en
Vista|lnformacio
n del
dispositivo.
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Sincronizar

Enviar al eBookMan

Enviar a la computadora

Transferir a la carpeta
Biblioteca

Copiar a la carpeta
Contenido

Descomprimir

Borrar

Propiedades

Abrir

Cambiar a la carpeta
Contenido

Se utiliza para sincronizar todos los
archivos entre el directorio Contenido
actual y el dispositivo. Se utiliza para
sincronizar datos de un administrador
de datos personales (Personal
Information Manager, o PIM), como
Microsoft® Outlook®, con los datos de
los programas de organizacion insta-
lados en el dispositivo. También per-
mite sincronizar libros sonoros, si esta
instalado el programa
AudibleManager®.

Se utiliza para mover un archivo des-
tacado del panel Contenido al panel
Dispositivo.

Se utiliza para mover un archivo des-
tacado del panel Dispositivo al panel
Contenido.

Transfiere el archivo destacado a la
carpeta Biblioteca. Cuando se
transfiere un archivo a la carpeta
Biblioteca, el archivo ya no aparece
en el directorio del cual fue transfe-
rido.

Copia el archivo destacado a la
carpeta Contenido. Cuando se
copia un archivo, el archivo original
permanece en el directorio actual.

Se utiliza para descomprimir archivos
*.seb comprimidos.

Se utiliza para eliminar un archivo o
carpeta destacada. Tenga en cuenta
gue, al borrar archivos de este pro-
grama, se pueden borrar archivos del
dispositivo eBookMan y del adminis-
trador de archivos de la computadora.
Tenga cuidado al borrar archivos.

Se utiliza para visualizar las propieda-
des del archivo destacado: nombre,
tipo, tamario, editorial y seguridad.

Se utiliza para abrir una carpeta des-
tacada.

Cambia el directorio en el panel
Contenido a la carpeta Contenido.
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Cambiar a la carpeta
Biblioteca

Cambiar carpeta. . .

Cambiar carpeta
de sincronizacion. . .

Salir

El mena Vista

Utilice el mena Vista pa

Cambia el directorio en el panel
Contenido a la carpeta Biblioteca.
Se utiliza para cambiar la carpeta que
aparece en el panel Contenido.

Se utiliza para cambiar la carpeta a la
cual se descarga el contenido desde
la Internet y desde la cual se sincroni-
za el contenido con el eBookMan.

Se utiliza para cerrar el eBookMarf®
Desktop Manager.

ra ver informacién acerca de su dispositivo,

visualizar la barra de herramientas, intercambiar los paneles y
actualizar la informacién del panel actual.

Informacion del
dispositivo. . .

Barra de
herramientas

Intercambiar paneles

Actualizar

Se utiliza para visualizar el cuadro de dialo-
go Informacién del eBookMan, incluida la
identificacion del eBookMan.

Se utiliza para visualizar u ocultar la barra
de herramientas. En forma predeterminada,
la barra de herramientas se visualiza. Los
iconos de accesos directos de la barra de
herramientas incluyen, de izquierda a dere-
cha, sincronizacion, configuracion de cone-
xién, retroceder una carpeta y cambiar vis-
tas.

Se utiliza para intercambiar los paneles
Contenido y Dispositivo. El panel Contenido
es el panel izquierdo predeterminado, y el
panel Dispositivo es el panel derecho prede-
terminado.

Vuelve a cargar el panel activo. El panel
activo tiene una barra de titulo destacada.
Esta opcion actualiza la pantalla para incluir
la informacion mas actualizada para el panel
activo.

Manual del usuario eBookMan®
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Nota:

El tiempo que
tarda la sincroniza-
cion de un archivo
depende del tama-
fio de dicho archi-
vo, de la memoria
disponible en el
dispositivo, del tipo
de puerto y del
dispositivo de
conexion (cable o
adaptador).
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El mend Web

El menl Web da acceso directo al sitio web de Franklin
(www.franklin.com/ebookman). En este sitio puede registrar
su dispositivo, buscar y comprar titulos y obtener soporte del
producto. Si su explorador no esta configurado para la conexién
automética a Internet, se le solicitar4 que se conecte a Internet.

Mis puestas al dia
dispositivo

Mi Biblioteca de
descargues

Descargar
aplicaciones

Portal eBookMan
Soporte del producto
Comprar titulos
Registro

MobiPocket Web
Companion

Se utiliza para ir a la pagina del sitio web
de Franklin en la que se puede buscar y
descargar versiones nuevas del Desktop
Manager, el sistema operativo y las apli-
caciones.

Se utiliza para ir a su cuenta de
eBookMan en el sitio web de Franklin.

Se utiliza para descargar automatica-
mente el sistema operativo y las apli-
caciones del sitio web de Franklin, si
el sistema operativo es mas reciente
que el que usted tiene.

Se utiliza para ir a la pagina principal de
eBookMan en el sitio web de Franklin.
Goes to technical support at Franklin's
Web site.

Se utiliza para ir a la libreria
eBookStore de Franklin.

Se utiliza para registrar el dispositivo
eBookMan en el sitio web de Franklin.

Abre el Web Companion, el cual le
permite seleccionar noticias electréni-
cas (eNews) para descargar y conver-
tir documentos a un formato electréni-
€O que puede visualizarse en el
Mobipocket Reader.
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El mend Configurar

Utilice el menu Configurar para especificar el puerto que conec-
ta el dispositivo a una computadora y para configurar los para-
metros de sincronizacion de los datos de los programas de
organizacion con una aplicacion de organizacién para computa-
dora.

Conexién. . . Indica la configuracion de conexién y permite
designar el puerto. Esta opcion estéa inactiva
cuando el dispositivo esta conectado.

Intellisync. . . Permite cambiar los parametros para sincro-
nizar datos entre una aplicacién de organiza-
cion para computadora y los programas de
organizaciéon del eBookMan.

El mend Ayuda

Utilice el mend Ayuda para obtener acceso a la ayuda y obtener
informacién acerca del eBookMan® Desktop Manager e Intellisync®
para eBookMar®.

Temas de ayuda Muestra la ayuda en linea para el
eBookMar® Desktop Manager.

Acerca del eBookMan® Muestra la informacién de copyright

Desktop Manager y version referente al eBookMar®
Desktop Manager.

Acerca de Intellisync Muestra la informacion de copyright y
version referente a Intellisync® para
eBookMan.

eBookMan Monitor®

El eBookMan Monitor® es la parte del eBookMar® Desktop
Manager que se ejecuta en la Barra de tareas. Cuando el moni-
tor se encuentra activo, aparece en la Barra de tareas.
Pulse el icono con el botdn derecho para visualizar el menu
eBookMan Monitor®:

Abrir eBookMan Desktop Se utiliza para abrir el
Manager eBookMan® Desktop
Manager.

Manual del usuario eBookMan®
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Vea también:

Para mas deta-
lles acerca del
Web Companion,
consulte la ayuda
en linea provista
con el programa.
Para mas infor-
macion sobre el
uso del Web
Companion, vea
la seccion “Cémo
utilizar el
Mobipocket Web
Companion”,
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Acerca del eBookman Se utiliza para ver la version
y la informacién de copyright

del eBookMan Monitor®.
Salir Se utiliza para cerrar el
eBookMan Monitor®.
Cuando se conecta a través de un puerto USB, eBookMan
Monitor® también suministra corriente al eBookMan y cam-
bia de color. Puede utilizar el dispositivo mientras el mismo esta
conectado.

Mobipocket Web Companion

El Mobipocket Web Companion es un programa de computado-
ra que permite descargar, actualizar y sincronizar documentos
electrénicos con el eBookMan. Entre dichos documentos elec-
tronicos se incluyen archivos de texto, diarios, libros electréni-
cos (eBooks), paginas web (archivos *.htm y *.html) y docu-
mentos para Palm (archivos *.pdb y *.prc).

El Web Companion también proporciona acceso al sitio web de
Mobipocket, e incluye una funcidn de publicacién que formatea
documentos para la web y para Palm, para uso en el
Mobipocket Reader.

El Web Companion se instala en su computadora con el
Desktop Manager.

Para acceder al Web Companion desde el Desktop Manager,
pulse Web|Mobipocket Web Companion.
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Desinstalacion del eBookMan® Desktop

Manager

Para desinstalar el eBookMar® Desktop Manager, siga los pasos

siguientes.

1. Enla computadora, pulse Inicio | Parametros | Cuadro de
control.

2. Pulse dos veces Agregar o quitar programas.
Aparecera el cuadro de didlogo Propiedades de Agregar o quitar
programas.

3. Desde la lengueta Instalar/Desinstalar, pulse eBookMan
Desktop Manager.

4. Pulse el botén Agregar o quitar. . . .

5. Siga las instrucciones del Asistente para la instalacion para elimi-

nar la aplicacion.

Si los archivos estan guardados en las carpetas Audible,
Contents, o Library estas carpetas permaneceran en el subdi-
rectorio respectivo. Tendra que eliminarlas manualmente.

Manual del usuario eBookMan®
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3. Como manejar y sincronizar contenido

Este capitulo describe el uso del Desktop Manager para:

* manejar contenido y aplicaciones utilizando la estructura de
directorios

e sincronizar informacion personal entre las aplicaciones de
organizacién del eBookMan y las aplicaciones de organiza-
cion de la computadora

e sincronizar contenido y aplicaciones nuevos

Como manejar archivos en el Desktop
Manager

Utilice el Desktop Manager para guardar todo el contenido y las
aplicaciones para el eBookMan. Algunas aplicaciones pueden
utilizarse sin contenido. Por ejemplo, se puede usar la calcula-
dora (Calcular) sin contenido. Otras aplicaciones requieren con-
tenido. Por ejemplo, el Lector de Franklin requiere que los libros
electronicos tengan el formato de archivo Franklin Universal
Binary (*.fub). Antes de usar el Lector de Franklin, debera des-
cargar un libro y agregarlo al eBookMan.

Tipos de archivos

El eBookMan reconoce la mayoria de los archivos de computa-
doras. Sin embargo, no es posible utilizar todos los tipos de
archivos en el dispositivo eBookMan. Por ejemplo, los clips de
video, como los de formato *.vgm solamente pueden utilizarse
con un programa que ejecute esos archivos *.vgm. Los archi-
VOS no reconocidos no se transferirdn al eBookMan. Las exten-
siones de archivos pueden escribirse en mindscula o mayuscula.

El contenido es cualquier archivo que, para abrirlo, debe estar
asociado con una aplicacion. Los archivos de contenido inclu-
yen, entre otros, los siguientes tipos:

.htm o html Archivo con formato HyperText Markup
Language
.mp3 Archivo de musica

Manual del usuario eBookMan®

Vea tam-

bién:

Para ver las defi-
niciones de los
tipos de archivos,
consulte el
Apéndice D,
“Glosario”.
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@ ilmportante!

Para descargar
contenido del
sitio web de
Franklin, es nece-
sario habilitar las
“cookies”.
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Axt Archivo de texto

fub Formato Franklin Universal Binary; la exten-
sién de archivo de los libros del Lector de
Franklin

.prc Un archivo formateado para dispositivos de
mano

.pdb Un archivo formateado para dispositivos de
mano

Las aplicaciones son programas autocontenidos que pueden
requerir contenido para ejecutarse. Los archivos de aplicaciones
incluyen los siguientes tipos:

.seb Formato binario seguro del eBookMan; la
mayoria de los archivos de aplicaciones y de
contenido descargados del sitio web de
Franklin utilizan la extension *.seb.

fxe Formato Franklin ejecutable

Otros tipos de archivos se generan mientras se utilizan progra-
mas en el eBookMan. Por ejemplo, se crean archivos *.bmark
al agregar marcadores en el Lector de Franklin. Estos archivos

se sincronizan al pulsar & .

Estructura de directorios

En forma predeterminada, el contenido del eBookMan se guar-
da en el directorio C:/Archivos de programa/Franklin
Electronic Publishers/eBookMan Desktop
Manager/Data/Contents.

Todos los archivos de contenido se descargan y se guardan en
el subdirectorio Contenido.

Nota: Si usted designa otro directorio durante la descarga, el
directorio Datos y sus subdirectorios se colocaran en
ese directorio.

Puede cambiar la ubicacién de esta carpeta pulsando Archivo |

Cambiar carpeta de sincronizacion. Tenga en cuenta que

cuando usted cambia la carpeta de sincronizacion, los directo-

rios originales se conservan.
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La carpeta Contenido (Contents)

Todos los archivos de contenido se descargan y se guardan en
la carpeta Contenido (Contents). Solamente puede sincronizar
desde el directorio Contenido. Por ejemplo, si tiene un archivo
MP3 guardado en la carpeta Biblioteca y pulsa s , este archivo

no se transferira al eBookMan. Si guarda archivos de contenido
en otros directorios, debera mover o copiar el archivo o los
archivos al directorio Contenido antes de la sincronizacion.
Para copiar un archivo a la carpeta Contenido, haga una de las
dos cosas siguientes. Desde el panel Contenido:

* Pulse con el botén derecho el nombre del archivo y seleccio-
ne Copiar a la carpeta Contenido.

« Destaque el nombre del archivo y pulse Archivo | Copiar a
la carpeta Contenido.

Guarde en la carpeta Contenido solamente los archivos que
sincroniza a menudo. Una vez que los archivos estén sincroni-
zados, guardelos en la carpeta Biblioteca.

La carpeta Biblioteca (Library)

Utilice la carpeta Biblioteca para guardar y organizar archivos
después de sincronizarlos con el eBookMan.

Nota: Cuando usted transfiere un archivo a la biblioteca, el
archivo ya no aparece en el directorio del cual fue
transferido.

Para transferir un archivo a la carpeta Biblioteca (Library),
haga una de las dos cosas siguientes. Desde el panel
Contenido (Contents):

e Pulse con el boton derecho el nombre del archivo y seleccio-
ne Transferir a la carpeta Biblioteca.

* Destaque el nombre del archivo y pulse Archivo | Transferir
a la carpeta Biblioteca.

Guarde en la carpeta Library (Biblioteca) solamente los archi-
vos que se han sincronizado. Puede usar los archivos de la
biblioteca para restaurar programas e informacién al eBookMan.

Manual del usuario eBookMan®

Nota:

El tiempo que se
tarda en sincroni-
zar uno o varios
archivos depende
del tipo de archi-
vo, de su tamafio,
del tipo de puer-
to, y del destino
del archivo
(memoria RAM o
tarjeta MMC).
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[} .
Nota:

Intellisync para
eBookMan, inclui-
do en el CD de
instalacion y en el
descargue com-
pleto, soporta MS
Outlook® 98 y 2000.
La actualizacion
Intellisync

para eBookMan
(s6lo inglés), la
cual puede com-
prarse por sepa-
rado a www.fran-
klin.com/ebook-
man/accesso-
ries.asp, soporta
Microsoft®
Outlook Express®
4.x, Lotus Notes®
5.0, Lotus
Organizer® 5.0, y
Act! 2000™.

42

La carpeta Audible

El eBookMan® Desktop Manager utiliza la carpeta Audible para
administrar tareas desde el AudibleManager®. No altere ni borre
el contenido de esta carpeta ni de sus subdirectorios.

Coémo borrar archivos

Para borrar un archivo del eBookMan, siga los pasos siguientes.
1. Pulse con el botén derecho el archivo que desea borrar.
2. Pulse Borrar.

3. Pulse Si en el cuadro de dialogo de confirmacion.

Puede pulsar No para salir sin borrar el archivo. Cuando se
borra un archivo, aparece el mensaje "El archivo ha sido
borrado".

El archivo ya no existe en el eBookMan. Sin embargo, el archi-
vo puede recuperarse de las carpetas Contenido (Contents) o
Biblioteca (Library).

Puede también borrar archivos del panel Contenido, de la
misma forma.

Nota: Cuando se borra un archivo del panel Contenido, se
elimina definitivamente de ese lugar en la computado-
ra.

Si, por error, borra un archivo de la computadora y el archivo
permanece en el eBookMan, puede restaurar el archivo a la
computadora mediante una sincronizacion.

Como utilizar Intellisync™

Para sincronizar datos entre su aplicacion de organizacion para
computadora y los programas de organizacion del dispositivo
eBookMan, tendra que descargar el eBookMan® Desktop
Manager con Intellisync. Puede configurar los parametros de la
sincronizacion a fin de importar, exportar o sincronizar solamen-
te los datos deseados.

Intellisync para eBookMan soporta MS Outlook® 98 y 2000.

Las aplicaciones de organizacién para computadora pueden
sincronizarse con los siguientes programas contenidos en el
dispositivo eBookMan:
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e Libro de direcciones
e Agenda
e Libro de Tareas
e Libro de apuntes
Los datos pueden transferirse de las siguientes maneras:
e Importarse de su aplicacién de organizacién para compu-
tadora al eBookMan.

e Exportarse del eBookMan a su aplicacion de organizacion
para computadora.

» Sincronizarse de modo que la informacién mas actualizada
aparezca en ambos lugares.
Consulte la seccidn siguiente, "Configuracion de los programas
de organizacion" para ver o cambiar los parametros predetermi-
nados y vincular los campos de datos.

Para sincronizar el programa de organizacion, pulse
Archivo|Sincronizar o pulse /% .

Configuracién de los programas de organizacion

Para configurar los parametros de sincronizacion, pulse
Configurar|Intellisync.

Intellispnc para eBookMan: Dpciones de sincronizacion

€BookMan

Aplicaciones del eBookMan a

I {7 Agende Elegir.

™ 42 Libra de discciones
™ % Libro de spunes
™ Lo de Tareas

I Esciibit & archivo de registio

Cancelar Eaneatts Auda

Vera el cuadro de dialogo Intellisync para eBookMan:
Opciones de sincronizacién. En este cuadro de dialogo
puede seleccionar algunos o todos los programas de organi-
zacion del eBookMan que desee sincronizar con su aplica-
cién de organizacion para computadora.

Para que los datos de un programa de organizacion puedan
incluirse en una sincronizacion, es necesario alinear previamen-
te dicho programa con su aplicacion de organizacion para com-
putadora.

Manual del usuario eBookMan®
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1. Pulse y destaque cualesquiera de los programas de organi-
zacion.
2. Pulse Elegir.

Eliis &l canversar para Is operacién de Intellisync y lusga seleccions &l
nombre del archiva de datos (sl procade]

Conversores disponibles:

T m
v
Cancelar
Apuda
Dpeicres.

[IpErEsin
[F Importar €0 Exportar {5 Gireraniean ‘

Vera el cuadro de dialogo Elegir traductor.

3. Pulse su aplicacion de organizacion para computadora en la
lista de traductores disponibles.

A MS Outlook® se asigna un archivo de su aplicacion de
organizacién para computadora al programa que usted esta
alineando.

» Pulse la casilla de verificacion al lado de la operacién que
desea realizar.

Sincronice datos entre el programa de organizacién y su
aplicacion de organizacion para computadora, importe
datos de su aplicacién de organizacién para computadora
al programa de organizacion, o exporte datos a su apli-
cacion de organizacién para computadora desde el pro-
grama de organizacion.

» Pulse Opciones para cambiar los parametros que se utili-
zaran en el intercambio de datos con su aplicacion de
organizacion para computadora.

* Pulse Examinar para vincular una archivo o una carpeta
alternativa a esta aplicacion.

4. Pulse Aceptar para aceptar los cambios y volver al cuadro
de dialogo Intellisync para eBookMan: Opciones de sincroni-
zacion.

Pulse Cancelar para salir sin guardar los cambios. Pulse
Ayuda para obtener mas informacion.
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5. Repita este proceso para todos los programas de organiza-
cién que desee incluir en la sincronizacion.

Los programas de organizacion del eBookMan que usted

desea incluir en la sincronizacién estan ahora conectados a

su aplicaciéon de organizacion para computadora.

* Pulse la casilla de verificacion “Escribir en archivo de
registro” para crear un archivo de registro de sincroniza-
cion.

6. Pulse Aceptar para guardar los parametros de configura-
cion.

Pulse Cancelar para volver al eBookMan Desktop Manager

sin guardar los parametros de configuracion. Para mas infor-

macion, pulse Ayuda.

Cuando haya terminado de vincular campos y de editar los
parametros avanzados, podra sincronizar las aplicaciones de
organizacion del eBookMan con su aplicaciéon de organizacion
para computadora.

Cambio de los parametros avanzados

Cada uno de los programas de organizacion contiene diferentes
pardmetros avanzados. Entre ellos se encuentran parametros y
campos especificos del programa que se vincularan para el
intercambio de datos. Una vez que haya seleccionado un tra-
ductor para cualquiera de los programas de organizacion, podra
cambiar los pardmetros avanzados.

1. Pulse para destacar cualquiera de los programas de organi-
zacion en el cuadro de dialogo Intellisync para eBookMan:
Opciones de sincronizacion.

2. Pulse Avanzados.

Ajustes avanzados para Agenda
Rango de fechas | Confimacién | Resolusién de confiictos |
Puede limitar &l nimera de citas o eventas que se transferitdn a los elementos

futuros exclusivamente o bien, dlo 3 aguellos que s& produzcan dentio de un rango
de dias determinado,

Opcioh
€ Transferi todos los items programados
& Tiansfenr 38l fos fiems Fubured

1 Transferit los items dentro de un rango de dias

dias antes de hoy
dias después de hoy

Aceptar I Asignar gampos... I

Cancelar | Apca |
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@ ilmportante!

Cuando los datos
de los campos de
su aplicacién de
organizacion para
computadora exce-
den el numero de
caracteres permiti-
do en los campos
del correspondiente
programa de orga-
nizacion del
eBookMan, la parte
de los datos que
excede dicho limite
no se sincronizara.

Si usted edita los
campos del
eBookMan, estos
datos se considera-
ran los mas recien-
tes, y los datos de
su aplicacién de
organizacién para
computadora
SERAN REEM-
PLAZADOS duran-
te la proxima sin-
cronizacion.

Si usted no edita
dichos campos en
el eBookMan, los
datos de su aplica-
cion de organiza-
cién para computa-
dora NO SERAN
REEMPLAZADOS.

Para mas informa-
cién sobre los limi-
tes para los cam-
pos, vea los capitu-
los especificos refe-
rentes a los progra-
mas de organiza-
cion.
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Verd el cuadro de didlogo Parametros avanzados.

3. Pulse la lengiieta que contiene los parametros que desea
cambiar.

4. Pulse Aceptar para guardar los parametros.
Pulse Cancelar para salir sin guardar los cambios. Pulse
Ayuda para obtener mas informacion.

Repita este proceso para todos los programas de organiza-
cion del eBookMan que haya incluido en la sincronizacion.

Vinculacién de campos

En el cuadro de didlogo Parametros avanzados, puede vincular
campos para la aplicacion del eBookMan program que ha selec-
cionado.

1. Pulse Ajustes avanzados.

Vera un cuadro de dialogo que indica el archivo o la carpeta
de la cual se obtienen los nombres de campos. Esta es el
archivo o carpeta asignada al programa de organizacion
cuando se selecciona su aplicacidon de organizacion para
Nota: computadora en el cuadro de dialogo Elegir traductor.

S :

2. Pulse Aceptar para aceptar el archivo o carpeta.

Pulse Cancelar para vincular campos sin actualizar la infor-
macioén proveniente del archivo o carpeta. Pulse Ayuda para
obtener mas informacion.

Si borra una base
de datos de orga-
nizacién del dis-

positivo
eBookMan debe_ Asignacién de campos para Agenda
L, . . ! Arrastre loz campos de la columna derecha hacia aniba o abajo a fin de alinearlos con los
ra sincronizar campos corespondientes de eBookMan de la columna izquierda. Haga doble clic o presione
la barra espaciadora para mapear o deshacer el mapeo de los campos. Compruebe que se
h do todos | desead:
para reem plazar avan mapeado todos los campos deseados, S

eBooktan M5 Outlaok

dicha base de

. [ e aa Fecha de micio
datos. Una impor- o i < Hova do i
tacion no reem- Hora | Hora de final
z . Fecha de al Fecha de la alarma
p|azal'a SatISfaC- Hora de al Hora de la alarma
- Indicador de al Indicador def. de
toriamente los Descipeiért &> Tema®
datos en el dispo- [P PR vt =l
sitivo.
Aceptar I Cancelar | Ayuda | Bestaurar |

Verd el cuadro de didlogo Asignacién de campos.
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3. Vincule los campos para el programa de organizacion.

Los campos de su aplicacion de organizacién para computa-
dora aparecen en negrita en una lista en la columna dere-
cha. Pulse y arrastre un campo de la columna derecha hacia
arriba o hacia abajo para alinearlo con el campo correspon-
diente de la aplicacién del eBookMan en la columna izquier-
da. Seleccione un campo y pulse dos veces o presione la
barra espaciadora para vincular o desvincular los campos.
Los campos vinculados contienen una doble flecha entre las
columnas. Puede también pulsar la columna del medio para
vincular o desvincular campos. Pulse Reset para volver a
los parametros predeterminados de vinculacién de campos.

4. Pulse Aceptar para guardar los cambios.

Pulse Cancelar para salir sin guardar los cambios. Pulse
Ayuda para obtener méas informacion.

Coémo sincronizar informacién personal

Para sincronizar el programa de organizacion, pulse
Archivol|Sincronizar o pulse &% .

Nota: Para sincronizar correctamente, verifique que estén
seleccionadas las aplicaciones de organizacion del
eBookMan deseadas.

Como agregar contenido y aplicaciones
nuevos

Tras la sincronizacion inicial, puede agregar archivos al
eBookMan en cualquier momento. Estos archivos pueden ser
de contenido o de aplicaciones.

Cémo obtener contenido y aplicaciones

Muchas empresas de Internet proveen aplicaciones y contenido
que se ejecutan en el eBookMan. Para aplicaciones como, por
ejemplo, calculadoras avanzadas, conversores y juegos, visite
el sitio web de Franklin en www.franklin.com/estore. En dicho
sitio puede también buscar en una lista de miles de libros elec-
trénicos, muchos de ellos gratuitos.

Manual del usuario eBookMan®
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Antes de

sincronizar, verifi-
gue siempre que
el dispositivo
eBookMan esté
correctamente
conectado a la
computadora, y
que esté encen-
dido.
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Puede encontrar libros sonoros en www.audible.com. Entre los
sitios web asociados con Franklin se incluyen:

www.mobipocket.com
www.awe-struck.net
www.beiks.com
www.fictionwise.com
www.pankhurst.com
www.thewisdomkeeper.com

Se puede agregar cualquier archivo MP3, HTML, de texto o
PDB (Palm Database) al eBookMan. Para encontrar estos tipos
de archivos, utilice un motor de busqueda. Guarde el archivo en
su computadora y después sincronice el archivo con el
eBookMan.

Coémo sincronizar contenido y aplicaciones

El proceso de sincronizacion transfiere archivos entre el
eBookMan y la computadora. También transfiere datos entre el
programa de informacién personal (por ejemplo, Microsoft®
Outlook®) y los programas de organizacién del eBookMan (por
ejemplo, Agenda).

Al pulsar % el Desktop Manager hace lo siguiente:

1. Compara los archivos contenidos en el panel Dispositivo (en
el eBookMan) con el panel Contenido (en la computadora).

Nota: Algunos archivos disponibles en
www.franklin.com/ebookman se descargan al
Desktop Manager en formato comprimido. Durante la
sincronizacion, se identifican los archivos comprimi-
dos.

Se le solicitara que descomprima cada archivo y lo sincroni-
ce de nuevo. Para descomprimir un archivo *.seb comprimi-
do, pulselo dos veces o vaya a Archivo|Descomprimir.

Si un archivo en el panel Dispositivo tiene el mismo nombre
gue un archivo en la carpeta de sincronizacién, el archivo
mas antiguo se borrara.

2. Carga los archivos no duplicados y los archivos cambiados
del panel Dispositivo (eBookMan).
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3. Descarga todos los archivos de la carpeta de sincronizacion
en la computadora.

4. Sincronice la informacion personal (si Intellisync esta confi-
gurado).

5. Sincronice los libros sonoros por medio del AudibleManager®
(si se detectan libros de audio y el AudibleManager® esta
configurado).

Para transferir archivos, excepto libros sonoros, entre el
eBookMan y la computadora, haga una de las cosas siguientes:

e Arrastre cada archivo del panel Contenido al panel
Dispositivo.
. Pulse dos veces un archivo en el panel Contenido.

. Pulse un archivo con el botdn derecho y pulse Enviar
al eBookMan (en el panel Contenido).

Anrchivos de miisica

El eBookMar® Desktop Manager convierte archivos MP3 al formato
de musica del eBookMan y ofrece una opcién de destino (carpeta
RAM o carpeta MMC) antes de enviar el archivo al dispositivo.

Para sincronizar el archivo de musica, siga los pasos siguien-
tes:

1. Desde el Desktop Manager, ubique el archivo.
2. Mande el archivo al eBookMan.
3. Pulse Aceptar.

Vera un cuadro de didlogo que muestra el avance de la con-
version. Puede pulsar Cancelar para detener la conversion.

Convirtiéndose al formato de misica eBookMan

Cuando la conversién haya terminado, aparecera un archivo
*.seb con el mismo nombre en el panel Contenido. Si no hay
tarjeta MMC en su eBookMan, ve un mensaje indicando que el
archivo se mando al eBookMan. Si el eBookMar® Desktop
Manager detecta una tarjeta MMC en el dispositivo, aparece el
cuadro de didlogo Seleccionar destino.
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Nota:

Este cuadro de
didlogo aparece
para cada archivo
con formato de
musica del
eBookMan envia-
do al dispositivo.
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Seleccionar destino E

Elementals] puede guardarse como FiaM o en la tarjsta
MMC. Escoja la destinacidn.

0+ RAM " Tarjeta MMC

Cancelar | {hceptar Apuda

4. Pulse el destino deseado.
5. Pulse Aceptar.

Libros sonoros

Los archivos de libros sonoros se administran mediante el
AudibleManager®. Para poder sincronizar libros sonoros, debera
descargar este programa y adquirir titulos de Audible®. Para
descargar libros sonoros, siga los pasos siguientes.

1. Abra el explorador y vaya a www.audible.com.

2. Siga los enlaces de "Audiobooks" hasta llegar al
AudibleManager® para eBookMan e instalelo en la computa-
dora.

Nota: El eBooKMan® Desktop Manager y el eBookMan
Monitor deberan estar cerrados para instalar o actualizar el
software AudibleManager®. Una vez que el software
AudibleManager® esté instalado, seleccione el eBookMan
como dispositivo movil.

3. Siga las instrucciones para activar el eBookMan con
Audible®, abrir una cuenta y comprar los titulos que desee.

4. Conecte el eBookMan a la computadora y encienda el dispo-
sitivo.
5. Abra el eBookMan® Desktop Manager.

6. Sincronice el contenido entre el eBookMan y la computado-
ra.
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Cémo utilizar el Mobipocket Web Companion

El Mobipocket Web Companion permite actualizar automatica-
mente las noticias electrénicas (eNews) desde el sitio web de
Mobipocket. También permite publicar documentos, como pagi-
nas web, de modo que las imagenes y los enlaces se preserven
en el Mobipocket Reader.

Antes de usar el Web Companion por primera vez, debera
conectar el dispositivo eBookMan a la computadora, iniciar el
Desktop Manager y después iniciar el Web Companion.

Para iniciar el Web Companion, haga una de las cosas siguien-
tes:

e Desde el escritorio, pulse Inicio|Programas|Franklin
Electronic Publisher|Mobipocket Web Companion

(0]

¢ Desde el Desktop Manager, pulse Web|Mobipocket Web
Companion.

Aparecera la ventana principal del Web Companion.

£# MobiPocket Web Companion |
Archivo  Edicidn  Yer Ir Avuda
& © =p
Poner al dia fltar elews eBooks Publicar
2] seccion1
(2] seccign2 020
[ 5] seccion3
‘[ [2] Seccidnd .
Talla estimada tatal : IF KB
Perigdico 2 Fla ssimata ola
Periadico 3 ——
j [ltira sine. :

Configure el Web Companion
Para configurar el Web Companion, siga los pasos siguientes:
1. Pulse Editar|Configurar.

Vera el cuadro de dialogo de configuracion del Mobipocket
Web Companion.
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Vea tam-

bién:

Para més deta-
lles sobre las fun-
ciones del Web
Companion, con-
sulte la ayuda en
linea provista con
el programa.

51



#7 MobiPocket Web Companion configuration

Modo de sincronizacidn

{Paner los eNews al diia automaticamente cada vez el
iasistente sea sincronizado

* Poner los eMews al dia manualmente:

— Configuracion del prowxy

% Na utilizar prosy
" Utilizar la configuracién del prosy de Internet Explarer

" Utilizar este proxy :

Dirreceidh : I

Puerto : I

Marmbre del usuario : I

Se mandara la contrasefia para el prosy si es necesano cada vez el
‘wieh Companion se lanza.

oK I Cerar |

2. Pulse la casilla de verificacion correspondiente al modo de
sincronizacion que desea utilizar.

La actualizacion Manual permite controlar cuando se actuali-

zan las noticias electrénicas. El Web Companion solamente
. L2))

las actualiza cuando usted pulsa &

La actualizacién Automatica obtiene las noticias electrénicas
de la Internet cada vez que usted sincroniza con el dispositi-
vo eBookMan.

3. Pulse la casilla de verificacion para la configuracién de proxy
deseada.

La configuracién predeterminada es Proxy de Internet
Explorer.

Si es usuario de AOL, seleccione No utilizar proxy.

Si accede a la Internet a través de un cortafuegos que
requiere autentificacion, seleccione Utilizar esta proxy e
introduzca los datos necesarios en los campos Direccion,
Puerto y Nombre de usuario.

Pulse Cancelar para salir sin guardar los cambios de confi-
guracion.

4. Pulse Aceptar para guardar la configuracion.
Descargue documentos electronicos
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Los documentos electronicos formateados para uso en el
Mobipocket Reader se clasifican en tres categorias:

e Libros electrénicos, incluyendo archivos con formato PRC
y Palm DOC.

« Noticias electrénicas (eNews), incluyendo las descargas
de diarios que se formatean y sincronizan por medio del
Web Companion.

Junto con el Web Companion, se instala una lista de sus-
cripciones predeterminadas a diarios electronicos.

e Documentos electrénicos, incluyendo archivos de texto y
archivos HTML.

Libros electrénicos

El Web Companion no muestra una lista de libros electrénicos;
no obstante, provee un acceso sencillo al sitio web de
Mobipocket, donde usted puede descargar libros electrénicos.
Para descargar libros electronicos, siga los pasos siguientes:

1. Pulse ™ (libros electronicos).

El explorador predeterminado se inicia y se dirige a la pagi-
na web de Mobipocket donde figura la lista de libros electré-
nicos.

2. Recorra la pagina y el sitio para encontrar el libro electrénico
deseado.

Ademas de los libros electrénicos del sitio web de
Mobipocket, se puede agregar al eBookMan cualquier archi-
vo PRC o Palm DOC como libro electronico.

3. Guarde el archivo o archivos en la computadora.

Nota: Debera guardar estos archivos en un directorio dife-
rente de la carpeta Contenido (o carpeta de sincroni-
zacion) en la estructura de directorios del eBookMan.

Si intenta sincronizar pulsando &
sin formatear previamente el archivo, aparecera un
mensaje de error.

4. Busque el archivo en la computadora.
5. Pulse el archivo con el botén derecho.
Veréa el menu de contexto.

Manual del usuario eBookMan®
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@ ilmportante!

Para preservar
las imagenes y
los enlaces en un
archivo HTML,
primero tendra
qgue publicarlo.
Vea correspon-
dientes instruc-
ciones en la sec-
cion “Coémo utili-
zar la Publicacion
Réapida” a conti-
nuacion.
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6. Pulse Enviar al eBookMan.

El archivo esta formateado para uso en el eBookMan, y se
guarda como archivo *.seb en la carpeta de sincronizacion
actual.

Nota: Si bien el archivo esta formateado para uso en el
eBookMan, debera sincronizar desde el Desktop
Manager para transferir dicho archivo al eBookMan.

Una vez transferidos al eBookMan, estos archivos se visuali-
zan en la categoria de libros electrénicos en el Mobipocket
Reader.

Noticias electrdonicas (eNews)

Para descargar noticias electrénicas, siga los pasos siguientes.
1. Suscribase al diario electronico deseado.

Se dispone de suscripciones adicionales por medio del sitio
web de Mobipocket.

a. Pulse (noticias electrdnicas).

El explorador predeterminado se inicia y se dirige a
www.mobipocket.com/en/eNews/.

b. Recorra la paginay el sitio para buscar el diario electréni-
co deseado.

c. Pulse Agregar noticias.
Tal vez se le solicite que ingrese al sitio web. En ese
caso, introduzca un nombre de usuario y una contrasefia,
y después pulse Aceptar.

El archivo se descargara automaticamente a su destino
correcto, y vera un cuadro de didlogo de confirmacion.

2 MobiPocket Web Companion i i‘
@ Los eMews fureran registrados. 5 est4 ponienda al dia sus elews, serd afiadido cuanda se completa la accién

Su explorador continia activo para descargar e instalar
otros diarios electronicos.

e. Repita los pasos indicados para cada suscripcion a un
diario electronico.
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2. Seleccione las secciones de los diarios electrénicos.

a. Pulse al lado de una suscripcion a un diario para
ver la lista de secciones disponibles.

b. Pulse la casilla de verificacion al lado de las secciones

deseadas..
7 MobiPocket Web Companion LI
Archiva Edicion  Wer Ir Avuda
& o [H= Eg
Ponet al dia Alkar ehews cBooks Publicar
= =
@ Secciin
O B Seccidn2 020
| [£] secciona
i [ [2] Seceidng
Talla estimada total : I7KB
Periadico 2 S8 esiiman 1ot
Peiitdica 3 ————
LI Ultimna siric. :

c. Repita este proceso para cada diario electrénico que
desee descargar.

3. Pulse ¢ (Poner al dia).
El Web Companion se conecta a la Internet y descarga las
paginas web que se formatean para uso en el dispositivo
eBookMan y se guardan como archivos *.seb en la carpeta
de sincronizacion actual.

Nota: Si bien los archivos estan formateados para uso en el
eBookMan, debera sincronizar desde el Desktop
Manager para transferir dichos archivos al eBookMan.

Una vez transferidos al eBookMan, estos archivos se visuali-
zan en la categoria de noticias electrénicas en el Mobipocket
Reader.

Para cancelar la suscripcion, pulse al lado de un diario
electrénico y pulse Archivo|Cancelar suscripcion o pulse el
diario con el boton derecho y pulse Cancelar suscripcién en
el mend contextual.
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Documentos electrénicos

Ademas de libros electrénicos y noticias electrénicas, puede
descargar y leer otros tipos de archivos. El Mobipocket Reader
soporta archivos de texto (*.txt) y HTML (*.html o *.htm). Para
descargar y formatear un documento electrénico, siga los pasos
siguientes.

1. Guarde el archivo deseado en la computadora.
2. Busque el archivo en la computadora.
3. Pulse el archivo con el botdon derecho.
Vera el menu contextual.
4. Pulse Enviar al eBookMan.

El archivo se formatea para su envio al eBookMan y se
guarda con formato *.seb en la carpeta de sincronizacion
actual.

Nota: Si bien el archivo esta formateado para uso en el
eBookMan, debera sincronizar desde el Desktop
Manager para transferir dicho archivo al eBookMan.

Tras la sincronizacion, estos archivos se visualizan en la
categoria de documentos electrénicos del Mobipocket
Reader.

Muewa los documentos electrénicos al eBookMan

Después de descargar y formatear el contenido del Mobipocket
Reader, sincronice los archivos con el eBookMan, de una de las
maneras siguientes:

1. En el Desktop Manager, pulse % para sincronizar todo el
contenido.

2. Transfiera archivos al eBookMan de una de las maneras
siguientes:

* Arrastre cada archivo del panel Contenido al panel
Dispositivo.

» Pulse dos veces un archivo en el panel Contenido.

e Pulse un archivo con el botén derecho y pulse Enviar al
eBookMan (en el panel Contenido).
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Cémo utilizar la Publicacién Rdpida

Es necesario publicar algunos archivos, por ejemplo las paginas
web, para preservar las imagenes y enlaces cuando se visuali-
zan en el Mobipocket Reader. Para publicar una pagina web,
haga lo siguiente:

1. Guarde la pagina en una carpeta de la computadora.
2. Abra el Mobipocket Web Companion.

3. Pulse 2 (Publicar).

£# Web Companion Quick Publish 2 ll

@ Elije: &l archiva que quiere publicar ;

Elije donde registrar el eBook :

|
Publicar »> I Cerrar |

Aparecerda el cuadro de dialogo Publicacion Répida del Web
Companion.

4. Pulse el primer .

Aparecera el cuadro de dialogo Abrir.
5. Busque el archivo que desea publicar, y pulse Abrir.

6. Pulse el segundo .

Aparecera el cuadro de didlogo Guardar como.
7. Busque el directorio en el que desea guardar el archivo.

8. En el campo Nombre de archivo, escriba un nombre para el
archivo.

9. Pulse Guardar.
10.Pulse Publicar.
El archivo se guardara con la extension .prc.

Ahora puede encontrar el archivo en Windows Explorer y
pulsar con el boton derecho para ver el menua contextual.
Pulse Enviar al eBookMan. Siga los pasos de la seccion
“Mueva los documentos electronicos al eBookMan”, para
transferir el archivo al dispositivo eBookMan.
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@ ilmportante!

Para preservar
las imagenes y
los enlaces en un
archivo HTML,
primero tendra
que publicarlo.
Vea correspon-
dientes instruccio-
nes en la seccion
“Cémo utilizar la
Publicacién
Rapida”, en la
pagina siguiente.
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4. Caracteristicas Hardware

Este capitulo es una introduccion a los paneles frontal y poste-
rior del dispositivo, y presenta las diversas caracteristicas del
equipo. También contiene instrucciones para la instalacion de
pilas, para el cuidado del producto, y para la reinicializacién de
la unidad.

Panel frontal

Micréfono

e%okMarf@ @ Eamoxx

Pantalla
tactil

Uy
000000

e Cuadro

oo wiom de con-
Botén de encendi-| o ae || 123 ) © trol
do y apagado
(On/Off)/Control | °
de retroilumina-
cion
Micréfono Hable en el micréfono para grabar apuntes
sSonoros.
Pantalla tactil Es la zona de visualizacion de los progra-

mas. Téquela con el estilete para seleccionar
una opcién o para ejecutar un comando.

Manual del usuario eBookMan® 59



Cuadro de control

Botdon de encendi-
do y apagado
(On/Off)/Control
de retroilumina-
cién

Icono del Launcher

La zona del dispositivo que contiene el
area de escritura, los iconos del Launcher y
de Men(, y las flechas de desplazamiento.

Pulselo una vez para encender el dispositi-
vo. PUlselo otra vez para apagarlo. Puede
también usar este boton para controlar la
retroiluminacion (en los modelos que tienen
pantallas retroiluminadas). Si el dispositivo
esta encendido, manténgalo pulsado
durante unos dos segundos para volver a
encender la retroiluminacién. Pulselo otra
vez para apagar la retroiluminacion.

Area de escritura

\ 8

< (:) )]

Flechas de
desplaza-
miento

abc ) | 123

Icono de Menu

Flechas de
desplazamiento

Area de escritura

Icono de Menu

Icono del Launcher

Cuadro de control

Utilicelas para ascender y descender.

Escriba letras en el area de entrada de
Letras (abc), la puntuacion en el area de
entrada de Puntuacion (:-)), y los nimeros
en el area de entrada de Numeros (123).
Pulse este icono para ver los menus dis-
ponibles.

La pantalla del Launcher es la primera
que aparece tras calibrar el dispositivo.
Pulse este icono para regresar a la panta-
lla del Launcher.
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Panel posterior

Nota:
N

Estilete Utilice Gnicamen-
te el estilete para
el eBookMan. No
toque la pantalla
Altavoz con la punta de
un boligrafo u
otra herramienta.

Puerto USB
Conector para

audifonos

Disco de
control

Puerto MMC

de las pilas

Conector para Conecte los audifonos a este conector cuando

audifonos escuche libros sonoros o masica.

Puerto USB Utilicelo para hacer la conexion con el adapta-
dor o cable.

Estilete Este estilete es la herramienta tactil y de escri-

tura. Deslicelo para sacarlo del compartimiento
y utilicelo para tocar la pantalla o el Cuadro de
control, y escriba con el estilete en el area de

escritura.

Altavoz El sonido emana de este altavoz. No lo obstru-
ya cuando utilice programas de audio sin audi-
fonos.

Botdn Reset Este es el boton que reinicializa y reinicia el dis-

positivo. Para mas informacion, vea
"Reinicializacion del dispositivo™.
Compartimiento El dispositivo requiere 2 pilas AAA. Para mas infor-
de las pilas macion, vea "Instalacion de las pilas”.
Puerto MMC Aqui se insertan las tarjetas multimedia (MMC).
Para mas informacion, vea "Instalacion de tarjetas
multimedia (MMC)".
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Disco de control Este disco funciona como tecla "Intro" y
como mecanismo de desplazamiento.
Cuando un elemento de un programa esté
destacado, presione el disco para seleccio-

Nota: narlo. Mueva el disco hacia arriba y hacia

K abajo para retroceder o avanzar una pagina,
Algunos modelos respectivamente, en la lectura. Sostenga el
vienen con un disco en la posicion superior o inferior para
estuche de cuero. retroceder o avanzar de forma continua.

Muévalo para controlar el volumen de audio.
Sostenga el disco en la posicion superior 0
inferior para aumentar o disminuir el volu-
men de forma continua.

Cubierta

El eBookMan viene con una cubierta de plastico duro para proteger
la pantalla cuando el dispositivo no esta en uso. Para colocar la
cubierta, inserte las espigas de la cubierta en los agujeros ubicados
en ambos lados del dispositivo. Para separar la cubierta, saque cui-
dadosamente las espigas de los agujeros. Se recomienda colocar la
cubierta cuando no esté usando activamente el eBookMan.
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Cuidado del producto

El eBookMan es ligero, compacto y duradero. No obstante, por
ser un dispositivo electronico, es necesario tratarlo con cuidado.
Puede dafiarse si se ejerce demasiada presion sobre el mismo
0 si se golpea contra otros objetos.

Para no dafnar el eBookMan, tome las siguientes medidas:

e Cubra el dispositivo cuando no lo esté usando, a fin de evi-
tar que la pantalla se rompa, se raye o se estropee.

* No deje caer, ni aplaste, ni doble ni aplique fuerza excesiva
al dispositivo.

¢ No exponga el eBookMan a la humedad, a temperaturas
extremas o a otras condiciones ambientales adversas. No lo
guarde en lugares hiumedos o mojados. No es impermeable
al agua.

e Limpie el dispositivo con un pafio suave y seco. No utilice
productos quimicos corrosivos.

¢ No toque la pantalla con ningun instrumento salvo el estilete.
Otros instrumentos pueden rayar o dafiar la pantalla.

Reinicializacion del dispositivo

Durante el funcionamiento normal, no suele ser necesario reini-
cializar el dispositivo. No obstante, en algunos casos puede que
sea necesario reinicializarlo.

Reinicializacién blanda

En la mayoria de los casos basta realizar una reinicializacion
blanda, que no afecta los programas ni los datos. Si un progra-
ma no esta funcionando correctamente, puede llevar a cabo
una reinicializacion blanda mediante uno de los siguientes
métodos.

1. Reinicializacion desde el menu Launcher.
e Pulse @ para ir al Launcher.

* Pulse @ para ver el menl Launcher.
» Pulse Reinicializar sistema en el menu Launcher.

Manual del usuario eBookMan®
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@ ilmportante!

Tras una reinicia-
lizacion dura, los
datos guardados
en el dispositivo
se perderan.
Sincronice los
datos a menudo
para tener siem-
pre una copia en
el escritorio.

@ ilmportante!

Anote el nUmero
de serie (ubicado
en la parte trase-
ra del dispositivo)
y el numero de
identificacion del
eBookMan como
precaucion en
caso de robo, 0
por si tuviera que
reemplazar el dis-
positivo.
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* En la pantalla Listo para reinicializar, pulse Reiniciar
ahora.

e Calibre la unidad y vuelva al Launcher.
2. Reinicializacion desde la parte posterior de la unidad.

Si no puede acceder al menu Launcher, presione ligeramen-
te con un clip el botén de reinicializacion (Reset), que esta
ubicado en la parte trasera del dispositivo, arriba del compar-
timiento de las pilas.

Boton Reset

Oira un pitido y la unidad se encendera y arrancara.

Reinicializacién dura

Si olvida la contrasefia, o0 en el caso (improbable) de que los
datos de la pantalla se corrompan, o si un programa no respon-
de debidamente, tendra que ejecutar una reinicializacion dura.
Para ello, mantenga pulsado On/Off y presione el botén Reset
con un clip. Si efectlia una reinicializacion dura, tendra que vol-
ver a descargar los archivos de programas y de contenido al
dispositivo. Lea el "Capitulo 2. El eBookMan Desktop Manager"
para ver como cargar archivos del sistema al dispositivo.

£
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5. El Launcher

Este capitulo explica detalladamente las caracteristicas del
Launcher. El Launcher es la pantalla que usted ve al encender el
dispositivo tras instalar el software del eBookMan, calibrar la pan-
talla, y fijar la fecha y la hora en Mi eBookMan®. Es el lugar
donde usted cataloga e inicia los programas y archivos, y donde
visualiza la hora y la fecha, la memoria disponible y la vida util
restante de las pilas.

La pantalla Launcher

E

i ﬂgena Calc Djrec—
eBookMan tiohes

= BE

Etalagi Francaiz Lazarilla Lector
Ezpanol de Tormes AudiaBook

N

e
de  Librao

Iconos

Ejemplo
de pantalla

Hora/Fecha

Lector de Lector de Libra

e Indicador de

Indicador Franklin ~ musica  apuntes  tareas categorl'a
de las pilas % | % |
™) ) D
Maki OMS Busi  POMS FOMS .
eader Pa Deu- Reisefpa Memoria
Barra de estado { 1242 [TO0005- ] 3296K)  (ljsponible

Los programas instalados actualmente y algunos archivos de
contenido, que pueden incluir una tarjeta MMC (tarjeta multime-
dia) con contenido del Franklin Reader, asi como ciertos archivos
de audio, estan representados por iconos en la pantalla. Los ico-
nos de programas como la Agenda, el Franklin Reader o el
Lector de libros sonoros aparecen sobre fondo oscuro, mientras
gue los iconos de contenido, como los archivos del Franklin
Reader, aparecen sobre fondo blanco. La musica y los libros
sonoros aparecen también sobre fondo blanco. Para abrir un pro-
grama o archivo, pulse el correspondiente icono. Los iconos de
programas y de contenido provenientes de una tarjeta MMC tie-
nen una M en la esquina inferior derecha.. Para alternar entre el
Launcher y el programa visto méas recientemente, pulse (2 .

Puede visualizar hasta dieciséis iconos por pantalla. Cuando no
todos los iconos caben en la pantalla, aparece una barra de des-
plazamiento. Pulse la barra de desplazamiento, o pulse las lineas
entre las flechas en el Cuadro de control para retroceder o avan-
zar renglon por renglén.
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Nota:

La primera vez que
usted enciende el
dispositivo (y des-
pués de calibrar la
pantalla), ingresa
automaticamente a
Mi eBookMar? para
fijar la fechay la
hora. Para aprender
a hacerlo, vea Mi
eBookMart.
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Nota:

Pulse Hora y apa-
recera la fecha
actual durante 5
segundos.

Pulse el indicador
de las pilas y
aparecera el por-
centaje de vida
atil restante de
las pilas. Pulselo
de nuevo para
volver a la vista
predeterminada.

7 .
Nota:

El icono de

Mi eBookMar®
aparece en las
vistas de todas
las categorias.
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Puede también utilizar el Disco de control ubicado en el lado
superior derecho del dispositivo. Muévalo hacia arriba y hacia
abajo para retroceder y avanzar una pantalla completa.

La Barra de estado

La barra de estado esté ubicada en la parte inferior del Launcher,
arriba del Cuadro de control. Muestra la vida Util restante de las
pilas, la hora y la fecha, la vista de los iconos de la categoria
actual, y la memoria libre disponible. Para aprender a asignar
categorias a los programas y archivos, vea Categorizacion de
programas.

Cambio de la Vista Categoria

El indicador de categoria muestra la vista de los iconos visualiza-
dos actualmente en el Launcher. La categoria predeterminada es
Todos. Para cambiar la vista de los iconos de la categoria en
cualquier momento, pulse el indicador de categoria en la barra de
estado, y a continuacion pulse la vista que desea seleccionar.
Esa vista se visualizara hasta que usted la cambie. Puede crear
nuevas categorias para personalizar sus programas y archivos.

Creacion de una categoria nueva

1. Pulse el indicador de categorl'a'en la barra de estado, y des-
pués pulse EDITAR CATEGORIAS en el menl emergente.

Aparecera la pantalla Editar categorias.

2. Pulse Agregar.
Aparecera el cuadro de dialogo Agregar Categoria.

Agregar Categoria

Categoria:

Cuadro de dialogo
Agregar Categoria

3. Introduzca el nombre de una nueva categoria.

Escriba el nombre a mano o pulse para utilizar el tecla-
do en pantalla.

4. Pulse OK para guardar la categoria.
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5.

El nombre de la nueva categoria aparecera en la lista.

Pulse Cancelar para volver a la pantalla Editar categorias
sin guardar la nueva categoria.

Pulse Listo para volver al Launcher.

Coémo cambiar el nombre de una categoria

1.

2.
3.

6.

Pulse el indicador de categoria en la barra de estado, y
después pulse EDITAR CATEGORIAS en el mend.

Pulse el nombre de categoria que desea cambiar.

Pulse Cambiar nombre.

Aparecerd el cuadro de didlogo Cambiar nombre, con el
nombre actual destacado.

Introduzca un nuevo nombre.

Escriba a mano o pulse para utilizar el teclado en pan-
talla.

Pulse Aceptar para guardar el cambio.

La categoria cuyo nombre se ha cambiado aparece en la lista.

Pulse Cancelar para volver a la pantalla Editar categorias
sin guardar el cambio.
Pulse Listo para volver al Launcher.

Co6mo borrar una categoria

1.

2.
3.

4.

Pulse el indicador de categoria en la barra de estado y des-
pués pulse EDITAR CATEGORIAS en el menl emergente.
Pulse para seleccionar la categoria que desea borrar.

Pulse Borrar.

La categoria se borra de la lista.

Pulse Listo para volver al Launcher.

Uso del mennt

Hay varias opciones disponibles en el mena Launcher. Pulse

para ver los siguientes elementos.

Manual del usuario eBookMan®

Nota:

No puede modifi-
car una categoria
no archivada.
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Nota:

La Guia de escri-
tura también esta
disponible en la
mayoria de las
pantallas que
soportan la entra-
da de datos.

m Nota:

Para aprender a
establecer una
contrasefa, vea
Como establecer
una contrasefa
en Mi
eBookMart®.
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Guia de escritura
Reinicializar sistema 3
Calibracidn de pluma

Ajustar el contraste
Desactivar contrasefia &
MMC copiar

Ayuda del Launcher

Programas activos
Administrador de archivos
Acerca de E5K

Para seleccionar
—— un elemento del
mend, pdlselo.

La Guia de escritura

La Guia de escritura es una guia rapida de referencia en pantalla
para facilitar la entrada de datos mediante la escritura a mano.
Pulse @ y después pulse Guia de escritura para ver una panta-
lla que muestra todos los estilos de letra admisibles. Pulse las fle-
chas en la seccion superior derecha de la pantalla para avanzar y
retroceder en las cinco pantallas.

Pulse [® para salir y volver al Launcher.

Reinicializacion del sistema

Como sucede con todas las computadoras, ocasionalmente puede
ocurrir un problema con un programa y puede ser necesario reini-
cializar el dispositivo. Al pulsar Reinicializar sistema, los progra-
mas y archivos se cierran y aparece el mensaje Listo para reinicia-
lizar. Pulse Reiniciar ahora para reinicializar el sistema.
eBookMan reinicializa el dispositivo, solicita que se calibre la pan-
talla, y regresa al Launcher. Pulse Cancelar para volver al
Launcher sin reinicializar.

Ajuste del contraste

Puede ajustar el contraste en la pantalla segln sus necesidades
visuales. Pulse @ y después Ajustar contraste, para ver el cua-
dro de didlogo Ajustar contraste.

Ajustar contraste

Cuadro de dialogo
Ajustar contraste

En el cuadro de didlogo, arrastre el cuadro de arrastre hacia la
izquierda o la derecha, o pulse las flechas para aumentar o dismi-
nuir el contraste. Pulse Aceptar para guardar los cambios y volver
al Launcher.
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Desactivar/Activar contrasena

Esta opcion del menu le permite activar o desactivar la contrase-
fia. La opcion predeterminada del mend, Desactivar contrasenia,
indica que se utilizara cualquier contrasefia que usted establezca.
Para desactivar la contrasefia, pulse Desactivar contrasefia. El
elemento del menu cambiara a Activar contrasefia. Para activar
otra vez la contrasefia, pulse Activar contrasefia.

Importante: Si enciende el eBookMan y el mismo esta protegido
por una contrasefia, debera introducir la contrasefia exacta al
recibir el correspondiente mensaje para acceder al dispositivo. Si
se introduce una contrasefia incorrecta, aparece el mensaje Las
contrasefias no coinciden durante tres segundos. Anote siempre
la contrasefia y guardela en un lugar seguro. Si se ha olvida-
do de la contrasefia y la misma estaba activada al apagar el dis-
positivo, haga una de las dos cosas siguientes:

¢ Sino ha realizado una operacion de sincronizacién en la com-
putadora desde la creacion de la contrasefia, retire las pilas
del dispositivo durante unos cinco minutos. Se borrara todo
del dispositivo, incluida la contrasefia. Tendra que volver a
descargar el sistema operativo y los archivos del eBookMan
desde la computadora al dispositivo.

e Siya ha realizado una operacion de sincronizacion en la com-
putadora desde la creacion de la contrasefia, tendra que des-
cargar una copia nueva del sistema operativo y de los archi-
vos mas actuales del eBookMan, de la pagina
www.franklin.com/ebookman.

MMC copiar

Permite copiar todos los archivos del eBookMan a una tarjeta
MMC, reintegrar los archivos de una MMC al eBookMan, o
borrar contenido de una tarjeta MMC.

Manual del usuario eBookMan®

@ jAdvertencial!

Si usted retira las
pilas para borrar
la contrasefia,
PERDERA EL
SISTEMA OPE-
RATIVO, LOS
PROGRAMAS Y
LOS DATOS.

Nota:

Para mas infor-
macion acerca de
las tarjetas MMC,
vea el “Apéndice
B. Tarjetas
MultiMedia”.
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m Nota:

Cuando solamen-
te hay un progra-
ma abierto y
usted pulsa Parar
programa, el pro-
grama se cierra 'y
usted vuelve al
Launcher.

Nota:

Para crear nue-
vas categorias,
vea Creacion de
una nueva cate-
goria.

Nota:

La opcién
Categoria no esta
disponible para
todos los elemen-
tos.
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Ayuda del Launcher

Pulse y después Ayuda del Launcher, para ver la ayuda en
linea que explica el uso del Launcher, de los elementos del mena
Launcher, y de los parametros de preferencia en Mi eBookMan®.
Use la barra de desplazamiento o el Disco de control para reco-
rrer las pantallas. Pulse ®] para salir y regresar al Launcher.

Programas activos

El eBookMan es una pequefia computadora multitarea. Al igual
gue en una computadora grande, es posible ejecutar varios pro-
gramas al mismo tiempo. La utilidad Programas activos permite
manejar los programas que se encuentran abiertos. Si es nece-
sario, se puede cerrar rapidamente algunos programas desde
este lugar a fin de contar con mas memoria para los demas pro-
gramas.

Para cerrar un programa, haga lo siguiente.

1. Pulse y después pulse Programas activos.

Aparecera la lista de programas que se encuentran abiertos.

‘Programas activos %)

Memoria disponible: 3128K

Pantalla Editor Programa

Franklin reader
Pr?,gramas IFr‘ankh’n memobook
activos

[Parar programa) [Listo |

2. Pulse un programa para seleccionarlo.
Pulse Parar programa.

El titulo del programa aparecera en cursiva para indicar que se
esta cerrando.

Se actualizara la cantidad de memoria libre.
4. Pulse Listo para volver al Launcher.
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El Administrador de archivos

El Administrador de archivos es el directorio maestro de progra-
mas y archivos. Muestra el tamafio y el nombre de cada elemen-
to.

Puede ver mas detalles acerca de cada elemento. Pulse un ele-
mento y después pulse Detalles para ir a la pantalla Detalles de
archivo.

Esta pantalla muestra informacion adicional acerca del elemento,
y es el lugar donde se asigna (si corresponde) una categoria.
Algunos elementos se categorizan al descargarlos al eBookMan,
en Programas si son programas, y en Contenido si son archivos
de contenido de Franklin. Si asi lo desea, puede asignar a estos
elementos (y a la mayoria de los elementos) nuevas categorias
creadas por usted.

Categorizacion de programas

Puede asignar categorias a los programas y archivos y visuali-
zarlos por categoria en el Launcher. Siga los pasos siguientes
para asignar una nueva categoria a un programa o archivo.

1. Pulse @ y después pulse Administrador de archivos.

2. Pulse el elemento que desea categorizar.
3. Pulse Detalles.

Vera una pantalla Detalles de archivo que contiene la
siguiente informacién: Nombre, Publicado por:, Categoria,
Acceso, Seguridad y Tamario.

Detalles de archivo E

Mormbre:
addr:exe

Pantalla Detalles
de archivo

Publicado por:
F.ranklin

Categoria: ¥NO ARCHIYADO
Acceso:
Lesturadbscritura

Seguridad:
Mingung
Tamnafio:
ar3dd hute

Listo |

4. Pulse ¥ al lado de Categoria.
Aparecera la lista desplegable de categorias.

Manual del usuario eBookMan®

Nota:

Los archivos de
Audible® sélo se
pueden agregar y
borrar en el
eBookMan por
medio del
AudibleManager®.
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Nota:

ID de eBookMan
es diferente del
namero de serie
ubicado en la
parte posterior
del dispositivo.
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5. Pulse la categoria que desea seleccionar.

El nombre de la nueva categoria aparece al lado de ¥ en la
pantalla Categorias de archivo para dicho elemento.

6. Pulse Listo para volver al Administrador de archivos.

Coémo borrar archivos de programas y de contenido

Si desea incrementar la memoria libre en el dispositivo a fin de
descargar nuevos programas y archivos, o si desea borrar un
archivo de un libro, de musica o de datos que ha terminado de
usar, siga estos pasos sencillos:

1. Pulse @ y después pulse Administrador de archivos.

2. Pulse para destacar el programa o archivo que desea borrar.
3. Pulse Borrar.

Vera un cuadro de didlogo que le solicita que confirme la
operacion de borrar.

4. Pulse Aceptar para borrar.
Pulse Cancelar para salir sin borrar.
5. Pulse Listo para volver al Launcher.

Cuando solamente hay un programa activo, se regresa auto-
maticamente al Launcher tras pulsar Aceptar para borrar.

Acerca de

Acerca de muestra el nimero de version del sistema operativo
del eBookMan, y el identificador tnico del aparato.

Calibracién de pluma

Periédicamente, puede ocurrir que los elementos en pantalla no
se activen de la forma esperada al pulsarlos con el estilete. Para
resolver este problema, calibre la pantalla. Pulse y después
pulse Calibracion de pluma. Pulse ligeramente la cruz en cada
esquina de la pantalla. Cuando haya terminado, regresara auto-
maticamente al Launcher.
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Uso de Mi eBookMan®

Mi eBookMan® se utiliza para establecer las preferencias del
usuario. Estas preferencias se aplican a todos los programas y
archivos contenidos en el dispositivo. Las preferencias apare-
cen como botones, como listas desplegables o como una casilla
de verificacion. Pulse en el Launcher para ingresar a Mi
eBookMarnf y ver las preferencias siguientes. Pulse la opcion
seleccionada para comenzar a establecer una preferencia.

Pulse Listo o gf) en cualquier momento para guardar los cam-
bios, cerrar Mi eBookMan®y volver al Launcher.

Pantalla de

preferencias Mi ———

eBookman®

Mi eBookMan@

Selec fecha || 16.07.01
e

Selec hora  |13:43
(-1~}

Yalumen O——1D
Contrasefia EI

Sonidos O Modo Silen
Idioma estil 'WEuropa occ.
T apag auto W2 minutos
Formata hora WHH:MM
Format fecha WDD.MM.AR
Nameros ¥1.000,00

Coémo establecer la fecha

Para establecer la fecha actual, siga los pasos siguientes.
1. Pulse el botén de fecha.
Aparecerd la pantalla de calendario Seleccionar fecha.

Selec fecha EH
0:010

Ene Feb HMar Abr May Jun
|EM] Ago Sep Oct Nov Dic

Lun Mar MiérJue Vier5ab Dom

2 3 4 5 & 7 8
910 11 12 13 14 15
M 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 I8 29
30

[Seleccionar[Hoy|  [Cancelar]

Pantalla
—— Seleccionar
fecha

2. Pulse @ o €} para seleccionar el afio actual.

Manual del usuario eBookMan®
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Nota:

La contrasefa se
establece en Mi
eBookMarf. La
contrasefa se
activa o desactiva
en el menu
Launcher.
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3. Pulse el mesy el dia actuales.

4. Pulse Seleccionar para guardar los cambios y volver a Mi
eBookMarr.

Pulse Cancelar para volver a Mi eBookMan® sin guardar los
cambios.

Coémo establecer la hora

Puede fijar la hora actual, seleccionar un tiempo de apagado
del dispositivo, y elegir el formato de visualizacion de la hora. El
tiempo de apagado es el tiempo que el dispositivo permanece
encendido si usted se olvida de apagarlo.

Para establecer la hora actual, pulse las flechas situadas arriba
y abajo de las horas y minutos, hasta que aparezca la hora
actual. El boton AM/PM alterna entre AM (mafiana) y PM
(tarde). Pulselo para elegir AM o PM.

Para fijar el tiempo de apagado, pulse ¥ para ver la lista des-
plegable. Pulse 1, 2 6 5 minutos para elegir la opcion.

Para elegir el formato de la hora, pulse ¥ para ver la lista des-
plegable de opciones. Puede elegir el formato de 12 horas
(HH:MM AM/PM) o de 24 horas (HH:MM). Puede elegir también

“” 0 “.” como simbolo separador de las horas y los minutos.

Coémo establecer los formatos visuales

Tiene la opcion de establecer un formato visual para la entrada
de fechas y numeros. Puede optar también por Domingo o Lunes
como primer dia de la semana. Pulse ¥ al lado de Formato de
fecha, NUmeros e Inicio de semana para ver la lista desplegable
de opciones disponibles. Pulse la opcion preferida en cada lista.

Idioma pluma

El eBookMan reconoce caracteres en los siguientes idiomas de
Europa occidental: francés, aleman, italiano, espafiol, portugués y
holandés. Para activar esta funcion, pulse ¥ al lado de Idioma
pluma y pulse el idioma que desea seleccionar, o pulse Europa
occ. para acceder a todos los caracteres soportados.
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Ajuste del volumen del sistema

Para ajustar el volumen en el dispositivo, mueva el cuadro de
arrastre hacia la izquierda o la derecha, pulse las flechas del
cuadro de arrastre, 0 mueva el Disco de control hacia arriba o
abajo para aumentar o disminuir el volumen.

Coémo establecer la contraseiia

Para establecer una contrasefia, haga lo siguiente.
1. Pulse Establecer contrasefia.

Aparecera el cuadro de didlogo Introducir contrasefia con
el mensaje Nuevo.

Introducir contrasefia %]

Cuadro de dia-
logo Introducir Nuevo:

contrasefia
[ok ] [Cancelar]

2. Introduzca la nueva contrasefa.

Puede escribir letras, nimeros y/o signos de puntuacion,
hasta un maximo de 8 caracteres.

Pulse para acceder al teclado en pantalla.
3. Pulse OK.
El mensaje cambiara a Esc nueva.

4. Escriba la contrasefia exactamente igual que antes, y
pulse OK.

Tras pulsar OK, un cuadro emergente confirmara que la
contrasefia ha cambiado.

5. Pulse otra vez OK para guardar la contrasefia y volver a
Mi eBookMarn*.

Pulse Cancelar para volver a Mi eBookMan® sin guardar
la contrasefia.

Cémo cambiar la contraseiia

Para cambiar una contrasefia:
1. Pulse Establecer contrasefia.

Se le solicitara que introduzca la contrasefa.
2. Introduzca la contrasefia y pulse Aceptar.

Manual del usuario eBookMan-
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<® | Nota:

Mientras escucha
libros sonoros o
musica, puede
ajustar el volu-
men moviendo el
Disco de control
hacia arriba o
hacia abajo.
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Aparecerd el cuadro de dialogo Introducir contrasefia con el
mensaje Nueva. Introduzca la nueva contrasefa tal como ya
se ha indicado en la seccion Cémo establecer la contrasefia,
o pulse Cancelar para volver a Mi eBookMar* sin cambiar la
contrasefia.

C6mo borrar una contrasefia

Para borrar una contrasefia, haga lo siguiente:

1.

Pulse Establecer contrasefia.
Se le solicitard que introduzca la contrasenia.
Introduzca la contrasefia y pulse Aceptar.

Vera el cuadro de dialogo Introducir contrasefia con el men-
saje Nueva.

Pulse Aceptar sin introducir ningun caracter.

Vera el mensaje Esc nueva.

Pulse otra vez Aceptar sin introducir ningan caracter.

Al pulsar Aceptar, un cuadro de didlogo confirmara que la
contrasefia ha cambiado. La contrasefia ha quedado borrada.

Pulse Cancelar para volver a Mi eBookMan® sin borrar la
contrasefia.

Modo silenciado

El eBookMan tiene varios sonidos que indican diferentes funcio-
nes. Por ejemplo, el pitido que indica que un caracter escrito a
mano no ha sido reconocido, o el sonido seco del Disco de con-
trol. Para desactivar los sonidos, seleccione Modo silen.

Esta opcion no afecta a las alarmas establecidas en la Agenda,
ni a los libros sonoros, ni a los archivos de musica.

£

4
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6. Entrada de datos

El eBookMan ofrece la opcién de escribir los datos a mano o de
pulsarlos en un teclado en pantalla. Este capitulo explica cémo
introducir datos utilizando la escritura manual natural. Incluye
varias bibliotecas de caracteres y proporciona consejos Utiles
relativos a la escritura. También describe el teclado en pantalla y
todas las opciones que el mismo ofrece.

Escritura natural

La funcién de escritura natural del eBookMan utiliza la tecnologia
de reconocimiento de caracteres simpliWrite® de ART (Advanced
Recognition Technologies, Inc.). Es un método avanzado de reco-
nocimiento de caracteres, con el cual la entrada de caracteres
resulta simple, precisa y rapida. No es necesario aprender un
nuevo alfabeto o conjunto de simbolos para utilizar la escritura
natural, puesto que esta tecnologia de reconocimiento admite
mas de una manera de escribir la mayoria de los caracteres.

Utilice el estilete para escribir caracteres en las areas de entrada
en el Cuadro de control. Cuando usted introduce un caracter que
se compone de mas de un trazo, ve resultados parciales en pan-
talla. Cuando termina los trazos, el caracter que usted introdujo
aparece en pantalla.

Cada caracter se escribe encima del anterior dentro de las areas
designadas, lo cual contribuye tanto a la rapidez como a la facili-
dad de uso. La escritura natural también reconoce trazos de ges-
tos simples para el retroceso, el retorno de carro y los espacios,
asi como las teclas de mayusculas y de bloqueo de mayusculas.
Todas estas caracteristicas se combinan para ofrecerle a usted
una experiencia intuitiva y cémoda con la escritura manual.

Areas de entrada de caracteres

Los caracteres de la escritura natural se componen de letras,

nameros y puntuacion. i y
Area de entrada de Puntuacion

¢ e
- wom {Cuadro de control
abc ) 123 (V]

Area de entrada de Letras Area de entrada de Numeros

Manual del usuario eBookMan®
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Nota:

Cuando usted
escribe un carac-
ter que el progra-
ma de reconoci-
miento de carac-
teres no entien-
de, se oye un piti-
doy el area de
entrada continlia
en blanco.

4 .
Nota:

Cuando usted
dibuja el gesto de
mayusculas o de
bloqueo de
mayusculas en
un programa,
pasa a otro pro-
grama, y después
regresa al primer
programa, el pro-
grama recuerda y
reactiva el gesto.
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Cémo escribir letras

Consulte la Biblioteca de letras para determinar el trazo que mejor
se adapte a su estilo de escritura manual.

Escriba las letras en el centro del area de entrada de Letras.

Inicie el trazo en el lugar indicado por el punto, y dibuje la letra tal
como aparece en la biblioteca. Por ejemplo: para trazar una “a”:

Empiece aqui 7@

y escriba el caracter de izquierda a derecha.
El caracter aparecera al levantar el estilete.

Para borrar caracteres, simplemente arrastre el estilete sobre los
caracteres que desea borrar y dibuje el gesto de retroceso en el
area de Escritura. Los caracteres se borraran. Para borrar el Glti-
mo caracter escrito, simplemente dibuje el gesto de retroceso.

Consejos para la entrada de la escritura manual

¢ Mantenga la orientacion vertical del dispositivo, a fin de evi-
tar escribir caracteres inclinados.

e Escriba siempre en mindsculas.

e Escriba las letras, los nimeros, y los caracteres de puntua-
cién en las areas designadas.

e Escriba caracteres grandes y ubiquelos en el centro de las
areas de entrada.

e Para introducir una sola letra mayuscula, escriba antes el
gesto de mayusculas (una linea recta vertical desde la parte
inferior del area de entrada). Aparecera un punto en el cur-
sor para indicar el cambio a mayusculas; a continuacion,
escriba la letra. Para introducir una serie de letras mayuscu-
las, escriba antes el gesto de bloqueo de mayusculas (dos
lineas rectas verticales desde la parte inferior del area de
entrada). Apareceran dos puntos en el cursor para indicar el
blogueo de mayusculas; a continuacién, escriba las letras.
Repita el gesto de mayusculas para volver a la modalidad
de letra minUscula.

e Para obtener los mejores resultados, escriba los caracteres
tal como aparecen en las bibliotecas.

e Consulte la Biblioteca de puntuacion y caracteres especiales
para aprender la ubicacién correcta de los caracteres de
puntuacion. La ubicacion correcta es esencial para conse-
guir resultados precisos.

Capitulo 6. Entrada de datos



Biblioteca de letras

(abc | 00X
a.a bk C
dd |8 fof
9599 [hhh ik
Jdd [kl [1L1
I NN | OCT
PP 999 |17

S b+ [UULL
VW I X

YYYIZZ S -17e)/ &

Puede introducir los caracteres de puntuacion mas comunes en
el &rea de entrada de Letras. No obstante, tenga en cuenta que
la ubicacién de los caracteres es muy importante. Siga estricta-
mente los siguientes criterios:

Punto Escribalo en la parte inferior del &rea de entrada.
Coma Escribala en la parte inferior del area de entrada.
Apoéstrofe  Escribalo en la parte superior del area de entrada.

Caracteres de Europa occidental

La escritura natural incluye una funcién de reconocimiento de
caracteres acentuados en el 4rea de entrada de Letras, admi-
tiéndose los siguientes idiomas de Europa occidental: holandés,
francés, aleman, italiano, portugués y espafiol.

Puede acceder a esta funcion en Mi eBookMan®. Pulse 2

para volver al Launcher, y a continuacion pulse . Pulse ¥y al

lado de Idioma del estilete y pulse el idioma que desea selec-
cionar, o pulse Europa occ. para seleccionar todos los caracte-
res acentuados admitidos por el programa.
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Biblioteca de caracteres de Europa occidental

Idioma Caracteres
holandés aaaaeéééiiitoodéouuuidng
francés adcéeééitdoelul«»
aleman aoun
italiano aeéiou
portugués adaceééiooobduu
espariol aeinouiie

Los siguientes caracteres especiales solo se pueden escribir en
el area de entrada de Puntuacion:

Francés >> <<
Espafiol | ¢

Cémo escribir nimeros

Escriba los numeros en el &rea de entrada de NUmeros.
Consulte la Biblioteca de nimeros, que aparece a continuacion,
para determinar cudél es su estilo preferido de escritura manual.

Biblioteca de niimeros
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Coémo escribir la puntuacién

Para que el reconocimiento pueda llevarse a cabo de la mejor
manera, consulte la biblioteca siguiente y preste particular aten-
cién a la ubicacion correcta de los signos de puntuaciéon dentro
de las areas de entrada.

Punto Escribalo en la parte inferior del area de entrada.
Coma Escribalo en la parte inferior del area de entrada.
Apo6strofe  Escribalo en la parte superior del area de entrada.

Biblioteca de caracteres especiales y de puntuacion

~ = 1| {] }xx%
# |: $ [ % [« Ti
[ 88 5 (z=lnn
A L] |J&é"< >

A (,r}) é%& >
€ 2 ?

€ ()] ] 27

-—I+\.@:
~ || /| 4| \|le

[ ] « » ]
(el s el 1

Coémo escribir los gestos de las funciones del
teclado

Es facil introducir, por medio de simples gestos escritos, un retro-
ceso, un espacio, y una parada de tabulacion, asi como utilizar
las funciones de las teclas de mayusculas y de bloqueo de
mayusculas. Para ver como hacerlo, consulte la biblioteca a con-
tinuacion.
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Nota:

Puede también
escribir comas,
puntos y guiones
en el area de
entrada de nume-
ros.
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Nota:

En el area de
entrada de
Puntuacion, el
programa de
reconocimiento
de caracteres
espera aproxima-
damente dos
segundos antes
de mostrar el
caracter de pun-
tuacion, a fin de
asegurar que los
trazos se hayan
completado.
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Biblioteca de funciones

Gesto

Funcién

Borra el caracter anterior (como la tecla de retroceso).

Inserta un espacio (como la barra espaciadora).

Inserta un avance de linea (como la tecla Intro).

—1

Permite escribir la letra siguiente en mayuscula (como la
tecla de mayusculas).

|

Pasa a usar mayusculas (como la tecla de bloqueo de
mayusculas).

Cuando desee regresar a las minusculas, dibuje el gesto
de la tecla de mayusculas (como ya se ha explicado).

Teclado en pantalla

El eBookMan dispone de un teclado en pantalla que permite pul-
sar los datos en lugar de escribirlos. El teclado esta disponible
en el menud Archivo en todas las pantallas de entrada de datos.

Hay 5 pantallas de teclado, con las cuales usted puede introducir
letras mindsculas y mayudsculas, nimeros, signos de puntuacion
y caracteres acentuados.

123456 ?|8]|2|8

qwjlelr|itjiufulijofp

asdf_lhjkl

q
Llz|sfcjuv|bfn|m|Aale

of~ | - s
2 + | EsFacio] , | . i

=

Teclado predeterminado
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.
.

+

EZFRCION o = i

Teclado de mayusculas. Pulse
para ver este teclado.
Pulse otra vez para volver
al teclado predeterminado.

=

Teclado de bloqueo de
mayusculas. Pulse para ver
este teclado.

Pulse otra vez para volver al
teclado predeterminado.

Teclado de mindsculas con acen-
tos.

Pulse para ver este teclado.

Pulse otra vez para volver al
teclado predeterminado.

Uso del teclado

| fa|#]~]=]-e ¥l 123':1§j’ﬁj"§§ﬁl
alalalalalae []1 n|la|AaldAlald ==
elelalal-|—lel|il? E|E|E[E|«|=|El0|®
ililililalala|alale Ijf|ift|lo|a|olalal@
vialalalal glo] [Hjojulojo)je|p]d
= =

Teclado de maytsculas con
acentos. Pulse [ + B para ver
este teclado.

Pulse + otra vez para

volver al teclado predeterminado.

1. Para acceder rapidamente al teclado en pantalla desde cual-
quier pantalla de entrada de datos, trace una linea hacia
arriba y fuera del area de escritura.

Aparecerd el teclado predeterminado.
2. Pulse los caracteres deseados.
Observe la linea ubicada arriba de las teclas para ver los

datos introducidos.
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[ .
Nota:

Los gestos fun-
cionan en todas
las areas de
entrada.

Nota:

Para borrar una
serie de caracte-
res, destaque con
el estilete los
caracteres que
desea borrar, y a
continuacion
escriba el gesto
de retroceso en el
area de Escritura.
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Nota:

En cualquier pan-
talla de entrada
de datos, pulse

, 0 pulse
Editar|teclado, 0
escriba el acceso
directo al teclado,
indicado por la
letra k.
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Pulse (Bl 8 & o M + [ para ver el teclado deseado.
Para borrar un solo caracter a la izquierda del cursor, pulse

Para borrar un solo caracter en el medio de una palabra,
pulse la linea a la derecha del caracter que desea borrar, y a
continuacion pulse [=].

Para borrar mas de un caracter, arrastre el estilete sobre los
caracteres que desea borrar para destacarlos. Al pulsar los
nuevos datos, los caracteres se escribiran encima de los
caracteres anteriores.

Pulse  para guardar el texto, salir del teclado e ir al siguien-
te renglén (avance de linea).

Pulse para guardar el texto y salir del teclado.
Pulse para salir del teclado sin guardar el texto.

£

\IB

Capitulo 6. Entrada de datos



7.

El Lector de Franklin

Bienvenido al Lector de Franklin, el programa del eBookMan que
le permite leer, buscar, y marcar material de referencia, biblias y

libros publicados por Franklin y sus asociados. Lea este capitulo
para aprender a:

Utilizar la Lista de libros
Entender los iconos y menus
Establecer preferencias
Recorrer los libros

Buscar en los libros

Colocar marcadores
Obtener ayuda

Cémo abrir y cerrar libros electronicos

Abra los libros electrénicos desde el Lector de Franklin o desde
el Launcher.

Para abrir un libro electrénico desde el Lector de Franklin, siga
los pasos siguientes:

1. Pulse @ para abrir el Lector de Franklin.

La pantalla que aparece depende del contenido disponible y
de si se han abierto libros electronicos previamente.

Si no hay libros electronicos disponibles, aparecera el
mensaje “No se han cargado libros”.

Lector de Franklin %]
Mo =e han cargado libros

Lista de
libros
vacia

Manual del usuario eBookMan®
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Nota:
N

Puede regresar a
la Lista de libros
desde cualquier
lugar en el libro,
pulsando 7% en
la barra de titulo.

[ .
Nota:

Los nombres lar-
gos aparecen
abreviados en la
Lista de libros.
Para ver el nom-
bre completo de
un libro, pulselo
para abrirlo. Pulse
el nombre en la
barra de titulo. El
nombre completo
aparecera en un
cuadro de didlogo
en la pantalla.
Pulse Aceptar
para salir.
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Para usar el Lector de Franklin, debera descargar e insta-
lar libros electronicos de Franklin en su eBookMan. Pulse
(Xl para salir

* Si hay libros electronicos disponibles y no se han abier-
to libros previamente, vera la Lista de libros, una lista
alfabética de libros electronicos de Franklin que estan ins-
talados en el eBookMan.

‘Franklin Reader

Ezpanol-Nederlands
Francaiz-Ezpanol
Lazarillo de Tormes

Lista de
libros

Nota: Si se ha abierto previamente un libro electrénico, el
Lector de Franklin muestra la pantalla del libro visto
mas recientemente

Para salir de la Lista de libros, pulse .
Pulse el libro electronico que desea abrir.

Aparecera la pantalla Inicial predeterminada para el libro
electronico seleccionado.

La pantalla Inicial es la primera pantalla de un libro electréni-
co. En la mayoria de los libros, esta pantalla Inicial es la
pantalla Esquema, Indice o Buscar.

Para abrir un libro electrénico desde el Launcher, pulse el
icono Contenido del libro. Aparecera la pantalla Inicial prede-
terminada o la pantalla vista mas recientemente.

Nota: No todos los libros electrénicos tienen asociados ico-
nos de Contenido.

Pulse jig» Para cerrar el Lector de Franklin.

La préxima vez que abra el Lector de Franklin, aparecera el
libro visto mas recientemente.
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Iconos, marcadores especiales y comandos
rapidos

El Lector de Franklin utiliza iconos, Comandos rapidos, y
marcadores especiales para ayudarle a usted a desplazarse rapi-
damente en los titulos y en el programa.

Iconos

En el Lector de Franklin aparecen diversos iconos. Al pulsar un
icono, puede acceder rapidamente a otro lugar. La mayoria de
los iconos aparecen en la barra de titulo.

P DOy

o e

(Lista de libros) Se dirige a la Lista de libros.

(Inicial) Se dirige a la pantalla Inicial del libro seleccionado.
(Adelante) Avanza a un lugar visitado previamente.

(Atras) Retrocede a un lugar visitado previamente.

(Siguiente) Se dirige a la siguiente coincidencia cuando se
visualiza un texto tras una busqueda.

(Anterior) Se dirige a la coincidencia anterior cuando se
visualiza un texto tras una busqueda.

(Lista) Se dirige a la Lista de selecciones.

(Esquema) Se dirige al primer nivel de Esquema.

(Buscar) Se dirige a la pantalla Buscar. Tras una busque-
da, va a la pantalla Resultados de busqueda. Desde la
pantalla Resultados de busqueda, vuelve a la pantalla
Buscar donde se visualiza la palabra (o palabras) de la
consulta. En la pantalla Buscar, borra el elemento o ele-
mentos seleccionados o la palabra o palabras de la con-
sulta.

(Salir) Sale del Lector de Frankliny va al Launcher.
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Nota:
N

Los iconos que
aparecen en la
barra de titulo
varian segun el
lugar dentro del
programay
segun las funcio-
nes disponibles
dentro de un
libro.

Nota:
N

Los iconos inacti-
VOS aparecen
sombreados en la
barra de titulo.
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1A .
Nota:

El aparece en el
lugar del texto
donde usted ha
colocado un mar-
cador. Se consi-
dera como un
marcador espe-
cial.

1A .
Nota:

La mayoria de los
libros no tienen
Comandos rapi-
dos.
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Marcadores especiales

A veces aparecen marcadores especiales en el texto, lo cual
indica que se dispone de mas informacién. Estos marcadores
pueden indicar remisiones, notas de pie de péagina, figuras, etc.
Pulse el marcador para ver la informacion correspondiente. Los
marcadores visualizados varian segun el libro.

Los siguientes son algunos ejemplos de marcadores especiales
gue pueden aparecer en los libros:

=

Indica una nota de pie de pagina.
Indica un gréfico o figura

F B

EI Indica una entrada bibliografica.

Indica que una seccién de texto no se
encuentra disponible.

Indica que una ilustracién grafica no se
encuentra disponible.

Indica una referencia a una tabla.
Indica una referencia cruzada.

Indica un marcador del usuario. Pulselo para
ir a la pantalla Edicion de marcador.

> °fg R

Pronuncia la palabra, la palabra destacada o
los datos.

Comandos rapidos

Los Comandos rapidos son botones que usted puede utilizar en el
texto de un libro para dirigirse rapidamente a la seccion relaciona-
da. Estos comandos aparecen en una fila al pie de la pantalla.

Escriba las letras o pulselas en la fila para ir directamente a

dicha seccion de texto. Cuando utilice Comandos rapidos, tenga

en cuenta lo siguiente:

* Los comandos réapidos soélo funcionan mientras se esta
leyendo texto.

e Aun cuando los Comandos rapidos no aparezcan en panta-
lla, puede escribir estas letras para ir a la seccién indicada.
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Cémo utilizar los menus

Pulse @ para ver los menus disponibles. Algunos elementos
de un menu tienen caracteres en la columna derecha. Estos
caracteres son accesos directos del menu. Para seleccionar un
elemento, pulse @ y haga una de las dos cosas siguientes:

e Pulse un menu y a continuacién pulse el elemento deseado.
» Escriba el acceso directo en el area de escritura.

El Lector de Franklin tiene cuatro menus: Mover, Editar,
Opciones e Ir a.

Mend Mover

Utilice el mend Mover para moverse entre diferentes lugares de
un libro.

Atras <
L Adelante >
Mentu Mover

Desplazarse al inicio
Desplazarse hasta el final ¥

Salir s
Editar |[Opciones|[Ir a]
Retrocede a un lugar visitado
anteriormente.

Avanza a un lugar visitado
anteriormente.

Se dirige al comienzo de la lista
0 seccion actual.

Desplazarse hasta el final (v) Se dirige al final de la lista o
seccion actual.

Cierra el Lector de Franklin.

Atras (<)
Adelante (>)

Desplazarse al inicio (*)

Salir (s)

Menu Editar

Utilice el menu Editar para recortar, copiar y pegar textos, acce-
der al teclado en pantalla, y agregar marcadores.

en 13 s[cortar ]
Copiar [
Pegar p
Seleccionar todo [¥
g Teclado k
Agregar Marcador m

Opciones|[Ir a

Menu Editar
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Nota:

Los menus y las
opciones disponi-
bles varian segun
el libro, y segan
el lugar en un
libro.

Nota:

Una seccion es
un elemento que
aparece en el
nivel superior del
Esquema.

ilmportante!

Antes de usar las
funciones Cortar,
Copiar y Pegar,
tiene que selec-
cionar un texto.
Para seleccionar
un texto, arrastre
el estilete sobre
el mismo.



4 .
Nota:

La Lista de libros
es la lista de
libros que estan
instalados actual-
mente.
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Cortar (x)

Copiar (c)

Pegar (p)

Seleccionar todo (t)

Teclado (k)
Agregar marcador (m)

Meni Opciones

Elimina el texto seleccionado. El texto
se guarda en el portapapeles para ser
copiado a otro lugar.

Copia el texto seleccionado al porta-
papeles.

Pega el texto copiado o recortado
desde el portapapeles.

Destaca todo el texto disponible en
el lugar actual, a fin de seleccionar
dicho texto.

Muestra el teclado en pantalla.

Permite agregar un marcador en el
lugar actual en el texto.

Utilice el menu Opciones para establecer las preferencias del
usuario, obtener mas informacién acerca del programa y del

libro que esta leyendo, ver

ayuda relativa al programa.

Ayuda

Ayuda (a)
Funciones del Lector (d)
Acerca de este libro

Acerca del Lector
Franklin

Preferencias (r)

Mend Ir a

a
Funciones del Reader d - .
Acerca de este libro - Menu Opciones

Acerca del Lector Franklin
Preferencias r

las Funciones del Lector, y obtener

Muestra ayuda contextual.

Muestra una guia de los mendus.
Muestra la informacion de copyright
del libro actual.

Muestra el nimero de version y la
informacion de copyright del Lector
de Franklin.

Permite establecer las preferencias
en el Lector de Frankliny en el libro
actual.

Utilice el menu Ir a para acceder al nivel superior del Esquema
o Indice, ir a la pantalla Buscar, y ver los resultados de la bus-
gueda, la Lista de marcadores y la Lista de libros.

La Lista de marcadores es

la lista de marcadores que usted ha

insertado en el libro que esta viendo actualmente.
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t1oreon [l |

L
e
Jindice i
Buscar b
Resultados de bisqueda
ghﬁni Lista de marcadores [
maldgLista de libros

—Menu Ir a ]
Q Nota:

La pantalla Inicial
es la pantalla ini-

Esquema (e) Se dirige al nivel superior del Esquema. ;

I . . . . - cial que aparece

Indice (i) Se dirige al nivel superior del Indice, al abrir un libro
cuando se encuentra disponible. por primera vez.

Buscar (b) Se dirige a la pantalla Buscar, cuan-

do se encuentra disponible.

Resultados de busqueda Se dirige a la pantalla Resultados de
busqueda, cuando se encuentra dis-

ponible.
Lista de marcadores (I) Muestra la lista de Marcadores del
libro actual. -
Lista de libros (h) Se dirige a la Lista de libros del Vea también:
Lector de Franklin. Para aprender
mas acerca de
, . los accesos direc-
Cémo establecer preferencias tos de mentl del
) ) Lector de
Puede establecer sus preferencias para el Lector de Franklin'y Franklin, lea
para el libro que esta leyendo actualmente. “cémo utilizar los
Puede elegir funciones como el tamafio de fuente y la visualiza- menus”.

cién. Segun el libro, puede seleccionar la pantalla Inicial prede-
terminada, mostrar la barra de titulo sobre el texto, y seleccionar
un tema inicial. Para fijar las preferencias, haga lo siguiente:

1. Desde cualquier pantalla dentro de un libro, pulse y des-
pués pulse Opciones|Preferencias o escriba el acceso
directo r.

7 .
Nota:

Las opciones de
la pantalla
Preferencias pue-
den variar segun
el libro.
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Preferencias

Tamafio de Fuente:

B EBarra de desplazamiento
%| Mo=trar comandos rapidos
® Texto en &l modo vertical
Farametros para:

La ¥ida de Lazarillo de
Tormes y de sus Pantalla

fortunas y adversidades Preferencias
Pantalla Iniciali
O Mado lectura de novelas
® Titulo sobre texto

2. Cambie las opciones deseadas.

Tamarfio de fuente La B grande esta destacada. La fuente
predeterminada es la fuente grande.
Pulse el botén de la B pequefia para
cambiar la preferencia a una fuente mas

pequena.

Barra de Pulse la casilla de verificacion al lado

desplazamiento de la opcion de barra de desplazamien-
to para desactivar la opcion.

Mostrar comandos Pulse la casilla de verificacion al lado de

rapidos la opcién Comandos rapidos para des-
activar la opcion.

Texto en el modo Esta opcion permite al usuario

vertical seleccionar la orientacion de visualiza-

cion: vertical u horizontal. En forma pre-
determinada, esta opcion esta activada.
Observe que la orientacion horizontal se
aplica solamente a las vistas de texto
de un libro. Las pantallas restantes
siguen estando en el modo vertical.

Inicial Pulse el botén al lado de Esquema,
Indice o Buscar para seleccionar esa
pantalla como pantalla Inicial del libro

actual.
Modo lectura Pulse la casilla de verificacion al lado de
de novelas esta opcion para formatear un libro con

margenes y justificacion. El texto se
parece mas a un libro impreso. En
forma predeterminada, esta opcion no
est4 activada.
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Titulo sobre texto En forma predeterminada, se muestra la
barra de titulo sobre el texto. Pulse la
casilla de verificacion para desactivar la
opcion.

Tema inicial Pulse la flecha hacia abajo para ver la
lista de temas que puede definir como
punto inicial para ver textos. Esta opcion
no se encuentra disponible en todos los
libros.

Puede pulsar Ayuda para obtener informacién acerca de las
opciones.

3. Pulse Aceptar para guardar los cambios.

Pulse Cancelar para salir sin cambiar las opciones predeter-
minadas.

Como desplazarse

Una vez que usted entienda la estructura de los libros del
Lector de Franklin, podra desplazarse rapidamente al lugar
deseado y encontrar la informacion que busca. El programa
tiene cuatro vistas: Lista, Texto, Subtexto y Edicion de marca-
dor. La vista Lista muestra una lista de libros, capitulos, seccio-
nes, etc. La vista Texto muestra el texto del libro. La vista
Subtexto muestra texto adicional, como Ayuda contextual, entra-
das bibliogréficas, notas de pie de pagina y tablas. La vista
Edicion de marcador tiene opciones para introducir, leer y borrar
marcadores. Puede recorrer las listas para llegar a un texto, y
puede pulsar iconos, utilizar Comandos rapidos o escribir acce-
sos directos para ver un texto. Tanto en la vista Lista como en
la vista Texto, puede avanzar o retroceder a un lugar visitado

previamente pulsando ‘@= o = en la barra de titulo.

En la vista Lista

Pulse el elemento deseado en la lista. Muchas listas son cortas
y de facil desplazamiento. Cuando una lista no cabe en una
pantalla, aparece una barra de desplazamiento.
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Nota:
N

La flecha diago-
nal a la izquierda
de un elemento
de la lista indica
que se puede sal-
tar otra lista sub-
yacente. Pulse la
flecha para sal-
tarse la sublista.

Vea también

Para obtener
informacion sobre
codmo recorrer un
libro utilizando
Comandos rapi-
dos, vea
“Comandos rapi-
dos”.
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Cémo moverse de una a otra lista

El Esquema contiene una lista de las diferentes partes, capitu-
los, secciones y subsecciones de un libro. El indice, cuando se
encuentra disponible, es una lista de secciones o temas de inte-
rés. Entre otras listas se incluyen la Lista de libros y Lista de
marcadores. Los elementos de cada lista dependen del conteni-
do del libro.

Puede moverse de una a otra lista de dos maneras:

e Pulse @ y escriba el acceso directo i para ir al nivel supe-
rior del Indice, y escriba el acceso directo o para ir al nivel
superior del Esquema.

» En cualquiera de las dos listas, pulse . Pulse Ir a en la
barra de mend, y a continuacioén pulse la lista deseada en el
mend.

Coémo desplazarse renglén por renglén o pantalla por pantalla

En una lista, puede desplazarse de diversas maneras.

1. Pulse las flechas hacia arriba y abajo en la barra de despla-
zamiento para retroceder o avanzar renglén por renglén.

2. Pulse las flechas de desplazamiento o las lineas de despla-
zamiento en el Cuadro de control, pulse la barra de despla-
zamiento arriba o abajo de la barra de arrastre, o mueva el
Disco de control hacia arriba o hacia abajo para desplazarse
renglon por renglén o pantalla por pantalla.

Coémo desplazarse por letras

Cuando usted escribe letras o nimeros en el area de escritura
0 pulsa letras o numeros en el teclado, los mismos aparecen en
la linea “Revisar” al pie de la pantalla. El destacador se mueve
automaticamente al primer elemento de la lista que empieza
con esos caracteres.
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&y Q ]
Conoce a alguien que
pueda.?

ilConoce a mi amigo?
conocedor
conocer
conocido (famoso)
conocido (personall

Blsqueda
alfabética

con precision

iCon qué frecuencia..?
iCon quién hablo?
conguistar

con sabor a café
con salsa de tomate

Revizar: conocim

Coémo desplazarse pdgina por pdgina o renglén por renglén
Cuando esta leyendo un texto, puede desplazarse de diversas
maneras.

1. Pulse las flechas hacia arriba y abajo en la barra de despla-
zamiento para retroceder o avanzar renglén por renglon.

2. Pulse las flechas de desplazamiento en el Cuadro de control,
pulse la barra de desplazamiento arriba 0 abajo de la barra
de arrastre, o mueva el Disco de control hacia arriba o hacia
abajo para retroceder o avanzar pantalla por pantalla.

En la vista Subtexto

La vista Subtexto es un nivel subyacente a la vista Texto.
Ejemplos de subtexto: notas de pie de pagina, referencias
bibliograficas y tablas. Pulse [A-Z, [, [EIE], y otros marca-
dores especiales para ver el subtexto. Pulse 0 Aceptar
para volver al texto que estaba leyendo. Las pantallas de
Subtexto pueden tener una barra de desplazamiento. Utilice las
flechas de desplazamiento de la misma forma que en la vista
Texto.

En la vista Edicion de marcadores

Si el marcador llena mas de una pantalla, aparece una barra de
desplazamiento. Hay varias maneras de desplazarse para leer
un marcador.

1. Pulse las flechas hacia arriba y abajo en la barra de despla-
zamiento o las lineas de desplazamiento en el Cuadro de
control para retroceder o avanzar renglén por renglon.
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Nota:

Para aprender a
introducir y ver
marcadores, vea
la secciéon “Cémo
utilizar marcado-
res”.

Nota:
N

Puede buscar una
palabra mencio-
nada en un libro
en otro libro.
Destaque la pala-
bra deseada,

pulse 7% parair a

la Lista de libros,
pulse el otro titulo
para seleccionarlo
y pulse
Blsqueda
rapida.
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Nota:

La pantalla
Buscar no se
encuentra dispo-
nible en todos los
libros.

[ )
Nota:

No es necesario
utilizar letras
mayusculas ni
signos de puntua-
cion.
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2. Pulse las flechas de desplazamiento en el Cuadro de con-
trol, pulse la barra de desplazamiento arriba o abajo de la
barra de arrastre, o mueva el Disco de control hacia arriba o
hacia abajo para retroceder o avanzar pantalla por pantalla.

Pulse Aceptar para salir.

Cémo buscar en un libro

Puede encontrar la informacion deseada utilizando el area de
escritura, el teclado en pantalla o la pantalla Buscar, cuando se
encuentra disponible.

En una lista, puede ir rapidamente al elemento deseado de
dicha lista escribiendo letras o nimeros, uno por uno, en el
area de escritura, o pulsandolos en el teclado.

Si usted introduce una serie de letras, el programa las busca
consecutivamente. Cuando encuentra una letra para la cual no
hay ninguna coincidencia, destaca el primer elemento de la lista
con las ultimas letras coincidentes.

Pulse el elemento para seleccionarlo. A continuacion, podra
recorrer listas para buscar la informacion deseada. Los elemen-
tos de la lista varian segun el libro.

Coémo utilizar la pantalla Buscar

Para ir a la pantalla Buscar desde cualquier lugar, pulse 'D\ 0
pulse y después escriba el acceso directo s, o pulse
Ir a|Buscar.

Hay dos pantallas Buscar diferentes disponibles, segun el libro
que usted esté leyendo. Puede buscar introduciendo palabras o
seleccionandolas de una lista provista.

*Hh 000 i

Palabras:

Pantalla Buscar-

Buscar
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Biisqueda mediante la introduccion de palabras

En la pantalla Buscar, puede introducir hasta seis palabras de
busqueda utilizando el area de escritura o el teclado en panta-
lla, o pegando texto copiado previamente al portapapeles.

Tras introducir una o varias palabras, pulse Buscar para iniciar
la busqueda.

>0 00 &
Buscando
Palabras=: “ "
- “Fulano” en
Eulang. .
Lazarillo

Avance de busqueda

|
Detener

Si hay errores de ortografia en algunas de las palabras, vera
una lista de correcciones. Si ve la palabra buscada, pulselay a
continuacion pulse Aceptar para aceptar la correccién y conti-
nuar la basqueda. Para volver a la pantalla Buscar y cambiar la
palabra, pulse Cancelar.

Si no esta seguro de la ortografia de una palabra, utilice ? en
lugar de una letra o O en lugar de cero, una o mas letras. Por
ejemplo, si no esta seguro de si la palabra es “receipt” o “reciept”,
escriba rec??pty pulse Buscar. Para ver todas las palabras que
empiezan con “hypo”, escriba hypol]y pulse Buscar.

Coincidencias

Coincidencias para:
CongEen®
consentement
consentimientao
conzentir

Coincidencias
con consenl]
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7 .
Nota:

En algunos libros,
se puede restrin-
gir las busquedas
a partes especifi-
cas del libro,
escribiendo las
abreviaturas de la
seccion, del libro
o del idioma.
Estas abreviaturas
y los libros a los
gue corresponden
aparecen en el
“Abreviaturas de
busqueda”.
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Aparece en pantalla una lista de posibles coincidencias. Pulse
las flechas hacia arriba o abajo a la derecha de esta lista para
retroceder o avanzar en la lista. Si ve la palabra buscada, pul-
sela y a continuacion pulse Aceptar para realizar la blusqueda
utilizando esa palabra. Para volver a la pantalla Buscar y cam-
biar la solicitud, pulse Cancelar.

Cada vez que usted introduce palabras de busqueda que no se
encuentran, aparece un cuadro de didlogo con el mensaje “No
se encontraron opciones”.

No se encontraron
opciones.

Biisqueda en una lista

En esta pantalla Buscar, puede elegir hasta 30 elementos de la
lista provista. Pulse un elemento para seleccionarlo. Aparecera
una marca de verificacion a la izquierda del elemento. Pulse el
elemento otra vez para anular la seleccion.

Una vez que haya seleccionado uno o varios elementos, pulse
Buscar para iniciar la blisqueda.

Coémo desplazarse renglén por rengléon o pantalla por
pantalla
Puede desplazarse en esta lista de varias maneras.

1. Pulse las flechas ascendente y descendente en la barra de
desplazamiento para ascender o descender renglén por ren-
glon.

2. Pulse las flechas de desplazamiento o las lineas de despla-
zamiento en el Cuadro de control, pulse la barra de despla-
zamiento situada arriba 0 abajo de la barra de arrastre, o
mueva el Disco de control hacia arriba o abajo para despla-
zarse por renglon o por pantalla.

Coémo desplazarse por letras

Cuando escriba letras o nimeros en el &rea de Escritura, 0
cuando pulse letras o niumeros en el teclado, los mismos apare-
ceran en la linea “Revisar” al pie de la pantalla. El destacador se
movera automaticamente al primer elemento de la lista que
comience con esos caracteres.
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Cémo ver la Lista de selecciones

Una vez que haya seleccionado los elementos a buscar, pulse
5- para ver la Lista de selecciones, una lista completa de los
elementos seleccionados.

Utilice la barra de desplazamiento, si dispone de ella, para ver
todos loe elementos seleccionados.

Pulse Aceptar para regresar a la pantalla Buscar.

Para borrar un elemento, pulselo y pulse Borrar. Para volver a
la pantalla de busquedas y reintegrar los elementos recién
borrados, pulse Cancelar.

Buasqueda rapida
Por medio de la Busqueda rapida, puede buscar una palabra en
mas de un libro electrénico.

1. En texto, arrastre el estilete sobre la palabra o palabras
deseadas para destacarlas.

2. Pulse la palabra o palabras destacadas.
Aparecerd la pantalla Selec. libro donde buscar.

Selec. libro donde buscar: %]

soanal -Nederisnds

Pantalla Selec.
I~ libro donde
buscar

3. Pulse el libro en el cual desea buscar la palabra o palabras.

El libro se abrird y se buscara la palabra o palabras. Los
resultados de la bisqueda son los mismos que si se hubiera
realizado una busqueda de palabras en dicho libro electréni-
co.
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Nota:

No todas las
categorias descri-
tas estan disponi-
bles en todos los
libros. No todas
las solicitudes de
busqueda daran
coincidencias en
todas las catego-
rias disponibles
para dicho libro.
En algunos casos
puede ser nece-
sario pulsar Mas
para ver una
categoria en par-
ticular.
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Resultados de basqueda

Esta seccion presenta ejemplos de coincidencias en las basque-
das. Los resultados de las busquedas se clasifican en categori-
as para que usted pueda determinar facilmente en qué parte de
un libro se encontraron las palabras: el titulo de un capitulo, una
definicién, el texto de un libro, o el indice.

Pueden encontrarse resultados en mas de una categoria. Si
aparece el boton Mas en la pantalla Resultados de busqueda,
esto indica que hay mas coincidencias en otra categoria. Pulse
Mas para ver dichas coincidencias.

Los resultados de busquedas pueden pertenecer a las siguien-

tes categorias:

A. Entradas que corresponden a otras formas
En este tipo de coincidencias, otras formas de la palabra o
palabras que usted introdujo coinciden con una palabra com-
puesta o frase. Entre esas otras formas se incluyen las infle-
xiones y las raices.

B. Palabras
En este tipo de coincidencias, la palabra o palabras que usted
introdujo coinciden exactamente con una palabra. Las inflexio-
nes y raices pueden considerarse como coincidencias exactas.

Fra-Espn Fra-Espn

Palabras! amio Palabrast amio e ———
¢ coincidencias en Palabras 4 coincidencias en Frases
o palabra= compue=stas
Fids
Palabras en el Frases o palabras
traductor compuestas en el
traductor

C. Frases o palabras compuestas

En este tipo de coincidencias, la palabra o palabras que usted
introdujo coinciden con una parte de una palabra compuesta o
frase.
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D. Texto

En este tipo de coincidencias, la palabra o palabras que usted
introdujo coinciden dentro de un mismo versiculo o parrafo de
texto, o coinciden con inflexiones o continuaciones dentro de
una definicién. Pulse el Esquema para desplazarse en el
mismo hasta ingresar en el texto para ver las palabras coinci-
dentes. La palabra o palabras apareceran en un recuadro.

La Yida de Lazarillo de Tarm...

Lazarillo de Torm

> B B Q

Tratado Primero

>y @0 i

los Tlama bienaventurados.
En este tiempo se hizo
cierta armada contra
moros, entre los cuales fue
mi padre, que a la sazdn
estaba desterrado por el
desastre ya dicho, con
cargo de acemilero de un
caballero que alla fue, y
con su sefor, como leal
criado, fenecid su vida,
Mi wiuda madre, como sin
marido y sin abrigo se
viese, determind arrimarse
4 los buenas por ser uno ]
—

Palabras: euan@elit. ...
1 coincidencia en Texto

Texto en Lazatrillo Texto en un recua-

dro en Lazarillo

E. Texto, utilizando sinénimos

Los sindnimos son palabras que tienen significados y usos
similares. En esta categoria se obtienen coincidencias como
en “Texto”, pero se aceptan sinénimos de la palabra o pala-
bras que usted introdujo.

Titulos

En este tipo de coincidencias, la palabra o palabras que
usted introdujo coinciden con una parte de un titulo del
Esquema (por ejemplo, un nombre de monografia, el titulo
de un capitulo, el titulo de una seccién, un titulo del indice o
una palabra o frase). Las inflexiones y raices se consideran
como coincidencias.

. Titulos, utilizando Sinénimos

Los sinbnimos son palabras que tienen significados y usos
similares. En esta categoria se obtienen coincidencias como
en “Titulos”, pero se aceptan sinénimos de la palabra o pala-
bras que usted introdujo.
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Nota:

Durante la sincro-
nizacion, los mar-
cadores se guar-
dan en la compu-
tadora.
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H. Titulos y texto

En este tipo de coincidencias, algunas de las palabras que
usted introdujo coinciden en un Esquema y algunas coinci-
den en el texto. Es necesario ingresar en el texto para ver
estas coincidencias. Esta categoria también da coinciden-
cias si las palabras que usted introdujo aparecen en diferen-
tes titulos a lo largo de un mismo Esquema. Pulse para des-
plazarse en el Esquema hasta ingresar en el texto para ver
las palabras coincidentes.

Titulos y texto, utilizando Sinénimos

Los sindnimos son palabras que tienen significados y usos
similares. En esta categoria se obtienen coincidencias como
en “Titulos y Texto”, pero se aceptan sinénimos de la pala-
bra o palabras que usted introdujo.

Palabras, frases, o palabras compuestas

Este tipo de coincidencia se presenta durante una bisqueda
restringida, cuando la palabra o palabras que usted introdujo
coinciden con la totalidad de una palabra y parte de una
palabra compuesta o frase.

Pares de palabras

Este tipo de coincidencia se presenta cuando un par de ele-
mentos que usted seleccion6 en la pantalla Buscar coincide
con una parte de un titulo del Esquema. En algunos libros
médicos, si usted busca nombres de marca, puede sustituir-
se el nombre genérico o el grupo de farmacos.

. Una sola palabra

Este tipo de coincidencia se presenta cuando un elemento
que usted selecciond en la pantalla Buscar coincide con una
parte de un titulo del Esquema. En algunos libros médicos,
si usted busca nombres de marca, puede sustituirse el nom-
bre genérico o el grupo de farmacos.

Pueden obtenerse coincidencias en las siguientes categorias,
segun el tipo de libro que se esté leyendo.

Diccionario - B, D, F

Biblia-D, E, F, G, H, |

Referencia médica- D, E, F, G, H, |, K, L
Traductor - A, B, C, J
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Como utilizar marcadores Nota:
N

Puede introducir un marcador en cualquier lugar del texto. En la Cuando el marca-
pantalla Edicién de marcador, puede pegar texto previamente dor llena mas de
cortado o copiado, o puede introducir una nota. Puede introducir una pantalla, apa-
hasta 50 marcadores en cada libro. rece una barra de
desplazamiento.
Coémo agregar marcadores Pulse las flechas

hacia arriba y

Para agregar un marcador, siga los pasos siguientes. abajo o la barra

1. Desde cualquier vista de texto, invoque la pantalla Edicién de desplazamien-
de marcador pulsando , y después pulse to para despla-
Edicion|Agregar marcador o escriba el acceso directo m. zarse y ver la

L totalidad del
texto.

Tratadn Primero

Pantalla Edicion
de marcador

[Aceptar| [Borrar| [ Canc |

El titulo de la seccion actual de texto aparece destacado en
un nuevo marcador.

2. Utilice el &rea de Escritura o el teclado en pantalla para intro-
ducir texto.
Puede escribir encima del titulo existente o agregar texto a
continuacion del titulo, para lo cual debera primero pulsar
después del titulo para eliminar el destacador, y después
escribir el texto.
Puede también pegar cualquier texto del portapapeles en el
marcador.
Puede introducir hasta 100 caracteres.

3. Pulse Aceptar para agregar el marcador.

Puede salir sin agregar un marcador, pulsando Cancelar.
Deberé confirmar la cancelacién. Para confirmar, pulse Si.
Para salir sin cancelar, pulse No.
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Puede también borrar un marcador, pulsando Borrar.
Debera confirmar el borrado. Para confirmar, pulse Si. Para
salir sin borrar, pulse No.

Cuando usted introduce un marcador, el icono [F] aparece
en el texto.

Cémo ver un marcador introducido

Puede ver el texto de un marcador existente o una lista de
todos los marcadores. Para ver o editar la Lista de marcadores,
siga los pasos siguientes.

1. Vaya a la pantalla Edicion de marcador de una de las mane-
ras siguientes.

* Pulse y después pulse Ir alLista de marcadores o
escriba el acceso directo | para ver una lista de todos los
marcadores. La lista esta organizada del mas reciente al
mas antiguo, con el agregado mas reciente al comienzo.
Pulse el titulo de un marcador para ir al lugar correspon-
diente en el texto.

« Desde la vista de texto, pulse & .

La Yida de Lazarillo de Torm...

o & F Q [>] i
Icono de BFues sepa V.M. ante todas g
cosas que a mi 1laman =

marcador 'Ifézqrg de 'T]Drmesd, hliljot de
omé Gonzdlez y de Antona
en el texto Pérez, naturales de Tejares.
aldea de Salamanca. Mi
nacimiento fue dentro del
rio Tormes, por 1a cual
causa tome el sobrenombre,
y fue desta manera. Mi
padre, que Dios perdone,
tenia cargo de proveer una
molienda de una acefia, gue
ecta ribera de aguel rio, en
la cual fue molinero mas de
quince afios; U estando mi g
—

Vera la vista Edicion de marcador.
2. Introduzca o revise el texto deseado.
Pulse Aceptar para guardar los cambios.

Pulse Cancelar para salir sin guardar los cambios. Puede
también borrar un marcador, pulsando Borrar.

104 Capitulo 7. El Lector de Franklin



Como utilizar la Ayuda

El Lector de Franklin viene con Ayuda contextual y una guia de
Funciones del Lector. Puede ver las Funciones del Lector desde
cualquier lugar. Pulse y después pulse
Opciones|Funciones del Lector o escriba el acceso directo f
para leer la guia.

Puede leer la Ayuda desde cualquier lugar. Pulse @ y a conti-
nuacion pulse Opciones|Ayuda o escriba el acceso directo h

para leer la Ayuda.
Como visualizar el Texto
E=zta pantalla muestra el !
texto principal del Tibro. -

Para expandir un titulo
que haya sido acortado,

pulze el titula. Usted Vista de

pued? avanzar por .
renglones o por pantallas

a la vez. También puede AyUda para
colocar marcadores en gl textos
texto. En algunos casos
aparecen marcadores
ezpeciale=s en el texto.
E=ztos incluyen marcadores
para remiziones, notas de
pie de pagina, figuras y

[~}

Para retroceder o avanzar una pantalla en las Funciones del
Lector y las pantallas de ayuda, utilice las flechas hacia arriba y
abajo o la barra de desplazamiento. Pulse Aceptar para volver

al lugar anterior.
Funciones del Reader
Guia para las opciones del !
Mend, accesos directos =

del Mend g los icono= de la
barra de titulo

Esta es una lista de

Vista opciones de mend y de, =i

. eztén dizponibles, lo=
Funciones ———— accesos directos de mend
del Lector y los icono= de la barra de

titulo que realizan la
mizma funcidn. Obzerve lo
siguientel

-- Mo todas las opciones
de menu estan dizponible=s

Pulse Aceptar para salir de la pantalla de ayuda y regresar al
lugar anterior.
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Abreviaturas de busqueda

Las siguientes abreviaturas estan disponibles en los traducto-
res.

Abreviaturas de idiomas

Agregue estas abreviaturas de idiomas al comienzo de la solici-
tud de busqueda, a fin de delimitar los pardmetros de busqueda
a ese idioma.

INGIES ...oeevveeeiiieee, Eng Italiano........cccoevvineenns Ita
Aleman.................... Deu Portugués................... Prt
Francés........ccoeeeeens Fra Holandés .................. Ned
Espafiol................... Espn SUECO....ovvviriiiiiiiis Sve

Como salir del Lector de Franklin

Puede cerrar el Lector de Frankliny regresar al Launcher, o
puede regresar al Launcher y dejar el programa funcionando en
segundo plano.

1. Pulse para volver al Launcher sin cerrar el programa.

2. Pulse , pulse Archivo|Salir o escriba el acceso directo e
para cerrar el programa.

Puede también pulsar [#®] en la esquina superior derecha de
la pantalla.

=

4
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8. Mobipocket Reader

El eBookMan incluye el Mobipocket Reader, un programa que
permite leer, buscar y poner sefiales en libros electronicos
(eBooks), articulos de diarios electronicos (eNewspapers) y
otros documentos electrénicos (eDocuments). Este capitulo des-
cribe como abrir y cerrar contenido, usar la Biblioteca, visualizar
contenido, cambiar los parametros de configuracion, utilizar
sefiales, buscar en un documento, obtener ayuda en linea y
salir del Mobipocket Reader.

Antes de usar este programa, debera descargar, convertir e ins-
talar documentos formateados para uso en el Mobipocket
Reader.

Cémo abrir y cerrar documentos

Puede abrir documentos desde el Mobipocket Reader o desde el
Launcher. Para abrir un documento desde el Launcher, pulse el
correspondiente icono. Para abrir un documento desde el
Mobipocket Reader, siga los pasos siguientes.

1. Pulse E] para abrir el Mobipocket Reader.

La pantalla que aparecera depende del contenido disponible,
y de si se han abierto o no documentos previamente.

e Sino hay documentos disponibles, se dirigira a la pantalla
Biblioteca.

gBooks - eNews - glocs -

Cateq...
0 eNews

Pantalla
Biblioteca, vacia

Mo hay documentoz en esta
categoria.
Arriba - Cerrar

e Si hay documentos electrénicos disponibles y no se ha
abierto ningln documento, vera la pantalla Biblioteca.

Manual del usuario eBookMan®

Nota:
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En forma prede-
terminada, el
Mobipocket
Reader abre la
pantalla visualiza-
da mas reciente-
mente. Puede
cambiar la confi-
guracion prede-
terminada en la
pantalla
Parametros. Para
mas informacion,
vea “Coémo cam-
biar los parame-
tros de configura-
cion”.
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eBooks - eMews - elocs -

Cateq...
3 eBookis)

Pantalla ¢ El papa de las bellezas

- ~— |# E1__socialismo _y el
Biblioteca, con hombre en Cu
documentos ¢ Mobipocket Help

Awviso: para mas informacidn
=zobre un documento, pulze =u
icano @

Arriba - Cerrar

La Biblioteca contiene la lista de eBooks, eNews y eDocs
gue usted ha descargado al eBookMan. Los documentos
estan clasificados por tipo. Puede también crear sus propias
categorias y asignar documentos a dichas categorias.

» Si se ha abierto previamente un documento, Mobipocket
Reader muestra la pantalla del documento vista mas
recientemente.

Para salir de la Biblioteca y volver al documento abierto pre-
viamente, pulse Cerrar.

Pulse la categoria deseada.
Pulse un documento para abirirlo.

El papd de las bew. = i (h &' & 4+
_I_

En cuanto despertd el

Documento dugue, pusose & toser como
. = un dezesperado. el tabaco.
abierto Se lo decian los médicos.

Veneno lento. Le causaba
tos, anginas, palpitaciones
cardfacas  y trastornos
vizuale=, Lo cual desapare-
cia asi que fumaba menos &
por tres 4 cuatro dias
dejaba de fumar.

La primera vez que abra un documento, vera la pagina 1. En
las lecturas subsiguientes, el documento se abrira en el lugar
donde lo dej6 la dltima vez que lo leyo.

Pulse y después pulse Salir para cerrar el Mobipocket
Readery volver al Launcher.

Pulse il para ir a la Biblioteca y seleccionar otro documento.
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Descripcion de la Biblioteca

La Biblioteca del Mobipocket Reader es el lugar al que usted se diri-
ge para abrir otro documento o para manejar los documentos. La
Biblioteca consta de un encabezamiento, una lista de tipos de archi-
vos, una lista de documentos, una aviso y un pie de pagina.

Desde un documento, se accede a la Biblioteca pulsando i o

pulsando @ y después Biblioteca.

—— Encabezamiento

eBooks - eMlews - ellocs - |
Categ...
3 eBook(s)

{ ¢ E1 papa de las bellezas

— Tipos de archivos

Lista de
documentos

#h El __socialismmo  y el
hombre en Cu

¢ Mobipocket Help

AVISO —}Aviso: para mas informacisn
=zobre un documento, pulse su
icono @

Arriba - Cerrar

— Pie de pagina

Encabezamiento

El Encabezamiento indica que usted se encuentra en la
Biblioteca. Puede pulsar esta parte de la pantalla para cerrar la
Biblioteca y volver al documento abierto previamente.

Tipos de archivos

Hay tres tipos predeterminados de archivos en la Biblioteca:
eBooks (libros electronicos), eNews (noticias electronicas) y
eDocs (documentos electrénicos).

e eBooks contiene una lista de todos los tipos de libros electronicos,
por ejemplo, .prc, archivos de documentos de Palm Pilot, etc.

* eNews contiene una lista de todos los documentos con formato
.enews. Estos documentos se formatean y sincronizan median-
te el Mobipocket Web Companion (version 4 y posteriores).

» eDocs contiene una lista de todos los documentos (archi-
vos .txt o .html). Esta lista incluye los archivos .html y .txt
generados con la funcion Publicacion Répida del Web
Companion o los archivos guardados directamente en el
directorio Contenido del eBookMan Desktop Manager.
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:%Ij Vea también:

Para mas infor-
macion sobre la
funcion de
Publicacion
Rapida del Web
Companion, vea
“Como utilizar la
Publicacion
Rapida”.
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Nota:

Sélo puede asig-
nar un documen-
to a una catego-
ria en el cuadro
de didlogo
Detalles del libro.
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Pulse eBooks, eNews o eDocs para ver los documentos dispo-
nibles para cada uno de estos tipos de archivos.

Vera una lista de documentos disponibles en la categoria de archivo actual.
El tipo de archivo que esta activo aparece en negrita y no subrayado.

También hay una opcién Categorias que le permite a usted
organizar los documentos por categoria.

Categorias

1. Pulse Categ.

eBooks - eMews - elocs -
Cateqg...
3 Categorias
Crear una nueva categoria...

Lista de Categorias—g nistorieta

& humor
¥ novela

Aviso: para quitar una
categoria, pulse su icono %
Arriba - Cerrar

Vera una lista de las categorias creadas previamente, si las hubiere.
2. Para ver una lista de documentos asignados a una categoria
dada, pulse la categoria.

Pulse un documento para abirirlo.
Pulse Cerrar para salir de la Biblioteca y volver al documen-
to que estaba viendo previamente.
Pulse Atras o Categ para volver a la lista de categorias.
3. Pulse Crear nueva categoria para agregar una categoria.

Verd el cuadro de didlogo Crear categoria.

Crear una categoria...

Incorpore un nombre de

Cuadro de diadlogo
Crear una categoria”_|

4. Pulse la linea para activar el modo de entrada de datos.
El cursor empezara a destellar.

5. Escriba el nombre de la categoria en el area de Escritura.

6. Pulse Crear para aceptar la nueva categoria.

Pulse @ para salir sin guardar la categoria.
Capitulo 8. Mobipocket Reader



7. Pulse W% para borrar una categoria.
Debera confirmar la eliminacién. Pulse OK para confirmarla.
Pulse Cancelar para salir del cuadro de didlogo sin borrar la
categoria.

Nota:
N

Los archivos
asignados a una
categoria elimina-
da quedan sin

Lista de documentos asignacion.

Cada tipo de archivo y cada nombre de categoria contiene una
lista de documentos.

La lista de documentos consta de tres partes: el indicador de
namero, el titulo del documento y un icono.

El nimero indica la cantidad de documentos en la carpeta actual. El titulo
o la categoria del documento aparece subrayado, para indicar que es un
hiperenlace. Pulse el titulo para abrir el documento. Pulse el icono para
acceder al cuadro de diélogo Detalles del libro y ver el tamafio del docu-
mento, asignar el documento a una categoria o eliminar el documento.

Detalles del libro

1. Para ver los detalles del documento, pulse su icono (# vy

eot para eBooks y eDocs; L] para eNews).
Vera el cuadro de dialogo Detalles del libro.

Detalles del libro

Cuadro de dia-
logo Detalles
del libro

El1 socialismo y el hom...
Talla: 77 Kb
Categoria : ¥No clasificad

[ .
Nota:

Cuando usted eli-

2. Pulse ¥ al lado de Categoria para ver la lista desplegable.

Detalles del libro

El socialismo y el hom... mina del
Talla : 77 Kb
Categoria [historieta eBOOkMan el

Lista desplega-

[oK] novela < it
[ s _ — ble Categoria documento_wsna
_ do maés reciente-
Las categorias creadas previamente aparecen como opcio- ment_e, el
nes en esta lista. Mob/pocketf ]
Pulse | aal ld . | titul Reader abrira
. Pulse la categoria a la cual desea asignar el titulo. automaticamente

. Pulse OK.

Pulse Quitar para borrar el documento del dispositivo eBookMan.
Deberé confirmar la eliminacion. Pulse OK para confirmarla. Pulse
Cancelar para salir del cuadro de diélogo sin borrar el documento.
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la Biblioteca la
préxima vez que
usted abra el pro-
grama.
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Avisos

Para cada pantalla de Biblioteca, aparece una aviso cerca del
pie de la pantalla. Esta aviso sirve para recordar la situacion de
la pantalla (“No hay documentos en esta categoria.”) o un con-
sejo util para obtener méas informacién acerca de un documento
dado (“Para més informacién acerca de un documento, pulse su
icono.”).

Pie de pdgina

La parte inferior de cada pantalla de Biblioteca contiene hipe-
renlaces adicionales.

Arriba Regresa al principio de la lista actual de documentos. Si
la lista de documentos no cabe en la pantalla, descien-
da para ver los otros elementos de la lista. Después
pulse Arriba para volver al principio de la lista.

Atras Vuelve al lugar anterior.

Cerrar Cierra la Biblioteca y vuelve al documento abierto
previamente, si lo hubiere. Si no hay ningun docu-
mento abierto previamente, o si ese documento fue
eliminado del dispositivo eBookMan, este enlace
no conduce a ninguna parte.

Cémo visualizar un documento

La vista Texto es el lugar donde se lee el contenido de un docu-
mento. Esta vista consta de una barra de herramientas, el texto
del documento y una barra de avance.

Barra de 1 paps de las bew. = il £ X & 4+
herramientas -I-

En cuanto despertd el
dugue, pisosze 4 toger como
un dezeszperado. el tabaco.
Se lo decian los médicos. ~
Veneno lento. Le causaba T——Area de texto
tos, anginas, palpitaciones
cardiacazs  y trastornos
vizuale=, Lo cual desapare-
cia asi que fumaba menos &
por tres 4 cuatro dias
dejaba de fumar.

Barra de avance
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Barra de herramientas

La barra de herramientas muestra el titulo del documento y el
namero de pagina actual, con los correspondientes mendus.

Pulse o v al lado del titulo del documento para acceder al
menu principal. Pulse *1 al lado del nUmero de pagina para acce-
der al menu de pagina. Pulse el elemento deseado en el mena.
La barra de herramientas también muestra iconos que permiten
desplazarse dentro de un documento y acceder a otros lugares
del Mobipocket Reader. Se dispone de los siguientes iconos:

e Se dirige al indice, si lo hubiere, 0 a la primera pagina
si no hay indice.

i Vuelve al lugar anterior.

X Recorre los tamafios de fuentes disponibles.

fiy Se dirige a la Biblioteca.

Area de Texto

El &rea de Texto de la pantalla contiene el texto del documento. Esta
area puede incluir una pagina del titulo, gréficos, el indice e hiperenlaces.

Puede ajustar la visualizacion de texto mediante un cambio de
los pardmetros. Para mas informacion, vea “Cambio de los
parametros de configuracion”.

Otra manera de cambiar la visualizacion de texto es pasar a la
visualizacion a plena pantalla. Presione el disco de control para
pasar a la visualizacion a plena pantalla, que elimina la barra de
herramientas de la parte superior de la pantalla y la barra de
avance al pie. Presione otra vez el disco de control para volver
a visualizar la barra de herramientas y la barra de avance.

Barra de avance

La barra de avance indica el lugar dentro del texto de un documento.

Al avanzar en el documento, se mueve un destacador a lo largo
de la barra. Puede pulsar cualquier punto de la barra de avance
para dirigirse a otro lugar dentro de un documento.

Si ha guardado sefiales, la barra de avance tendra una pequefia
marca que indica el lugar del sefial en un documento. Cuando un
documento tiene sefiales, aparecen los simbolos « y #* a izquier-
day derecha de la barra. Pulse « y » para pasar a la posicion
del sefial anterior o siguiente, respectivamente.

Manual del usuario eBookMan®
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Como utilizar los menus
El Mobipocket Reader tiene dos mends, un menu principal y un

menu de péagina. Pulse @ o v al lado del titulo del documento
para ver el menu principal. Pulse *1 al lado del nimero de pagi-
na para ver el menua de pagina. Para seleccionar un elemento

del mend, abra el menu deseado, y después pulse el elemento.

Menit Principal

Utilice el menu principal para cambiar parametros de configuracion,
buscar en un documento, ver la lista de sefiales, ir a la Biblioteca, ver
informacién acerca del Mobipocket Readery salir del programa.

El papd de las be... = fifil £ &' &= &0 =

Brillaron lo=  ojos  de
Matilde. Al dugque rodedban-
le ya cuatro 4 cinco
mujeres, =alidas de diztin-
tos sitios del teatro.

presentar-

A proposito...
Ayuda
Parametros =0 Maguilla,
- . . quieresl..Ha-
Menu Principal Buscar... uscar  una
Sefiales 4 la ruletal
Biblioteca on cerca del
Salir

A proposito Muestra el nimero de version y la informa-
cién de derechos de autor del Mobijpocket
Reader. Su identificacion personal (PID) apa-
rece aqui. La PID identifica inequivocamente
al Mobipocket Reader en el eBookMan. Es
necesario introducir este nimero para adqui-
rir libros electrénicos, a fin de que la transac-

cién sea segura.

Muestra ayuda en linea.

Permite fijar el tamafio de fuente, los mar-
genes, abrir la Biblioteca cada vez que

abre el Mobipocket Readery utiliza el for-
mato de justificacion total para el texto.

Ayuda
Parametros

Buscar
Senales

Biblioteca
Salir

Va a Buscar en el cuadro de didlogo de texto.

Muestra la lista de sefiales introducidos
para el libro actual.

Va a la Biblioteca.
Sale del Mobipocket Reader.
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Menu Pagina

Utilice el menU de pagina para ir a la primera pagina, ir a cualquier pagina
deseada, 0 agregar un sefial. Asimismo, este menu puede contener otros
elementos que forman parte de la guia especificada por la norma Open
eBook. Entre ellos podrian incluirse la Biografia del autor, el Prélogo, un
indice y la eBook Info. Este (itimo muestra informacion especifica referen-
te al eBook actual, por ejemplo, el autor, el titulo y la fecha.

Elrard|Tr a la pagina...
Ir a la primera pagina
Br|Afadir un sefal..
Mat -
le |Indice
mujqBiografia
to= |eBook Info

Menu Pagina

-iluieres prezentar-
melo?

=iMujer!-repuszo  Maguilla,
sonriente.-iSi quieresl..Ha-
bra que buscar una
ocasidn. jYente & la ruletal

Fueron. Jugaron cerca del

Ir ala pagina Va al cuadro de didlogo Ir a la pagina.
Pulse la linea para activar el modo de
entrada de datos. Utilice el area de
Escritura para introducir un nimero den-
tro del intervalo indicado. Pulse OK.

Pulse [®] para salir sin moverse.
Ir a la primera pagina Va a la primera pagina del documento.

Afiadir un sefal Agrega un sefial a la pagina actual, con
una etiqueta descriptiva breve.

Como cambiar los pardmetros de configuracion

El cuadro de didlogo Parametros permite ajustar las opciones de visuali-
zacion del Mobipocket Reader. Puede cambiar el tamafio de fuente, los
margenes, optar por ir a la Biblioteca cuando se abre el Reader, o cam-
biar la justificacién del texto. Para cambiar los parametros, pulse @ y
después pulse Parametros. Vera el cuadro de didlogo Parametros.

Talla de la fuente @ WHormal

Tocar pantalla cambia la paging

X Miraenes Cl’{adro de
D Abrir en 1a bibliokeca dial O,g 0
Tustificacidn Parametros
Diccionariod

¥--- Auto -—-
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Nota:
N

Pulse una casilla
de verificaciéon

vacia ([:]) para
activar un para-

metro ().
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Talla de la fuente

Tocar pantalla cambia
la pagina

Margenes

Abrir en la biblioteca

Justificacion

Diccionario

SEstablece el tamafio de fuente para
todos los documentos abiertos por el
Mobipocket Reader. Pulse W para
ver la lista desplegable. Pulse el
tamafio deseado: Pequefio, Normal o
Grande. También puede cambiar el
tamafio de fuente pulsando X' mien-
tras esta leyendo un documento.
Puede fijar esta opcion para cambiar
las paginas al hacer clic dondequiera
en la pantalla. Si no fija esta opcion,
puede hacer clic solamente en los mar-
genes, en la barra de herramientas y la
barra de avance. Siempre puede utili-
zar las flechas y la moleta de su PDA.
Pulse la casilla de verificacion para
colocar un pequefio margen a la
izquierda y a la derecha de la pantalla,
para que el texto aparezca menos
denso. Si la casilla no esta marcada, el
texto llena toda la pantalla.

Pulse la casilla de verificacion para
visualizar la Biblioteca cada vez que
abre el Mobipocket Reader. Si la casilla
no esta marcada, el Reader abre el Ulti-
mo documento que usted estaba leyen-
do, en el lugar donde usted se detuvo.
Pulse la casilla de verificacion para visualizar
el documento alineado con los lados izquier-
doy derecho de la pantalla. Si la casilla no
estd marcada, el texto estaré alineado a la
izquierda, en forma predeterminada.

Puede seleccionar el diccionario que
utilizar o dejar el Mobipocket Reader
decidir (linea --- Auto ---).

Como recorrer un documento

Puede recorrer las paginas del documento de las siguientes maneras.
» Para ir a la pagina siguiente (cuando estéa activada la fun-
cion Tocar pantalla cambia la pagina), pulse el lado dere-
cho de la pantalla, las flechas descendente o derecha del
Panel de control o mueva el disco de control hacia abajo.
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e Para ir a la pagina anterior (cuando esta activada la funcion
Tocar pantalla cambia la pagina), pulse el lado izquierdo de
la pantalla, las flechas ascendente o izquierda del Panel de
control o mueva el disco de control hacia arriba.

Al recorrer un documento, la barra de avance al pie de la pantalla
indica la posicion actual dentro de dicho documento. Pulse cual-
quier parte de la barra de avance para desplazarse a otra posi-
cion dentro del documento. Pulse = para volver al lugar anterior.

 El texto subrayado indica un hiperenlace. Pulse el texto
subrayado para ir a la seccion de texto vinculada. Pulse

% para volver al lugar anterior.

Menut de contexto

Desde ahora, es posible seleccionar el texto en el Mobipocket
Reader. Para proponer esta nueva funccionalidad, el comporta-
miento del Mobipocket Reader se puede modificar.

Ayuda Mobipocket =
Ayuda
Contenido

Permite ver este archivo
de ayuda
A propdsito

il h A w32

Permite ver laz [}

~+ M

Afiadir un sefial...
Definicidn
Copiar

Menu de contexto

==

Cuando usted ha seleccionado un texto, un menu de contexto
aparece. Contiene tres o cuatro elementos :

Anadir un sefial

afiade un sefial en la pagina corriente con
una breve descripcion.Un pequefio cuadrado
aparece en una pagina sefialada. Pulse este
cuadrado para ver el nombre del sefial.
Puede ver todos los sefiales del eBook con
el menu principal/Sefiales. Cuando se afiade
un sefial, una raya aparece también en la
barra de progresién para acceder rapida-
mente a este sefial. Aparecen pequefias fle-
chas a la izquierda y la derecha de la barra
de progresion. Le permiten cambiar en un
clic de un sefial al otro.
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Nota:

Cada busqueda
comienza en la
posicion del texto
desde la cual
usted accedio al
cuadro de dialogo
Buscar en texto.

117



Nota:

Los sefiales se
asignan a pagi-
nas especificas,
por lo cual, si el
tamarfo de fuente
cambia, el sefal
existira en el
mismo nlmero de
pagina con el
nuevo tamafio de
fuente, no nece-
sariamente en el
mismo lugar del
texto.
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Definicién El menu de contexto contiene un elemento
"Definicion" que le permite obtener la defini-
cién o la traduccion de la palabra selecciona-
da. Si no hay ningun resultado, puede buscar
directamente en el indice en el diccionario.

Copiar Copies el texto seleccionado en el
Portapapeles de su PDA. Si esta leyendo
actualmente un libro con copyright, la funcién
de la copia tomara las tres primeras pala-
bras.

Cémo buscar en un documento

Puede encontrar la informacién que busca mediante el cuadro de didlogo
Buscar en texto. El cuadro de diélogo Buscar en texto le permite introducir una
sefie de caracteres y buscar dicha serie en el texto del documento actual.
1. Pulse y después pulse Buscar.

Vera el cuadro de dialogo Buscar en el texto.

Buscar en el texto

Bu=scar la palabra:

Cuadro de dia-
logo Buscar en
el texto

D Respetar el caso

OPalabra entera

2. Pulse la linea para activar el modo de entrada de datos.
El cursor comenzara a destellar.

3. Utilice el area de Escritura o el teclado en pantalla para intro-
ducir la palabra o frase que desea encontrar.
Pulse Tecleo para acceder al teclado en pantalla.

4. Pulse una casilla de verificacién para delimitar la busqueda
mediante uno o los dos pardmetros siguientes.
Respetar el caso intenta buscar la palabra o palabras exac-
tamente como usted las ha introducido, distinguiendo entre
mayusculas y minusculas. Deje esta casilla sin marcar si
desea encontrar resultados sin importar su escritura.
Palabra entera intenta buscar solamente la palabra que
usted introdujo. Deje esta casilla sin marcar si desea encon-
trar resultados donde la palabra forma parte de otra.
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5. Pulse Buscar para iniciar la busqueda.

Pulse [X] para salir sin buscar.

Cuando se encuentra una coincidencia, la misma aparece
en la primera linea de la pantalla. El cuadro de dialogo
Buscar en texto destella en la pantalla. Si no se encuentran
coincidencias, el cuadro de diadlogo Buscar en texto no des-
tella y el botén Buscar se activa nuevamente.

6. Parair a la coincidencia siguiente, pulse Buscar de nuevo.

Para permanecer en esta coincidencia y dejar de buscar, pulse (]
En texto, pulse # para volver al lugar anterior.

Cémo utilizar senales

Puede introducir un sefial en cualquier lugar del texto.
Para agregar un sefal, siga los pasos siguientes.

1. Desde cualquier lugar del texto, pulse 1 al lado del nimero
de péagina, y después pulse Afiadir un sefial.

Afiadir un sefial

Cuadro de dia- |

logo Afadir un

sefiol

Veré el cuadro de dialogo Afiadir un sefial.

2. Utilice el area de Escritura o el teclado en pantalla para
introducir una etiqueta descriptiva breve del sefial.

Pulse Tecleo para acceder al teclado en pantalla.
3. Pulse Afadir para afadir el sefial.

El papd de las bew. = i (8 A & 77 = Simbolo de

PR : ] o
La ul.t1ma tuvo la \:'n"tut:l .de sefial
erguir en otra mas rigida
convulsidn & Hipdlito, gque
cifio por fin con  fuerte
abrazo & la desorientadisi-
ma Matilde., en una congoja
de =zollozo=, al tiempo que
exclamaba:

-ifh, Irene, Irene!l jAh,
hija mial... jHija de mi
almal... En qué situacidn
ma= e=zpantoza han gquerido
laz burlas de la suerte que
encuentres & tu padrel

Marca de sefial —

L pd
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B gparece en la esquina superior derecha de la pantalla, en
el lugar donde se agreg6 el sefial.

Se coloca una pequefia marca en la barra de avance, para
indicar el lugar del sefial en el documento. Cuando un docu-
mento tiene sefiales, « y #» aparecen a la izquierda y
derecha de la barra. Pulse « y »* para ir al sefial anterior
0 siguiente, respectivamente.

4. Pulse ® para ver la etiqueta del sefal.

Etiqueta del __ e tu padre
senal

5. Pulse OK.

Puede ver una lista de todos los sefiales guardados para el
documento actual. Cada sefial que figura en la lista contiene
una etiqueta de nimero de pagina, y la etiqueta que se introdu-
jo al crear el sefial.

Para ver o editar la lista de sefiales, siga los pasos siguientes.

1. Pulse @ y después pulse Lista de sefales.

W cerrar

2 marca(s) Lista de
o _page 77 tu padre sefales
fi page 128 festoneaban

Tip: para quitar un =efial,
pulse su icona fy
Arriba - Cerrar

La lista esta organizada por numero de pagina. La etiqueta
del sefial aparece al lado del nimero de pagina donde se
coloco el sefial.

Si los sefales no caben en una pantalla, aparecen tres pun-
tos a la derecha e izquierda al pie de la pantalla.

Para ir a la pagina siguiente, pulse el lado derecho de la
pantalla, las flechas descendente o derecha del Panel de
control o mueva el disco de control hacia abajo.
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Para ir a la pagina anterior, pulse el lado izquierdo de la pan-
talla, las flechas ascendente o izquierda del Panel de control
0 mueva el disco de control hacia arriba.

Pulse Arriba para ir al principio de la lista.
2. Pulse NUm. pagina para ir a ese lugar de la lista.

Pulse % para volver a la lista de sefales.

3. Pulse .,I para borrar un sefial.

Debera confirmar la eliminacién. Pulse OK para confirmarla.
Pulse Cancelar para salir del cuadro de dialogo sin borrar el
sefal.

4. Pulse Cerrar para volver al lugar anterior dentro del docu-
mento.

Cémo obtener ayuda

El Mobipocket Reader viene con ayuda en linea. La ayuda en
linea se instala como un eBook.

Para visualizar esta ayuda en cualquier momento, haga lo
siguiente:

1. Pulse fity 0 pulse y después pulse Biblioteca parair a
la Biblioteca.

2. Pulse eBooks si no esta en la lista de eBooks.

eBooks - eMews - glocs -
- —_ Cateq...
en la Biblioteca 2 eBaok(s)

¢ El papa de las bellezas
¢ E1_ socialismo  y el

Lista de eBooks

hombre en Cu
) Mobipocket Help

Awvizo: para maz informacidn
=obre un documento, pulze su
icono @

Arriba - Cerrar

3. Pulse Ayuda de Mobipocket.
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Mobipocket Help = il (3h &' & 2+

Indice
Para empezar
fndice de ayuda Su Identificacidn Personal
. —_| C(PIOY
de MOprOCket La barra de herramientas

enl principal Mobipocket
Mend de pagina

Biblioteca

Sefiales

Configuracidn

Enlaces y flecha de regre-
=0

Barra de progresidn
Modo pantalla completa

4. Pulse la seccion que desea leer.

5. pulse 0 o pulse @ y después pulse Biblioteca para volver a
la biblioteca.

6. Pulse el titulo del documento que estaba viendo anterior-
mente.

Cémo salir del Mobipocket Reader

Puede cerrar el Mobipocket Readery regresar al Launcher, o
puede regresar al Launcher y dejar el Mobipocket Reader fun-
cionando en segundo plano.

1. Pulse @:‘ para volver al Launcher sin cerrar el Mobipocket
Reader.

2. Pulse y después pulse Salir para cerrar el programa.

£
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9. El Lector de libros sonoros

El eBookMan® incluye el Lector de libros sonoros, una aplicacion
que lee libros sonoros, conferencias, programas de radio, articu-
los de diarios y mucho més. Con el eBookMan®, puede escu-
char sus obras sonoras favoritas en cualquier lugar y en cual-
quier momento. Es una forma totalmente nueva de entretenerse
e informarse mientras viaja o descansa. Visite audible.com para
ver los productos disponibles. Este capitulo describe el Lector de
libros sonoros 'y explica como escuchar un libro.

Los libros sonoros se guardan en formato Audible. EI mayor
proveedor de obras sonoras con alta calidad de audio en la
World Wide Web es www.audible.com. Esta empresa ha reco-
pilado una biblioteca de méas de 14,000 titulos, entre los que se
incluyen best-sellers actuales como A Walk in the Woods,
Hannibal, y The Brethren, divertidisimo material humoristico
exclusivo en RobinWilliams@audible.com, y publicaciones
populares de noticias como The Wall Street Journal, The New
York Times, L.A. Times, Forbesy The Economist. Hay una
amplia gama de categorias disponibles en audible.com, entre
ellas ficcién, ciencias, negocios, discursos, misterio, obras de
contenido espiritual y muchas mas. Puede descargar archivos
sonoros al eBookMan® a través de www.audible.com.

Pulse

L&l en el Launcher para abrir el Lector de libros sonoros.

¥Section 1
000:00:00

La aplicacién utiliza botones, menus, y listas que aportan fun-
cionalidad. El tiempo transcurrido aparece en el centro de la
pantalla.
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Uso de los botones
Los siguientes botones se encargan de las funciones de audio:

Empieza a leer el titulo seleccionado en la seccién
designada.

Hace una pause en el libro.

Para de leer el titulo.

Permite avanzar en el titulo.

600 @ ©O

Permite retroceder en el titulo.

Cémo utilizar los menais

El Lector de libros sonoros utiliza tres menus: Archivo, Editar y
Control. Para ver los mendus, pulse . Pulse el elemento dese-
ado en el menu o escriba el acceso directo correspondiente.

El mentd Archivo

Utilice el menud Archivo para ver informacion acerca del progra-
ma y para salir del programa.

El ment
Archivo
Control
Ayuda (h) Muestra recomendaciones para usar el
Lector de libros sonoros.
Acerca de Muestra la informacion de copyright refe-

rente al programa.

Info programa (i) Muestra informacion general acerca del
titulo actual, como el nombre, el autor y el
tamarfio del archivo.

Salir (e) Sale del Lector de libros sonoros.
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El menu Editar

Utilice el menu Editar para establecer preferencias.

J|Preferencias/p El menu
Archivo][Editar|Control Editar
Preferencias (p) Permite seleccionar controles para perso-
nas zurdas.

El mend Control

Avanzar 10 segundos
Avanzar 1 minuto
Avanzar 10 minutos
Avanzar 1 hora

. Retroceder 10 segundos
El menu Retroceder 1 minuto
Control Retroceder 10 minutos
Retroceder 1 hora

Saltar a la seccion anterior
Saltar a la seccidn siguien...

Archivo| Editar‘llfuntr‘nll

Utilice el menu Control para recorrer el titulo seleccionado.
Puede avanzar o retroceder a intervalos de 10 segundos, un
minuto o una hora. Puede también saltar a la seccion anterior o
siguiente dentro de un titulo.

Cémo seleccionar un titulo y una seccion

El Lector de libros sonoros utiliza dos listas desplegables para
mostrar los titulos y las secciones disponibles para el titulo
seleccionado. Para acceder a una lista desplegable, pulse la
flecha hacia abajo.

Utilice estas listas para elegir el titulo del libro y la seccion que
desea escuchar.
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@ ilmportante!

Solamente se
borraran los
libros sonoros. El
resto del conteni-
do no se vera
afectado.
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Cémo escuchar un libro

1.

2.
3.

6.

Pulse la flecha hacia abajo superior para ver la lista de titu-
los disponibles.

Pulse el titulo que desea seleccionar.

Pulse la flecha hacia abajo inferior para ver la lista de sec-
ciones disponibles en el titulo actual, si las hubiera.

Proceda al paso 5 si el titulo deseado no tiene secciones.
Pulse la seccién que desea escuchar.

Pulse O

Puede también presionar el Disco de control para iniciar o
detener el libro.

Mueva el disco para ajustar el volumen.
Utilice @ o @ para retroceder o avanzat.

Pulse @ cuando haya terminado de escuchar.

Como guardar libros sonoros en tarjetas

MultiMedia (MMC)

Si desea guardar sus libros sonoros en tarjetas MultiMedia
(MMC), debera formatear cada MMC que utilice. Para ello, siga
los pasos siguientes.

1.

Coloque la tarjeta MMC en el dispositivo, siguiendo las ins-
trucciones de “Como colocar tarjetas MMC” en la pagina
188.

Conecte el dispositivo eBookMan a la computadora y encien-
da el dispositivo.

Inicie el eBookMan Desktop Manager.

Para que el Audible Manager reconozca el dispositivo, el
Desktop Manager debe estar abierto.

4. Inicie el Audible Manager.

En la parte inferior izquierda, bajo Franklin eBookMan, selec-
cione Tarjeta de almacenamiento.
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6.

Pulse Mi dispositivo|Formatear Franklin eBookMan.
Si tiene el Audible Manager Advanced, pulse
Dispositivos|Borrar Franklin eBookMan.

Ahora puede descargar libros a la tarjeta MMC.

Debera aplicar este procedimiento cada vez que guarde
libros sonoros en una tarjeta MMC diferente.

Una vez que se formatea o se borra una tarjeta MMC en
Audible Manager, el Lector de libros sonoros del eBookMan
solamente reconoce los libros sonoros guardados en la tarje-
ta MMC formateada mas recientemente.

Cémo salir del Lector de libros sonoros

Puede cerrar el Lector de libros sonorosy regresar al Launcher,
o puede regresar al Launcher y dejar el Lector de libros sonoros
funcionando en segundo plano.

1.

Pulse para volver al Launcher con el Lector de libros
sonoros funcionando en segundo plano. El libro se detendra,
pero el Lector de libros sonoros permanecera abierto.

Pulse @ y después pulse Archivo|Salir o escriba el acce-
so directo e.

Puede también pulsar [¥I para cerrar el programa.

Manual del usuario eBookMan®
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10. El Lector de Musica

El eBookMan® incluye el Lector de Musica, un programa que
permite tocar musica. Este capitulo describe las caracteristicas
del programa y detalla como seleccionar y tocar titulos de musi-
ca, como utilizar los menus, y como controlar el volumen.

El Lector de Msica soporta archivos MP3. Cuando usted des-
carga un archivo MP3 al dispositivo, el eBookMan® Desktop
Manager convierte el formato MP3 a un formato reconocido por
el dispositivo eBookMan®.

Pulse en el Launcher para abrir el Lector de Msica.

Lector de Misica

¥ Canto

000:00:00

La aplicacion utiliza botones, men(s y listas que aportan funcio-
nalidad. El tiempo transcurrido aparece en pantalla.

Uso de los botones

Los siguientes botones controlan las funciones de musica:

Detiene la musica.
Toca la musica.

Hace una pause en la musica.

Hace avanzar la musica.

6oe@ @ O©

Hace retroceder la musica.
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@yO para
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mente los titulos
de musica.
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Cémo utilizar los menais

El Lector de Musica utiliza dos menus: Archivo y Editar. Pulse el
Cuadro de control. Para seleccionar una opcion, puede pulsar el
elemento del menu deseado o escribir el acceso directo en el
area de Escritura.

El mentd Archivo

Utilice el menud Archivo para ver informacion acerca del progra-
ma y para salir del programa.

Ayuda h
Acerca de

Info programa i
Salir e

[Archivo|[Editar|Control]|

Ayuda (h) Muestra recomendaciones para usar el
Lector de Musica.

Acerca de Muestra la informacion de copyright referente
al programa.

Info programa (i) Muestra informacion general acerca del titulo
actual, como el nombre, el autor y el tamafio
del archivo.

Salir (e) Sale del Lector de Mdsica.

Menu Archivo

El men1 Editar

Utilice el menu Editar para establecer las preferencias para la
aplicacion.

Menu Editar

Preferencias p
[Archivo|[Editar | Control|

Preferencias (p) Muestra los controles para personas zurdas.
El ment Control
Utilice el menu Control para establecer las preferencias para la

aplicacion.
' Tocar single
Tocar todo | Mend Control

Repetir single
Repetir todo
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Tocar single Reproduce la musica seleccionado.

Tocar todo Reproduce todos los titulos de musica en el
orden indicado.

Repetir single Reproduce reiteradamente a musica selec-
cionado.

Repetir todo Reproduce todos los titulos de musica en el
orden indicado y repite toda la lista de apun-
tes.

Cémo seleccionar un titulo

El Lector de Musica utiliza una lista desplegable para mostrar
los titulos de musica cargados actualmente. Pulse la flecha
hacia abajo para ver la lista de titulos.

Pulse el titulo que desea seleccionar.

Cémo escuchar musica

1. Pulse la flecha hacia abajo en la parte superior izquierda de
la pantalla.

Aparecera la lista desplegable de titulos.
2. Pulse el titulo de musica deseado.

3. Pulse Q

Puede pulsar el Disco de control para iniciar o detener la
musica.
Mueva el disco para ajustar el volumen.

Utilice @ o @ para avanzar o retroceder.

4. Pulse @ cuando haya terminado de escuchar la masica.
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Como salir del Lector de Musica

Puede cerrar el Lector de Musicay regresar al Launcher, o
puede regresar al Launcher y dejar el Lector de Musica funcio-
nando en segundo plano.

1. Pulse (2 para volver al Launcher con el Lector de Mdsica
funcionando en segundo plano. La musica se detendra, pero
el Lector de Mdsica permanecera abierto.

2. Pulse y después pulse Archivo|Salir para cerrar la apli-
cacion y regresar al Launcher. Puede también pulsar [¥].

£
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11. El Libro de direcciones

El eBookMan® incluye el Libro de direcciones, un programa
estandar de organizacién que permite guardar nombres, nime-
ros de teléfono, direcciones, y direcciones electrénicas de
Internet. Este capitulo describe cémo agregar, ver, editar, bus-
car y borrar entradas, y coémo utilizar los menus.

Pulse ‘?, en el Launcher para abrir el Libro de direcciones.
Vera una pantalla con una Lista de contactos (cuando hay
entradas), un botén Nuevo, y un campo Buscar.

Libro de direcciones %] Libro de direcciones %]
Alvarez, Yeronica 3312 -3419
Barcenas, Guille. 3658 -0055
Garcia, Gilberto 5428 -0025
Gonzalez, Hilda 59949 -2218
Hernandez, Erne.. 3112 -TZl6

Mufioz, Alicia 5438 -0231
Padilla, Guadalupe 3543 -8765
Fuiz, Dario 5658 -1211

Saleido, Carlos  56T8-99-87
Suarez, Lorena  5567-32-90
Sanchez, Beatriz 5398 -3456
Uloa, Raul 5567-8976
Veldzquez. Gilbe.. 5612 -3211
Zamudio, Laura 5532 -9967

Nuevo| Euscar |. Nuevo| Buscar |.
Lista de contactos Lista de contactos
sin entradas con entradas

Cuando la pantalla contiene mas informacién que la que cabe
en una pantalla, aparece una barra de desplazamiento. Pulse
las flechas hacia arriba y abajo en la barra de desplazamiento o
las lineas de desplazamiento en el Cuadro de control para
retroceder o avanzar linea por linea. Pulse la barra de despla-
zamiento situada arriba o abajo de la barra de arrastre, o pulse
las flechas de desplazamiento en el Cuadro de control para
retroceder o avanzar pantalla por pantalla. Sélo aparece en
pantalla la parte de un nombre que cabe en la columna de
nombres. Pulse un contacto para ver toda la entrada.

Manual del usuario eBookMan®
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!%Ij Vea también:

Para ver los deta-
lles acerca de las
diferentes vistas,
consulte “Vista
Personal”, “Vista
Direccion”, “Vista
Misc”, o “Vista
Nota”.

[ .
Nota:

Cuando usted
selecciona un
nombre diferente
para una etique-
ta, dicho nombre
se aplica sola-
mente al contacto
actual.

[ .
Nota:

Puede introducir
datos utilizando
el area de
Escritura o el
teclado en panta-
lla. Para acceder
al teclado en
pantalla, trace
una linea hacia
arriba y fuera del
area de entrada
de Letras (abc).
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Como agregar entradas

Para agregar una entrada, siga los pasos siguientes.
1. Pulse Nuevo.

Editar direccion [X]
[Misc)
Apellida |

22 nombre .
Mombre |

E
ol Columna de

Columna de ¥Residencial . —— entrada de

etiquetas ¥irabajol datos

¥Fax
¥Celular
Emaill |
Emailz .
Pagina W

Listo|[Detalles|[Borrar|

Verd la pantalla Editar direcciéon. Esta pantalla incluye cuatro
botones que muestran las vistas disponibles: Personal,
Direccién, Misc y Nota. Cada vista contiene campos donde
se puede introducir informacion especifica.

También incluye dos columnas (de etiqueta y de entrada de
datos) y tres botones al pie de la pantalla: Listo, Detalles y
Borrar.

Aparece un cursor intermitente en el campo activo.

. Pulse la columna de entrada de datos al lado de la etiqueta

deseada.

Si la etiqueta deseada no aparece en pantalla, pulse el
boton de la vista deseada y a continuacion pulse la columna
de entrada de datos ubicada al lado de la etiqueta deseada.

Cuando aparece ¥ al lado de una etiqueta, puede seleccio-
nar un nombre diferente para dicha etiqueta. Pulse ¥ para
ver la lista desplegable y pulse el nombre deseado. El nom-
bre aparece en la columna de etiquetas.

. Introduzca la informacion en todas las vistas y campos deseados.

Cada campo tiene un limite del niumero de caracteres que se
puede introducir. Para mas detalles sobre el nimero maximo
de caracteres de los diferentes campos, vea “Limitaciones
de los campos”.

Cuando usted introduce mas texto que el que cabe en una
linea, el texto continda en la linea siguiente.

Capitulo 11. El Libro de direcciones



4. En la Vista Personal, pulse Detalles para seleccionar el
ndamero de teléfono que desea visualizar en la Lista de con-
tactos.

Vea “Detalles de direccion” para mas informacion.

5. Pulse Listo o |E para guardar los cambios y regresar a la
Lista de contactos.

El contacto que usted introdujo aparece en orden alfabético
en la Lista de contactos. Para més informacion sobre cémo
especificar la informacion que desea visualizar en la Lista de
contactos, vea “Preferencias”. Si no especifica un nombre
personal o de empresa, la entrada de la Lista de Contactos
sera -Sin titulo-, y mostrara el teléfono o la direccion de
correo electrénico. También aparece el teléfono o la direc-
cién electronica.

Para salir de la pantalla Editar direccion sin guardar la entra-
da, pulse Borrar. Deberéa confirmar el borrado. Pulse OK
para confirmar. Pulse Cancelar para salir del cuadro de dia-
logo sin borrar la entrada.

Uso de las vistas

El Libro de direcciones tiene cuatro vistas en las cuales se
puede introducir informacién diferente para un mismo contacto.
Estas vistas son Personal, Direccion, Misc y Nota.

Vista Personal

En forma predeterminada, ésta es la vista que se ve al acceder a
la pantalla Editar direccion. Permite ver e introducir nombres,
numeros de teléfono, informacién laboral y direcciones de Internet.

Editar direccion [x]
[Hisc]
Apellida

22 nombre
Mombre
Empresa
Titula
Lista desplegable )
de etiquetas de
teléfono en la | ¥|Residenciaz|.

Vista Personal

Biper

idOtro Borrar|
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@ Vea también:

Vea “Campos
personalizados”
para mas infor-
macién sobre
cémo nombrar
los campos per-
sonalizados.
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Hay cuatro campos para introducir nimeros de teléfono. Puede
seleccionar las etiquetas para estos campos. Pulse ¥ para ver
la lista desplegable con las siguientes opciones: Trabajol,
Trabajo2, Residencial, Residencia2, Fax, Celular, Biper y Otro.
Pulse una etiqueta en la lista para seleccionarla.

Vista Direccién

En esta pantalla, puede introducir una direccion de trabajo y
una direccion particular.

ditar direccio E3

Personal Hisc |Nota
Direccion (trabajo)
Calle L.
Ciudad ..
Estado .

Vista Direccion

Direccidén particular
Calle ..
Ciudad ..
Estado .
CP L.

Paiz |

[Listo] [Detalles) [Borrar]

Para la Direccion (trabajo) y la Direccion particular, puede intro-
ducir la calle, la ciudad, el estado, el cédigo postal y el pais.

Vista Misc

En esta pantalla, puede introducir informacién adicional acerca
del contacto.

Editar direccion [x]
Personal
Canyuge ||,

Hijos |.
. Macimiento
Las etiquetas
Personalizadol a
Personalizado4 se

pueden cambiar

Aniversario .
Perzonal2 |.
Personald |
Personal4 |

Detalles
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Entre las etiquetas se incluyen Conyuge, Hijos y Fecha de naci-
miento. Puede también agregar etiquetas personalizadas. En
forma predeterminada, los campos personalizados se llaman
Personalizadol, Personalizado2, Personalizado3, y
Personalizado4.

Codmo establecer una fecha de nacimiento

Puede agregar una fecha de nacimiento de un contacto en la
Vista Misc. Siga los pasos siguientes.

1. Pulse ¥ al lado de Fecha de nacimiento.
Vera la lista emergente Mes.
2. Pulse el Mes que desea seleccionar.
3. Pulse el numero del dia.
El nimero del dia aparecera destacado.
4. Introduzca el nimero del dia.

Para introducir el nUmero del dia, escriba en el area de
Escritura o use el teclado en pantalla.

5. Pulse los dos primeros digitos del nimero del afio.

Los dos primeros digitos del nimero del afio aparecen des-
tacados.

6. Introduzca 1l 6 2.

Si se introduce “1”, aparece automaticamente “19”. Si se
introduce “2”, aparece automaticamente “20".

7. Pulse los dos ultimos digitos del nimero del afio.

Los dos ultimos digitos del nimero del afio aparecen desta-
cados.

8. Introduzca los dos Ultimos digitos del nimero del afio.

Vista Nota

En esta pantalla, puede introducir comentarios o recordatorios
adicionales referentes a este contacto.
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Nota:

Puede crear una
copia exacta de
la entrada pul-
sando Duplicar,
o borrar una
entrada pulsando
Borrar.
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Personal|Direccion |Misc

Vista Nota

[Listo] [Detalles) [Borrar]

Puede introducir cualquier informacion. Cuando se adjunta una
nota a un contacto, aparece [g al lado del mismo en la Lista de

contactos.

Cémo editar entradas

Puede editar las entradas existentes en la pantalla Editar direc-

cion.

Pantalla Editar
Direccion

Editar direccion

¥ Trabajol ..
¥Fax ..
¥ Celular .

[Listo| [Detalles] [Borrar]

s

Para editar una entrada, siga los pasos siguientes.
1. Vaya a la pantalla Editar direccion desde la Lista de contac-

tos de una de las maneras siguientes.

* Pulse la entrada deseada.
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Libro de direcciones H
Alvarez, Yeronica 5312 -3419
Barcenas, Guille.. 5658 -0055
Garcia, Gilberto 5428 -0025

Seleccion de Gonzilez, Hilda 5549 -2218
Hernédndez. Erne.. 5112 -7216
una entrada Mufioz, Alicia 5435 -0231

5543 -8765
5658 -1211

en la Lista de
contactos

re 5 0
Sanchez, Beatriz 5398 -3456
Moa, Radl S5567-8976
Veldzguez, Gilbe.. 5612 -3211
Zamudio, Laura 5532 -9967

Nuevo| Buscar ...

» Coloque el estilete sobre la entrada deseada. Aparecera
un menu emergente. Pulse Editar.

Libro de direcciones %]
Alvarez, Weronica 5312 -3419
Barcenas, Guille.. 5658 -0055
Garcia, Gilberto 5428 -0025
Gonzalez, Hilda 5549 -z2218
Hernandez, Erne.. 5112 -7216
Mufioz, Alicia 5438 -0231
Eat}li]]%, Guadalupe 5543 -8765
diz. Dario Editar
Zalcido, Carlos e

=1

Menu emergente
Suirez, Lorena ! 0 para editar, borrar
Séanchez, Beatri{Duplicar |

Ulloa, Radl e y duplicar entradas
Velazguez, Gilbe. 5612 -3211
Zamudio, Laura 5532 -9967

Nuevo| Buscar ...

2. Pulse la columna de entrada de datos al lado de la etiqueta
deseada.
Si la etiqueta deseada no aparece en pantalla, pulse el
botén de la vista deseada y a continuacion pulse la columna
de entrada de datos al lado de la etiqueta deseada.

3. Introduzca o cambie la informacién en todas las vistas y
campos deseados.

4. Pulse Listo o IE para guardar los cambios y regresar a la
Lista de contactos.
Para eliminar la entrada, pulse Borrar. Debera confirmar el

borrado. Pulse OK para confirmar. Pulse Cancelar para salir
del cuadro de dialogo sin borrar la entrada.
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Detalles de direccién

Utilice el cuadro de didlogo Detalles de direccién para seleccio-
nar el nimero de teléfono o direccién de correo electrénico que
desea visualizar en la Lista de contactos.

1. Desde la pantalla Editar direccion, pulse Detalles para acce-
der a esta pantalla.

Vera el cuadro de dialogo Detalles de direccion.

Detalles

Mostrar teléfono: Cuadro de dia-
¥Residencial logo Detalles de
direccion

Cancelar|

2. Pulse ¥ al lado de Mostrar teléfono para ver la lista desple-
gable.

Las opciones de este menl son solamente los campos de
entrada del Libro de direcciones que contienen un niimero
de teléfono o una direccidn de correo electrénico.

Detalles

Lista desple- Mostrar teléfono:
¥(Residencial

gat,vle Mostrar Trabajoi
teléfono [OR|Celular

3. Pulse la etiqueta del numero de teléfono o la direccion de
correo electrénico que desea visualizar.

4. Pulse OK para guardar los cambios y regresar a la pantalla
Editar direccion.

Para utilizar la opcion de visualizacion anterior o predetermi-
nada, pulse Cancelar.

Esta opcion de visualizacion se aplica solamente a esa
entrada especifica.

Campos personalizados

Para crear un campo personalizado en la vista Misc, siga los
pasos siguientes.

1. Desde la Lista de contactos, pulse y a continuacion
pulse Archivo|Campos personalizados.
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Vera el cuadro de dialogo Etiquetas personalizadas.

Campos personalizados %] Cuadro de dialogo
Aniversariol....... Etiquetas perso-
Personals.

nalizadas, con la
etiqueta editada

Cancelar|

2. Pulse el campo de la etiqueta que desea editar.
3. Arrastre el estilete sobre la etiqueta actual para destacarla.
4. Introduzca el nombre de etiqueta deseado.

Escriba en el area de Escritura o use el teclado en pantalla
para introducir la etiqueta personalizada.

5. Pulse OK para guardar los cambios y regresar a la Lista de
contactos.

Pulse Cancelar o [%] para cerrar el cuadro de dialogo
Etiquetas personalizadas sin guardar los cambios.

Preferencias

Puede clasificar la Lista de contactos por apellido, nombre de
pila 0o nombre de la empresa. Para establecer su preferencia,
siga los pasos siguientes.

1. Desde la Lista de contactos, pulse y después pulse
Archivol|Preferencias o escriba el acceso directo p.

2. Pulse ¥ para ver la lista desplegable Clasificar.

Preferencias

Cuadro de dialogo
Preferencjasy con ¥|Apentido, nombre de pila

. Nombre de pila, Apellido
/ab{/srxfta desplegable GEmpresa, Apellido
abierta

3. Pulse la opcién que desea seleccionar.
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@ Vea también:

Para obtener
informacion sobre
el efecto de las
limitaciones de
campos en la sin-
cronizacion, vea
el “Capitulo 2. El
eBookMan®
Desktop
Manager”.
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Libro de direcciones £l Libro de direcciones EI @ Libro de direcciones [%]
Alvarez, Yeronica 5312 -3419 Rlicia Mufioz 5438 -0231 Alimentos Mutri. 5658 -1211
Eircenas, Guille. 9658 -0035 Eeatriz Sanchez 5398 -3456 Armadora de Coc.. 5312 -3419
Garoia, Gilberto 5428 -0025 Carlos Salcido Se7E-99-87 Cantil, S.A. de C.. 5612 -3211
Gonzdlez, Hilda 09549 -2218 Oarin Ruiz G658 -1211 Contadores de C.. 5675-99-87
Herndndez, Erne.. 5112 -7216 Ernesto Hernand.. 5112 -7216 Despacho Unico, .. 5549 -2218
Mufioz, Alicia 5438 -0231 Gilberto Garcia 5428 -0025 Hospital Santa C.. 5112 -T216
Padilla, Guadalupe 5543 -8765 Gilberto Yeldzqu.. 5612 -3211 IMCO, 5.A. de C... 5658 -0055
Ruiz, Dario SE3E -1211 Guadalupe Padilla 5543 -87635 Imperio, S5.A. de .. 5398 -3456
Salcido, Carlos S67E-99-87 Guillermo Barcen. 5658 -0055 Importadora In. 5543 -8765

Sudrez, Lorena  5367-32-90 Hilda Gonzdlez 5549 -2218 Lentes Optimos.. 5567-32-90
Sénchez, Beatriz 5398 -3456 Laura Zamudio 5532 -9967 Plantas y Jardin. S567-8976
Ulloa, Raul 3367-8976 Lorena Suarez 9367-32-90 Sasztre Inglé=s, .. 5438 -0231
Yeldzguez, Gilbe.. 5612 -3211 Radal Ulloa 5567-8976 Servicios Unido.. 5532 -9967

Zamudio, Laura 5532 -9967 Veronica Alvarez 3312 -3419 Su Empresa, 5.A.. 3428 -0025

Buscar |...... Buscar ...
Apellido, nombre de pila Nombre de pila Apellido

Buscar ...
Empresa, Apellido

4. Pulse OK para aceptar los cambios.

5. Pulse Cancelar para cerrar el cuadro de dialogo
Preferencias sin guardar los cambios.

Cémo buscar una entrada

En la Lista de contactos puede encontrar rapidamente el nom-
bre deseado.

1. Pulse la linea al lado de Buscar en la Lista de contactos.

2. Utilice el &rea de Escritura o el teclado en pantalla para intro-
ducir la letra o letras deseadas.

Libro de direcciones %]

Alvarez, Yeronica 3312 -3419
Barcenas, Guille.. 3658 -0055
Garcia, Gilberto 5428 -0023
Gonzalez, Hilda 5549 -2218
Hernandez, Erne.. 3112 -TZl6
Mutioz, Alicia 5438 -0231
Padilla, Guadalupe 5543 -8765

Ruiz. Darin 5658 -1211 ]

Salcida, Carlos  SE78-93-87 Busqueda en
Ar rena 8 a0 la Lista de
nc . Beatriz

Ulloa, Radl 5567-0976 contactos

Veldzquez, Gilbe. 3612 -3211
Zamudio, Laura 5932 9967

Buscar Sul.....

La primera entrada que coincide con las letras aparece destaca-
da. Puede agregar mas letras, y el destacador se movera a la
siguiente coincidencia. Cuando usted introduce una letra para la
cual no hay ninguna coincidencia, el destacador desaparece.

Capitulo 11. El Libro de direcciones



Cémo borrar entradas

Puede borrar una entrada en la Lista de contactos o en cual-
quiera de las vistas de la pantalla Editar direccién. Para borrar
una entrada, haga una de las cosas siguientes:

¢ Enla Lista de contactos, coloque el estilete sobre la entrada
gue desea borrar. Pulse Borrar en la lista desplegable. Vera un
cuadro de didlogo que le solicitara que confirme el borrado.
Pulse OK para borrar. Pulse Cancelar para salir sin borrar.

¢ En la Lista de contactos, pulse la entrada que desea borrar.
Veré la pantalla Editar direccién. Pulse el botén Borrar al pie
de la pantalla. Vera un cuadro de didlogo que le solicitara
gue confirme el borrado. Pulse OK para borrar. Pulse
Cancelar para salir sin borrar.

Limitaciones de los campos

Cada campo del Libro de direcciones tiene limitado el nimero
de caracteres que se puede introducir. La tabla siguiente mues-
tra cada campo y la limitacién correspondiente.

Nonbre del canpo Naner o Nonbre del canpo Naner o
nméxi no de maxi no de
caracteres caracteres

Apel | i do 64 Cal l e (trabajo) 64

Nonbre de pila 64 G udad (trabajo) 64

Enpr esa 64 Estado (trabajo) 64

Segundo nonbre 64 Codi go postal 32
(trabaj o)

Titulo 64 Pais (trabajo) 64

Trabajol | 32 Calle 64

Trabaj 02 | (residenci a)

Resi denci al | G udad 64

Resi dencia2 | Fax (residenci a)

| Celular | Est ado 64

Local i zador | (residenci a)

Qro Codi go postal 32
(residenci a)

Trabaj ol | 32 Pais (residencia) |64

Trabaj o2 | Cényuge 64

Resi denci al | Hi j os 64

Resi dencia2 | Fax Fecha de 64

| Celular | naci ni ent o

Local i zador |

aro

Trabajol | 32 Correo 64

Trabaj o2 | el ectroéni col

Residencial | Correo 64

Resi dencia2 | Fax el ectroéni co2

| Celular | Pagi na WAW 64

Local i zador | Per sonal | zadol 64

aro

Trabaj ol | 32 Per sonal i zado2 64

Trabaj o2 | Per sonal i zado3 64

Resi denci al | Per sonal i zado4 64

Resi denci a2 | Fax Not a 1024

| Celular |

Local i zador |

aro
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Como utilizar los menus

Hay dos menus en el Libro de direcciones: Archivo y Editar.
Esos menus no aparecen en todas las pantallas. Pulse para
ver los menus. Algunos elementos del mena tienen un caracter
en la columna derecha. Esos caracteres son accesos directos.
Para seleccionar un elemento del menda, pulse @ y después
pulse el elemento del menu deseado o escriba el acceso directo
en el area de Escritura.

Mentd Archivo

Utilice el menu Archivo para crear campos personalizados, esta-
blecer preferencias, ver informacién acerca del Libro de direc-
ciones y salir del programa.

Ju

| Acerca de HSE
Preferencias p 3;? . .
Campos personalizados  fc5 Menu Archivo
Ayuda h
Salir e
[Archivo][Editar|
Acerca de Muestra el niimero de versiéon del
Libro de direcciones.
Preferencias (p) Permite establecer como se ha de

clasificar la Lista de contactos.
Campos personalizados Permite crear campos personaliza-

dos.
Ayuda (h) Muestra la ayuda en linea.
Salir (e) Sale del Libro de direcciones.

Menu Editar

Utilice el menu Editar para cortar, copiar y pegar textos, acceder al
teclado en pantalla o ver la Guia de escritura. Las funciones
Cortar y Copiar sélo se activan tras seleccionar un texto. Arrastre
el estilete sobre el texto que desea cortar o copiar. La funcién
Pegar sélo se activa cuando se ha guardado un texto en el porta-
papeles.
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Sénchez|Cortar

Uloa, i

"] ]qa nﬁa Copiar

Pegar

Teclado

Guia de escritura

[Archivo|[Editar]

Menu Editar

g
Zamudio,

=10 A N

Cortar (x) Elimina el texto seleccionado. Se
guarda una copia en el portapapeles.

Copiar (c) Coloca una copia del texto selecciona-
do en el portapapeles.

Pegar (v) Copia el texto del portapapeles al
lugar seleccionado.

Teclado (k) Muestra el teclado en pantalla.

Guia de escritura (g) Muestra las bibliotecas de caracteres
para la entrada.

Sincronizacion de datos con una aplica-
cion de organizacion para computadora

Para obtener informacion sobre el efecto de la sincronizacion,
vea el “Capitulo 2. eBookMan® Desktop Manager”.

Cémo salir del Libro de direcciones

Puede cerrar el Libro de direcciones y regresar al Launcher, o
puede regresar al Launcher y dejar el Libro de direcciones fun-
cionando en segundo plano.

1. Para volver al Launcher sin cerrar el Libro de direcciones,
pulse .

2. Para cerrar el programa, pulse , y a continuacion pulse
Archivo|Salir.

Puede también pulsar IE en la parte superior derecha de la
Lista de contactos.
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12. La Agenda

El eBookMan® incluye la Agenda, un programa estandar de
organizacion en el cual usted puede programar su horario. Una
vez que usted introduce las citas, puede verlas por dia, por
semana o por mes. Este capitulo describe como agregar y edi-
tar citas. También explica cémo utilizar las diferentes vistas y
menus y como desplazarse dentro del programa.

Pulse

2 en el Launcher para ingresar a la Agenda.

[MH[I[V]S[D])>]

11.06.01
11:00

Columna _ | 12:00 Junta I Columna de
de horas 13:30 Mercadotécnia
MNuevos Productos| entrada de
datos

13:00
14:00 =
15:00
16:00
17:00
12:00 Cita Dentizta o

19:00
[Huevo) [

Vista del dia, con citas

Cada vez que usted abre la Agenda, ve la Vista del dia para el
dia actual. El dia actual se fija en Mi eBookMan®.

Los campos de entrada de datos en la Vista del dia se dividen
en dos columnas: la columna de horas, a la izquierda, y la
correspondiente columna de entrada de datos, a la derecha. En
forma predeterminada, hay segmentos de tiempo para cada
hora, desde las 12 de la noche (mafiana, o a.m.) hasta las 11
de la noche, o p.m.

Cuando el horario contiene mas citas que las que caben en una
pantalla, aparece una barra de desplazamiento a la derecha de
la pantalla. Pulse las flechas hacia arriba y abajo en la barra de
desplazamiento para retroceder o avanzar una linea. Pulse la
barra de desplazamiento situada arriba o abajo de la barra de
arrastre para retroceder o avanzar una pantalla.
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Vea también:

Para mas detalles
acerca de las vis-
tas de la Agenda,
vea “Como utili-
zar las vistas”.
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Vea también:

Vea “Cémo esta-
blecer la fecha”,
“Citas repetidas”,
“Cémo establecer
alarmas” y “Cémo
agregar notas”
para leer las ins-
trucciones referen-
tes a estas opcio-
nes.
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Como agregar citas

Puede agregar citas para horas predeterminadas, o agregar
citas y crear horas. Para agregar citas, siga los pasos siguientes.
1. Compruebe que esté en la Vista del dia.
Tiene que estar en la Vista del dia para agregar citas al
calendario. La Vista del dia es la primera vista que usted ve
al ingresar a la Agenda. Si esta en otra vista, pulse para
ir a la Vista del dia.

2. Pulse la linea para la hora deseada en la columna de entra-
da de datos.

3. Escriba en el area de Escritura o use el teclado en pantalla
para introducir su cita.

Para acceder al teclado en pantalla, trace una linea hacia
arriba y fuera del area de entrada de Letras (abc).

Cada campo tiene un limite del numero de caracteres que se
puede introducir. Para mas detalles sobre el nimero maximo
de caracteres de los diferentes campos, vea “Limitaciones
de los campos”.

4. Pulse el segmento de tiempo para su cita a fin de establecer
una hora de inicio y una hora de finalizacion.

Verd el cuadro de didlogo Seleccionar hora.

| Selec hora

Cuadro de didlo- Tmicio ¥O7 Y00
Final ¥08 :¥0O

O Todo el dia

Puede pulsar las flechas hacia abajo y a continuacién pulsar
las horas deseadas. Para establecer un evento que abarca
todo el dia, pulse la casilla de verificacion Todo el dia en el
cuadro de didlogo Editar cita. Consulte “Como editar citas”
para ver los detalles referentes al cuadro de didlogo Editar cita.

5. Pulse OK para guardar los cambios.
Para salir sin guardar los cambios, pulse Cancelar o [¥].

6. Pulse Ir a para ver la pantalla Seleccionar fecha.

Desde esta pantalla, puede desplazarse a otra fecha y esta-
blecer citas para esa fecha.
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7.

Para seleccionar una fecha, pulse Seleccionar.

Para salir sin seleccionar una fecha, pulse Cancelar o [X].

Para agregar una cita a una hora no incluida en el horario, siga
los pasos siguientes.

1.

Pulse Nuevo.

Linea en blan-
coparauna —— - |
cita nueva LI

[7[31) INivo) ditar [T a) 4

El cursor se activa en una linea en blanco en la columna de
entrada de datos en la parte superior de la pantalla.

Introduzca los datos.
Pulse la columna de horas que se encuentra vacia.
Vera el cuadro de dialogo Seleccionar hora.

La casilla de verificacion Event un dia esta activa en forma
predeterminada.

Pulse la casilla de verificacién para anular la seleccion de un
evento de todo el dia y fijar las horas de inicio y de finaliza-
cién de esta cita.

Pulse las flechas hacia abajo y a continuacion pulse las
horas deseadas.

Para establecer un evento que abarca todo el dia, pulse la
casilla de verificacién Todo el dia desde el cuadro de dialo-
go Editar cita. Consulte “Como editar citas” para ver los
detalles referentes al cuadro de didlogo Editar cita.

Pulse OK para guardar los cambios.
La cita se mueve a su lugar secuencial en la columna de horas.

Para salir del cuadro de dialogo Seleccionar hora sin guar-
dar los cambios, pulse Cancelar o [X].

Manual del usuario eBookMan®
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Nota:

Para cambiar el
ndmero de un
intervalo, arrastre
el estilete sobre
el nimero para
destacarlo e
introduzca otro
numero. Utilice el
teclado en panta-
lla o el area de
Escritura.
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Cémo editar citas

Puede editar el texto de una cita directamente en la columna de
entrada de datos. Usted también puede introducir el lugar de
una cita. Pulse la linea en la columna de entrada de datos
donde desea editar, agregar o borrar texto.

En el cuadro de didlogo Editar cita, puede también programar
una cita que se repite, establecer una alarma y adjuntar una nota.
Usted también puede introducir el lugar de una cita. Para efec-
tuar estas operaciones de edicion, pulse la columna de entrada
de datos de una cita para seleccionarla, y a continuacion pulse
Editar. Aparecera el cuadro de dialogo Editar.

Fecha: |15.04.03

Cuadro de Hora: ¥18 :¥00

dialogo E— 19 Y00

Editar O Todo el dia
Onlarma

Ubicacidn |

[£] Repeticion
Cancelar]| [Nota] [Borrar]

Citas repetidas

Para establecer una cita repetida, haga lo siguiente.

1. Pulse [&].

Verd el cuadro de didlogo Repeticion de citas. Este cuadro
de didlogo varia segun el intervalo de repeticién: Diario,
Semanal, Mensual o Anual. Para més detalles, vea
“Repeticion de citas”.
2. Establezca un intervalo para que su cita se repita automéaticamente.
3. Establezca una fecha de finalizacién.

Para establecer la fecha de finalizacion, pulse la casilla de
verificacion Finalizar el y pulse la casilla de fecha.

Vera la pantalla Seleccionar fecha. Pulse el dia, el mes y el
afio, y pulse Seleccionar.

Para repetir la cita indefinidamente, pulse la casilla de verifi-
cacion Sin fecha final.
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4. Pulse OK para guardar los cambios y regresar al cuadro de
didlogo Editar cita.

Para salir del cuadro de didlogo Repeticion de citas sin guar-
dar ningan cambio, pulse Cancelar o IE

Para borrar una repeticién establecida previamente, pulse
Borrar.

En la Vista del dia, *& indica que una cita se repite.

Vea también:

Vea “Como esta-

Para establecer una alarma, siga los pasos siguientes. blecer la fecha”
para mas infor-

macién sobre
como seleccionar

2. Pulse para establecer la hora a la que desea que suene una fecha.
la alarma.
Veré el cuadro de didlogo Parametros de Recordatorio.

Coémo establecer alarmas

1. Pulse la casilla de verificacién Alarma para activar una alar-
ma de aviso para su cita.

Parametros de Recordatorio B3 Cuadro de
Acuérdeme dialogo
T ¥minuto(s) ~ Parametros
antes del evento. de

Recordatorio

3. Pulse ¥ para ver la lista desplegable de hora, y pulse el ele-
mento que desea seleccionar.

Parametros de Recordatorio £

¥
antes de :'.";3(15) Lista desple-
1dls _
Cancelalsemanats) gable de hora

Puede establecer la alarma para minutos, horas, dias o
semanas antes de la cita.

4. Introduzca la hora a la que desea ser alertado.

5. Pulse OK para aceptar los cambios y regresar al cuadro de
didlogo Editar cita.
Pulse Cancelar para volver al cuadro de dialogo Editar cita
sin cambiar las opciones de alarma.

En la Vista del dia, £ indica que se ha establecido una alar-
ma para una cita.
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Preferencias
Para seleccionar un sonido de alarma, siga los pasos siguientes.

1. Pulse y después pulse Archivo|Preferencias o escriba
el acceso directo p.

Preferencias

C.Uadro de Yizta predeterminada:
dialogo

Preferencias Sonido de alarma:
¥C minor fall

Cancelar |

2. Pulse Y para ver la lista desplegable Sonido de alarma.
Veréa una lista de los sonidos disponibles para la alarma.

<5in sonido> .

Default
Arpeggio
Beep — 1 kHz
Beep — 5 kHz
Lista desple- 3223 _ 3 Eﬂz
gable Sonido ——|C chord

C chord run
de alarma € minor run

C minor fall
chirp
HMagnificat
Pachelbel Canon
Seven

3. Pulse el sonido que desea seleccionar.
Qira el sonido.

4. Pulse OK para introducir los cambios.

5. Pulse Cancelar para cerrar el cuadro de dialogo
Preferencias sin guardar los cambios.

Co6mo agregar notas
Para agregar comentarios o informacion a la cita actual, siga los
pasos siguientes.
1. Pulse Nota.
Vera la pantalla Notas.
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Pantalla
Nota de cita

2. Utilice el &rea de Escritura o el teclado en pantalla para
introducir su nota.

3. Pulse Listo para guardar la nota para la cita y regresar al
cuadro de dialogo Editar cita.

Para borrar la nota de la cita, pulse Borrar.

En la Vista del dia, [F] indica que una cita tiene una nota.

Cémo establecer la fecha

1. En el cuadro de didlogo Editar cita, pulse la casilla de fecha

al lado de Fecha para establecer o cambiar la fecha de esa
cita.

Selec fecha [x]
0010

Ene Feb Mar Abr May
Jul Ago Sep Oct Mov Dic

Lun Mar MiérJue ¥ier S4b Dom Panta/l.a
12 3 Seleccionar

4 5 B 7 & 9 10

12 13 14 15 16 17 fecha

18 19 20 21 22 23 24
29 26 27 28 29 30

[Seleccionar[Hoy|  [Cancelar]

2. Pulse €} o @ para ir a otro afio.
3. Pulse el mes deseado.
4. Pulse el dia del mes deseado.
Para volver a la fecha actual desde otro lugar, pulse Hoy.
5. Para seleccionar la fecha, pulse Seleccionar.
Para salir sin seleccionar una fecha, pulse Cancelar.
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Cémo utilizar las vistas

En la Agenda, puede elegir entre tres vistas diferentes. Los
botones al pie de la pantalla le permiten elegir entre las Vistas
del dia, de la semana y del mes.

Para establecer la vista predeterminada que usted desee, pulse
@ y después pulse Archivo|Preferencias o escriba el acceso
directo de Menu p. Pulse la vista deseada y pulse OK para
guardar sus cambios.

Vista del dia

La Vista del dia muestra el horario para el dia seleccionado. Es
la primera pantalla que usted ve al ingresar a la Agenda. Para
volver a esta vista desde otra pantalla, pulse [1].

Vista del dia 30.06.01 LM T[¥]s[ol>]
8:00
9:00

10:00

11:00

1z:00 M

13:00

14:00

15:00

16:00

17:00

18:00

Nuevo| [Editar|[Ir a||§

Siempre aparece una barra de desplazamiento a la derecha de
la pantalla. Pulse las flechas hacia arriba y abajo en la barra de
desplazamiento o las lineas de desplazamiento en el Cuadro de
control para hacer retroceder o avanzar el horario linea por
linea. Pulse la barra de desplazamiento situada arriba o abajo
de la barra de arrastre, o pulse las flechas de desplazamiento
en el Cuadro de control para retroceder o avanzar pantalla por
pantalla.

Los botones que representan cada dia de la semana, a partir
del domingo o lunes, aparecen en la parte superior derecha de
la pantalla.

1. Pulse el dia que desea seleccionar.
El dia seleccionado aparecera sombreado.
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2. Pulse |£] 0 para ir a la semana anterior o a la semana
siguiente.

3. Pulse El para volver a la fecha actual desde otro lugar.

Vista de la semana

1. Pulse para ir a la Vista de la semana.

Esta vista muestra el horario para cualquier semana. Si no
hay citas durante la semana, aparece el mensaje “No hay
citas esta semana”.

El mes y el afio aparecen en la parte superior izquierda de la
pantalla, y el nUmero de la semana que se esta viendo apa-
rece en la parte superior derecha de la pantalla.

2. Pulse |£] o |7] parair a la semana anterior 0 a la semana siguiente.
3. Para volver a la semana actual, pulse E'
Puede ver las citas semanales en forma de lista o de cuadricula.

4. Pulse @ al pie de la pantalla para ver el horario de la sema-
na en forma de lista.

Tun "0L [<|Semana 25[3]
[Hoy) 18.06.01 Vista de la

9:00 .Tua c: uditor‘es 0
19.06.01 semana, en
19:00 Partido de Squash 0 forma de lista
21.06.01

12:00 Cita Cliente Sonrizas, O

24.06.01
9:00 Partido Futbol de Migu &

Cada dia esta separado por una barra oscura que indica el
dia de la semana y la fecha. La fecha actual indica antes de
la fecha.

Si el horario contiene mas citas que las que caben en una
pantalla, aparece una barra de desplazamiento. Pulse las
flechas hacia arriba y abajo en la barra de desplazamiento o
las lineas de desplazamiento en el Cuadro de control para
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hacer retroceder o avanzar el horario linea por linea. Pulse
la barra de desplazamiento situada arriba o abajo de la barra
de arrastre, o pulse las flechas de desplazamiento en el
Cuadro de control para retroceder o avanzar pantalla por
pantalla.

5. Pulse al pie de la pantalla para ver el horario de la sema-
na en forma de cuadricula.

Tun "01 Semana 25
9:00 Junta & L1Z:00Cita C14

Vista de la sema-
na, en forma de ——
cuadricula

=
;I
[

L1i8|
19:00 Partidol)

Mi9 V22
523

9:00 Partid

Mz0 D24

LR T o EE

El horario de cada dia aparece en su propia casilla. El diay la
fecha se abrevian la esquina de cada casilla. Si esta viendo la
semana que contiene la fecha actual, ese dia aparece destaca-
do. Pulse la casilla dia/fecha para ir a la Vista del dia corres-
pondiente a ese dia.

Vista del mes

1. Pulse para ir a la Vista del mes.

Jun "01
L MM J Vv 5 0
I [ 3

4 15 e [f [# |2 |10

Vista del mes

11 i 1Z |13 |14 015 [Ie [I7
1 1
113 |20 (21 R |23 [24 1

2o (26 |27 (28 [29 [20

P E G [

Esta vista muestra el horario para cualquier mes. Si esta
viendo el mes que contiene la fecha actual, ese dia aparece
destacado.
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Los dias para los que usted ha introducido citas estan mar-
cados con una barra. La barra aparece arriba a la derecha
para las citas de la mafiana, y abajo a la derecha para las

citas de la tarde.

El mes y el afio aparecen en la parte superior izquierda de la
pantalla.

2. Pulse |£] o [¥]| para ir al mes anterior o al mes siguiente.

3. Para volver al mes actual, pulse EI

Uso de la repeticion de citas

El cuadro de didlogo Repeticién de citas varia segun el interva-
lo establecido: Diario, Semanal, Mensual y Anual.

Repeticion diaria

La opcion Diario repite su cita en base a cierto nimero de dias.
Por ejemplo, para repetir una cita cada 5 dias, pulse la casilla
de verificacion Diario y escriba 5 en el campo Repetir cada . . .
dia(s).

Cuadro de dia- ® Diario 3 Semanal
logo Repeticion D Mensual  DAnual
de citas para el Repetir cada Gl... dials).

intervalo Diario

® Sin fecha final
D Finalizar el: [11.06.01

Repeticion semanal

La opcion Semanal repite su cita en base a un dia determinado
de la semana. Para repetir una cita los miércoles cada dos
semanas, pulse la casilla de verificacion Semanal, escriba 2 en
el campo Repetir cada . . . semana(s) el y pulse |E| para mar-
car el miércoles.
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Repeticion [x]

2 Diario ® Semanal Cuadro de dlé/OgO
D Mensual O Anual  — Repetici(jn de
Repetir cada 2]... semanals) citas para el inter-
el:

valo Semanal

[L]rfm[T]¥[s]D)

® Sin fecha final
D Finalizar el: [11.06.01

Cancelar|[Eorrar]

Repeticién mensual

La opcién Mensual repite su cita mensualmente. Para repetir una
cita cada tres meses, pulse la casilla de verificacion Mensual,
escriba 3 en el campo Repetir cada . . . mes(es) el y pulse el dia
o la fecha deseada. La fecha se obtiene a partir de la fecha actual.

Repeticion [¥]
3 Diario 3 Semanal

Cuadro de dialo-
go Repeticion de |
citas para el
intervalo Mensual ®112 dia
2722 Lun

& Mensual 2 Anual

[ Repetir cada 3. mesles) el:

® Sin fecha final
D Finalizar el: [11.06.01

Repeticion anual

La opcién Anual repite su cita anualmente. Puede programar
una cita repetida ya sea en la fecha actual cada afio o en el dia
actual. Por ejemplo, si hoy es el 13 de diciembre y el segundo
miércoles del mes, puede seleccionar ya sea el dia 13 de
diciembre o el segundo miércoles de diciembre como fecha de
repeticion anual. Para repetir una cita todos los afios, pulse
Anual y a continuacion pulse ya sea la fecha o el dia actual en
el campo Repetir el ...de ... de cada afio. La fecha se obtiene
a partir de la fecha actual.
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2 Diario DrSemanal Cuadro de dia-
D Mensual & Anual — IOgO Repeticio'n
Repetir el: de citas para el
intervalo Anual

@112 de Tun
222 Lun de Jun de cada afio

® Sin fecha final
D Finalizar el: [11.06.01

Cancelar|[Eoriar |

Puede establecer una fecha de inicio y de finalizacion en cada
una de las vistas. Pulse la casilla de verificacion Finalizar el y
después pulse el botén de fecha. Pasara a la pantalla
Seleccionar fecha. Seleccione la fecha segun se explica en
“Como establecer la fecha”. Pulse Seleccionar para volver a la
pantalla de repeticion. Si no desea establecer una fecha de
finalizacion, pulse la casilla de verificacion Sin fecha final.

Limitaciones de los campos

Cada campo de la Agenda tiene limitado el nimero de caracte-
res que se puede introducir. La tabla siguiente muestra cada
campo y la correspondiente limitacion.

Nombre del campo | Numero maximo
de caracteres

Descripcion 64
Notas 1024

Cémo utilizar los menais

Hay dos menus en Agenda: Archivo y Editar. Los mismos no apa-
recen en todas las pantallas. Pulse @ para ver los menus.
Algunos elementos del menu tienen un caracter en la columna
derecha. Estos son accesos directos. Para seleccionar un ele-
mento del mend, pulse @ y después pulse el elemento del
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menU deseado o escriba el acceso directo en el area de
Escritura.

Mentd Archivo

Utilice el menud Archivo para establecer preferencias, ver infor-
macion acerca de la Agenda, leer la ayuda en linea, y salir del
programa.

Acerca de
Preferencias p
Menu Archivo

[Archivo|[Editar]
Acerca de Muestra el numero de version de la Agenda.
Preferencias (p) Permite seleccionar el sonido de alarma.
Ayuda (h) Muestra la ayuda en linea.
Salir (e) Sale de la Agenda.
Menu Editar

Utilice el menu Editar para cortar, copiar y pegar textos, acceder
al teclado en pantalla y ver la Guia de escritura. Las funciones
Cortar y Copiar sélo se activan tras seleccionar un texto.
Arrastre el estilete sobre el texto que desea cortar o copiar. La
funcion Pegar solo se activa cuando se ha guardado un texto
en el portapapeles.

F:00
8:00

Cortar
Copiar
Pegar
5:00 | | Teclado

10:00 | |Guia de escritura

[Archivo|[Editar]

— Menu Editar

[ =l

Cortar (x) Elimina el texto seleccionado. Se guar-
da una copia en el portapapeles.

Copiar (c) Coloca una copia del texto selecciona-
do en el portapapeles.

Pegar (v) Copia el texto del portapapeles al lugar
seleccionado.

Teclado (k) Muestra el teclado en pantalla.

Guia de escritura (g) Muestra las bibliotecas de caracteres
para la entrada.
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Sincronizacion de datos con una aplica-
cion de organizacion para computadora

Para obtener informacién sobre el efecto de la sincronizacion,
vea el “Capitulo 2. eBookMan- Desktop Manager”.

Como salir de la Agenda

Puede cerrar la Agenda y regresar al Launcher, o puede regre-
sar al Launcher y dejar la Agenda funcionando en segundo
plano.

1. Para volver al Launcher sin cerrar la Agenda, pulse .

2. Para cerrar el programa, pulse @ y después
pulse Archivo|Salir o escriba el acceso directo e.
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13. El Libro de Tareas

El eBookMan® incluye el Libro de Tareas, un programa estandar
de organizacién para registrar tareas y llevar cuenta de las mis-
mas. Este capitulo describe como introducir, editar y borrar tare-
as, y cémo fijar niveles de prioridad a las mismas.

Pulse en el Launcher para ingresar al Libro de Tareas. Al
abrir el programa por primera vez, vera una pantalla vacia con
tres botones al pie: Nuevo, Editar, y Mostrar. Cuando hay entra-
das, la Lista de Tareas muestra todas las entradas.

LI 0 + Yerificar Depdsita
Bancario
O ! Felicitar Julia por
0 o e s Ce. Salis
Lista de O 1 Presentar plan de Lista de
medios
Tareas sin —— lareas con
entradas entradas

Cuando la Lista de Tareas contiene mas entradas que las que
caben en una pantalla, aparece una barra de desplazamiento.
Pulse las flechas para retroceder o avanzar una linea. Pulse la
barra de desplazamiento situada arriba o abajo de la barra de arras-
tre, use las flechas de desplazamiento en el Cuadro de control, o
mueva el Disco de control para retroceder o avanzar una pantalla.

Como agregar entradas

Para crear una nueva entrada, siga los pasos siguientes.
1. Pulse Nuevo.

Escriba en el area de Escritura o use el teclado en pantalla
para introducir la tarea.

Cada campo tiene un limite del nimero de caracteres que se puede
introducir. Para més detalles sobre el nimero méaximo de caracteres
de los diferentes campos, vea “Limitaciones de los campos”.

Introduzca los parametros deseados.
2. Pulse la casilla de finalizacién vacia [_] para marcar la tarea
como realizada [¥].
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3. Pulse el icono de Prioridad para ver el meni emergente de
prioridades. Pulse Baja J, Normal # o Alta 1 para selec-
cionar la prioridad deseada.

p
Menu emergente 0 po
. . ]a
de seleccion de sy
Prioridad

Como editar entradas

Puede cambiar el texto de una tarea en la propia Lista de Tareas.
Pulse para colocar el cursor en una tarea donde desea hacer
los cambios, y agregue o borre texto.

Los cambios se guardan automaticamente.

Para escribir encima de un texto, arrastre el estilete sobre el
texto que desea reemplazar. El texto quedara destacado. Utilice
el &rea de Escritura o el teclado en pantalla para introducir el
texto. El texto anterior sera sustituido por el texto nuevo.

Puede seleccionar una tarea a editar en la Lista de Tareas.
Coloque el estilete sobre la tarea que desea editar. Vera un
menU emergente con 3 opciones: Editar, Borrar y Duplicar.

. (] OEEr‘lﬁcar‘ Depdzito
Me,nu emergente o ler: Editar or
Editar/Borrar/  ——g~tin gorrar e
Duplicar 0 +Pred .

medios

» Para editar la entrada, pulse Editar.

Para esta tarea, vaya al cuadro de didlogo Editar. Pulse Nota si
desea agregar o editar una nota. Pulse OK para introducir los cam-
bios.

e Para borrar la tarea, pulse Borrar.

Vera un cuadro de didlogo que le solicitara que confirme el borrado.
Pulse OK para borrar. Pulse Cancelar para salir sin borrar.

e Para crear una copia exacta de la tarea, pulse Duplicar.
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Cémo introducir pardmetros

Para introducir o editar parametros para una tarea, pulse la linea

de la tarea para seleccionarla, y a continuacion pulse Editar.

Activa
Fecha | [15.06.01

Realizada: O
Prioridad: ¥Normal

Editar tarea

En el cuadro de didlogo Editar tarea, puede establecer un nivel

de prioridad, la fecha de activacion, y la fecha de finalizacion.

Puede también marcar la tarea como realizada, borrar la tarea y

agregar una nota.
1. Pulse ¥ para ver la lista desplegable Prioridad.

Cuadro de dialogo

Las opciones de este menu son Baja J, Normal & o Alta
I . Pulse el nivel de prioridad que desea establecer.

Pulse la casilla de fecha, adyacente a Activa, para seleccio-

nar una fecha de activacion.

En la pantalla Seleccionar fecha pulse el dia, el mes y el afio
deseados.

Pulse la casilla Fecha de finalizacion para establecer una
fecha de finalizacion.

En la pantalla Seleccionar fecha pulse el dia, el mes y el afio
deseados.

Pulse la casilla de finalizacién vacia [_] para marcar la tarea
como realizada [¥].

Pulse Nota para agregar comentarios o informacién adicio-
nales referentes a esta tarea.

Pantalla
Notas

Borrar]
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Pulse Listo para guardar la nota. [E] aparece al lado de la
tarea en la Lista de Tareas.

Para borrar la nota, pulse Borrar. Vera un cuadro de didlogo
gue le solicitara que confirme el borrado. Pulse OK para
borrar. Pulse Cancelar para salir sin borrar.

6. Pulse OK para guardar los cambios.

Pulse Cancelar para salir del cuadro de didlogo Editar sin
guardar los cambios o parametros.

Para borrar la tarea, pulse Borrar. Vera un cuadro de dialo-
go que le solicitara que confirme el borrado. Pulse OK para
borrar. Pulse Cancelar para salir sin borrar.

Coémo seleccionar una fecha

Al seleccionar las opciones Activa o Fecha de finalizacion, apa-
rece la pantalla Fecha seleccionada.

Selec fecha [%]
@:z0i0

Ene Feb Mar Abr May
Jul Ago Sep Oct Nov Dic

Lun Mar MiérJue Vier S4b Dom
Pantalla Loz o3

. 4 5 & 7 8 9 10
Seleccionar —{|iu1 1z 1z 14 16 17

18 19 20 &1 2z E3 24
feCha 25 26 27 28 29 30

(Seleccionar[Hoy]  [Cancelar]

1. Pulse € o @ para seleccionar el afio actual.
2. Pulse el mes y el dia actuales.
3. Pulse Seleccionar para guardar los cambios.
Pulse Cancelar para salir sin guardar los cambios.
Para volver a la fecha actual desde otro lugar, pulse Hoy.
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Cémo editar una vista

1. Pulse Mostrar para cambiar la forma en que se visualizan
las tareas.

OFecha de finalizacidn

Cuadro de
—— dialogo
Mostrar

OHMostrar Tareas realizadas
5610 Tareas activas

Cancelar]

2. Pulse la casilla de verificacion al lado de las opciones que
desea ver en la Lista de Tareas.

e Fecha de finalizacion muestra las fechas programadas de
finalizacion.

e Mostrar Tareas realizadas muestra las tareas ya realiza-
das.

» Solo Tareas activas muestra solo las tareas que estan
activas pero que no se han finalizado.

3. Pulse OK para confirmar los cambios.

Pulse Cancelar para salir del cuadro de didlogo Mostrar sin
guardar los cambios.

Limitaciones de los campos

Cada campo del Libro de Tareas tiene limitado el nimero de
caracteres que se puede introducir. La tabla siguiente muestra
cada campo y la correspondiente limitacion.

Nonbr e del NUner o
canpo maxi no de
caracteres
Descri pci 6n 128
Not as 1024

Manual del usuario eBookMan®

Vea también:

Para obtener
informacion sobre
el efecto de las
limitaciones de
campos en la sin-
cronizacion, vea
“Capitulo 2.
eBookMan®
Desktop
Manager”.

167



168

Cémo utilizar los menais

Para acceder a un menu mientras esta utilizando el Libro de
Tareas, pulse €.

Algunos elementos del menu tienen un caracter en la columna
derecha. Estos caracteres son accesos directos. Para seleccio-
nar un elemento del mend, pulse y después pulse el ele-
mento del menu deseado o escriba el acceso directo en el area
de Escritura.

Mentd Archivo

Utilice el menu Archivo para eliminar las tareas que ya se han
realizado, ver informacion acerca del Libro de Tareas, leer la
ayuda en linea y salir del programa.

Acerca de

Purgar r
Ayuda h
Salir e

[Archivo|[Editar]

Menu Archivo

Acerca de Muestra el nimero de version del Libro de Tareas.

Purgar (r) Permite purgar de la lista todas las tareas que ya
se han realizado. Debera confirmar el borrado pul-
sando OK. Pulse Cancelar para salir del cuadro de
didlogo Purgar sin borrar tareas.

Ayuda (h) Muestra la ayuda en linea.
Salir (e) Sale del Libro de Tareas.

Menu Editar

Utilice el men( Editar para cortar, copiar y pegar textos, acceder
al teclado y ver la Guia de escritura. Las funciones Cortar y
Copiar s6lo se activan tras seleccionar un texto. Arrastre el estile-
te sobre el texto que desea cortar o copiar. La funcion Pegar sélo
se activa cuando se ha guardado un texto en el portapapeles.

Cortar

Copiar

Pegar

Teclado

Guia de escritura

[Archivo][Editar)

Menu Editar

ax<nx

Capitulo 13. El Libro de Tareas



Cortar (x) Elimina el texto seleccionado. Se
guarda una copia en el portapapeles.

Copiar (c) Coloca una copia del texto selecciona-
do en el portapapeles.

Pegar (v) Copia el texto del portapapeles al
lugar seleccionado.

Teclado (k) Muestra el teclado en pantalla.

Guia de escritura (g)  Muestra las bibliotecas de caracteres
para la entrada.

Sincronizacion de datos con una aplica-
cion de organizacion para computadora

Para obtener informacion sobre el efecto de la sincronizacioén,
vea el “Capitulo 2. eBookMan® Desktop Manager”.

Como salir del Libro de Tareas

Puede cerrar el Libro de Tareas 'y regresar al Launcher o puede
regresar al Launcher y dejar el Libro de Tareas funcionando en
segundo plano.

1. Para volver al Launcher sin cerrar el Libro de Tareas, pulse

G

2. Para cerrar el programa, pulse @ y a continuacion pulse

Archivo|Salir o pulse [¥] en la parte superior derecha de la
pantalla.

Manual del usuario eBookMan®
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14. El Libro de apuntes

El eBookMan® incluye el Libro de apuntes, un programa estan-
dar de organizacion para guardar apuntes. Este capitulo des-
cribe como agregar, ver y editar apuntes.

Pulse en el Launcher para abrir el Libro de apuntes.

Como agregar apuntes

1. Para agregar un apunte, pulse Nuevo.
Vera la pantalla Editar.

Pantalla Editar

|Listu| Borrar|

2. Escriba en el area de Escritura o use el teclado en pantalla
para introducir el apunte.

Cada campo tiene un limite del nGmero de caracteres que
se puede introducir. Para mas detalles sobre el nimero
maximo de caracteres de los diferentes campos, vea
“Limitaciones de los campos”.

3. Pulse Listo para introducir el apunte.
Pulse Borrar para salir sin introducir el apunte.

Como visualizar los apuntes

Al abrir el Libro de apuntes aparece la Lista de apuntes, una
lista numerada de los apuntes que usted introdujo, en el orden
en que los introdujo. Puede cambiar el orden para ver los
apuntes en orden alfabético.

Manual del usuario eBookMan®
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Pulse ¥ para ver la lista desplegable Orden.

Libro de apuntes H

= I R T

Aaregar. nota

En.atencion.de

En.Ja.zsolicitud.de

Mo.olvidar. detallar....

Recordar. dizscutin

Aasuntn

Tener.presente.idea

Lista

g s desplegable
L o

Pulse Alfabéticamente para ver los apuntes en orden alfa-

bético.

Pulse por Entrada para volver a la vista predeterminada.
Para ver la totalidad del apunte, pulse el nimero del apunte

deseado.

Como editar apuntes

Puede ir a la pantalla Editar para ver o editar un apunte.

La primera linea del apunte funciona como titulo y aparece en
la Lista de apuntes. Los apuntes se enumeran en el orden en

gue se introducen.

Columna de
numeros

Lista de
apuntes

RN

[Nuevo| Orden¥AIFabéticamente

Libro de apuntes

Aaregar.nota

En.atencion.ds

Enla solicitud. de

Moalvidarn.detallar

Rerardar. AigeM i ————

azuntia

Iener. presente idea

Columna
de titulos

Puede editar todo el texto o borrar el apunte.

1. Pulse la columna del nUmero del apunte que desea editar.

Vera la pantalla Editar.
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2. Pulse una linea para colocar el cursor donde desea hacer
los cambios.

3. Agregue o borre texto.
4. Pulse Listo para guardar los cambios.
El dispositivo vuelve a la Lista de apuntes.

Puede también pulsar Borrar para eliminar el apunte. Vera
un cuadro de dialogo que le solicitara que confirme el borra-
do. Pulse OK para borrar. Para salir sin borrar, pulse
Cancelar.

Limitaciones de los campos

Cada campo del Libro de apuntes tiene limitado el nUmero de
caracteres que se puede introducir. La tabla siguiente muestra
cada campo y la correspondiente limitacion.

Nonbr e del Narmer o
canpo maxi no de
caracteres
Text o del 4096
apunte

Coémo utilizar los menus

El Libro de apuntes tiene dos menus. Pulse para ver los
menus. Algunas opciones de los menus tienen un caracter en la
columna derecha. Estos son accesos directos. Para seleccionar
una opciodn del mend, pulse y a continuacion pulse la opcion
deseada o escriba el acceso directo en el area de Escritura.

Menud Archivo

Utilice el menu Archivo para ver informacion acerca del Libro de
apuntes 'y para salir del programa.

Acerca de

Menu Archivo
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Acercade Muestra el nUmero de versién del Libro de apuntes.
Ayuda (h) Muestra la ayuda en linea.
Salir (e) Sale del Libro de apuntes.

Menu Editar

Utilice el menu Editar para cortar, copiar y pegar textos, acceder
al teclado en pantalla o ver la Guia de escritura. Las funciones
Cortar y Copiar sélo se activan tras seleccionar un texto.
Arrastre el estilete sobre el texto que desea cortar o copiar o
use Seleccionar todo para destacar todo el texto de un apunte.
La funcién Pegar sélo se activa cuando se ha guardado un
texto en el portapapeles.

Cortar ®
Copiar [
Pegar ¥ . .
Seleccionar todo a Mend Editar
Teclado k
Guia de escritura g
Archivo][Editar|
Cortar (x) Elimina el texto seleccionado. Se guarda
una copia en el portapapeles.
Copiar (c) Coloca una copia del texto seleccionado
en el portapapeles.
Pegar (v) Copia el texto del portapapeles al lugar

seleccionado.

Seleccionar todo (a) Selecciona todo el texto del apunte.
Después puede copiarlo y pegarlo en otro
lugar.

Teclado (k) Muestra el teclado en pantalla.

Guia de escritura (g) Muestra las bibliotecas de caracteres
para la entrada.

Sincronizacion de datos con una aplicacion
de organizacion para computadora

Para obtener informacion sobre el efecto de la sincronizacion,
vea el “Capitulo 2. eBookMan® Desktop Manager”.
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Como salir del Libro de apuntes

Puede cerrar el Libro de apuntes y regresar al Launcher, o
puede regresar al Launcher y dejar el Libro de apuntes funcio-
nando en segundo plano.

1. Para volver al Launcher sin cerrar el Libro de apuntes, pulse

2. Para cerrar la aplicacion, pulse , y a continuacion pulse
Archivo|Salir.

Puede también pulsar IE en la parte superior derecha de la
pantalla.
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15. Apuntes vocales

El eBookMan® incluye Apuntes vocales, un programa que per-
mite grabar apuntes y reproducirlos. Este capitulo describe las
caracteristicas del programa y explica coémo grabar y reproducir
apuntes, como usar los menus y cémo controlar el volumen.

Pulse ﬁ. en el Launcher para abrir Apuntes vocales.

Apuntes vocales
¥No hay apuntes

La aplicacion utiliza botones, menus y listas para proveer fun-
cionalidad. Mientras se esta grabando y reproduciendo apuntes,
se visualiza en pantalla el indicador de tiempo transcurrido.

Funciones de los botones

Los siguientes botones realizan las funciones siguientes:

(o) Graba un apunte. Este botén cambia a Parar cuando
se esta grabando o escuchando.

Detiene la grabacion o reproduccion del apunte.

Reproduce el apunte.

Hace una pause en el apunte vocal.

Hace avanzar el apunte.

Hace retroceder el apunte.

6 @O ©
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Cémo utilizar los menais

Apuntes vocales utiliza tres menus: Archivo, Editar y Control.
Pulse en el cuadro de control. Para seleccionar una opcion,
puede pulsar el elemento deseado en el mena, o escribir el acce-
so directo en el area de Escritura.

El mentd Archivo

Utilice el menu Archivo para ver informacién acerca del progra-
ma y para salir del programa.

El menut Archivo

Control
Ayuda (h) Muestra consejos para usar Apuntes
vocales.
Acerca de Muestra la informacién de copyright

del programa.

Informacién del apunte (i) Muestra informacion general sobre
el titulo actual, por ejemplo, el nom-
bre, el autor y el tamafio del archivo.

Borrar (d) Borra el apunte seleccionado.
Salir (e) Sale de Apuntes vocales.

El menu Editar

Utilice el menu Editar para establecer las preferencias para la
aplicacion.

El menu Editar —— '
Archivo|[Editar|Control
Preferencias (p) Permite visualizar los controles para

personas zurdas y cambiar el nom-
bre del prefijo para todos los nuevos
apuntes que usted grabe.
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Para cambiar la orientacion de los botones, pulse la casilla de
verificacion. Para cambiar el prefijo de los nuevos apuntes,
pulse el cuadro Nombre y después pulse e introduzca un
nuevo nombre, o escribalo en el area de Escritura.

Nota: En forma predeterminada, el nombre del prefijo es
"Grabacion". El nombre del apunte se numera en orden
secuencial: "Grabacién 1", "Grabacion 2", y asi sucesivamen-
te. Cuando usted cambia el nombre del prefijo, solamente ten-
dran ese nombre los apuntes futuros.

Pulse Guardar para guardar la opcién seleccionada, o
Cancelar para salir sin guardar los cambios.

El ment Control

Utilice el menud Control para establecer las preferencias para la

aplicacion.
Tocar single
Tocar todo
Repetir single  |— E/ menu Control
Repetir todo
Archivo| Editar‘lEuntrull
Tocar single Reproduce el apunte seleccionado.
Tocar todo Reproduce todos los apuntes en el orden
indicado.
Repetir single Reproduce reiteradamente el apunte selec-
cionado.
Repetir todo Reproduce todos los apuntes en el orden

indicado y repite toda la lista de apuntes.

Como grabar apuntes vocales

1.

Pulse @ o pulse el disco de control.
Aparecera en pantalla (s 1

Hable en el micréfono, que esta ubicado en la parte superior
derecha del dispositivo.

El indicador de tiempo transcurrido se activara.

Cuando haya terminado de grabar, pulse Qo pulse el

disco de control.

Manual del usuario eBookMan®
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Nota:

Cuando la lista
desplegable esta
abierta, utilice

QD y © para
recorrer rapida-
mente las graba-
ciones.
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El apunte grabado se agregard automaticamente a la lista
desplegable.

Nota: La duracién y el nimero de apuntes que se puede gra-
bar dependen de la memoria disponible en el dispositivo. Si el
dispositivo se queda sin memoria, la grabacion se detendra.

Mueva el disco para ajustar el volumen.

Como escuchar apuntes vocales

1.

4,

Pulse la flecha hacia abajo, ubicada en la parte superior
izquierda de la pantalla.

Aparecera la lista desplegable de apuntes.
Pulse el apunte que desea escuchar.

Pulse Q para escuchar.

Aparecera en pantalla Q.
Puede mover el disco para ajustar el volumen.

Utilice @ o @ para avanzar o retroceder. Mantenga pul-

sado el botdn y suéltelo para reiniciar la reproduccién del
apunte.

Pulse @ cuando haya terminado de escuchar apuntes.

Cémo salir de Apuntes vocales

Puede cerrar Apuntes vocales y volver al Launcher, o puede
volver al Launcher y dejar Apuntes vocales funcionando en
segundo plano.

1.

Pulse (2 para volver al Launcher con Apuntes vocales fun-
cionando en segundo plano. El apunte dejara de reproducir-
se, pero Apuntes vocales permanecera abierto.

Pulse & y después Archivo|Salir para cerrar la aplicacién
y volver al Launcher. Puede también pulsar [®].

£

L

Capitulo 15. Apuntes vocales



16. Calculadora

El eBookMan® incluye una calculadora estandar con funciones
de memoria. La pantalla tiene espacio para 10 digitos. Este
capitulo describe las teclas de la calculadora, los menus, como
hacer célculos, y como utilizar la memoria de la calculadora.

Pulse en el Launcher para abrir el programa.

Calculadora

Uso de las teclas

Las siguientes teclas realizan funciones matematicas:

X Multiplica
+ Divide
- Resta
+ Suma

Introduce un punto decimal (si no aparece un
punto decimal en la pantalla)

= Calcula una funcién
+/- Introduce un signo de mas o de menos

CI/CE Al pulsarla una vez, borra el nimero. Al pulsarla
por segunda vez, borra la ecuacion.

% Calcula un porcentaje

v Calcula la raiz cuadrada de un namero
MC Borra la memoria

MR Recupera el valor guardado en memoria

Manual del usuarioeBookMan®
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Nota:

Si desea calcular
una funcién usan-
do el numero en
pantalla, simple-
mente pulse la
funcién y des-
pués = en lugar
de pulsar el
ndmero otra vez.
Por ejemplo,
pulse 4 + = para
obtener 8.

[ .
Nota:

No se puede
repetir el calculo
de un porcentaje
pulsando = otra
vez.
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M+ Suma el valor actual al valor guardado en
memoria (pero no muestra la suma)

M- Resta el valor actual del valor guardado en
memoria (pero no muestra la diferencia)

Como utilizar el menu

Para acceder al menu, pulse @ en el Cuadro de control. El pro-
grama utiliza un menu que contiene los siguientes elementos.

Ayuda Muestra la ayuda en linea.
Acerca de Muestra informacion legal referente a la calculadora.
Salir Cierra el programa.

Cémo hacer cdlculos

Para hacer un célculo simple, siga los pasos siguientes.
1. Pulse un namero. Por ejemplo, pulse 4.

Para introducir un valor negativo, pulse el nimero y a conti-
nuacion pulse +/-.

2. Pulse la tecla de la funcién matematica deseada. Por ejem-
plo, pulse +.

Aparecera en pantalla el simbolo de la funcion.
3. Pulse otro numero. Por ejemplo, pulse 9.
4. Pulse =.

La suma, 13, aparece en pantalla. Para borrar los datos del
programa, pulse C/CE.

Para restar un porcentaje de un valor, siga los pasos siguientes.
1. Pulse el valor total. Por ejemplo, pulse 300.

2. Pulse la tecla de la funcién matematica deseada, en este
caso, pulse -.

3. Pulse el valor del porcentaje. Por ejemplo, pulse 5.
4. Pulse %.

Aparecera en pantalla el valor 285, que se obtiene aplicando
a 300 un descuento del 5%.
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Cémo utilizar la memoria de la calculadora

Puede utilizar la memoria para sumar a, o restar de, un valor
guardado en memoria. Una vez que el valor esté guardado en
memoria, puede recuperar el valor y usarlo en diferentes célcu-
los. Puede también borrar la memoria.

Para utilizar la memoria, siga los pasos siguientes.

1.
2.

Pulse un valor.

Pulse M+ para sumar el valor que aparece en pantalla a la
memoria.

Cuando se guarda un valor en memoria, aparece una M en
la esquina inferior izquierda de la pantalla de la calculadora.

Pulse M+ otra vez para sumar otro valor al valor guardado
en memoria.

Puede también restar del valor guardado en memoria, pul-
sando M-.

4. Pulse MR para ver el valor actual en memoria.

Pulse MC para borrar la memoria.

Cémo salir de la calculadora

Puede cerrar el programa y regresar al Launcher o puede
regresar al Launcher y dejar el programa funcionando en
segundo plano.

1.

Pulse para volver al Launcher dejando /a calculadora
funcionando en segundo plano.

Para cerrar la calculadora, pulse & y después pulse
Archivo|Salir, o pulse [%].

Manual del usuarioeBookMan®

183



184

Capitulo 16. Calculadora



A. Como obtener actualizaciones

Franklin lanza periédicamente versiones actualizadas del soft-
ware eBookMan®. Manténgase al tanto de las versiones mas
recientes, ya que poseen nuevas funciones y mejoras de las
funciones existentes. Las actualizaciones son gratuitas.

Céomo enterarse de las actualizaciones

Para ver si ha habido actualizaciones del Desktop Manager y del sis-
tema operativo y las aplicaciones del eBookMan, haga lo siguiente:

1. Abra la conexion a Internet.

Conecte el eBookMan a la computadora.
Encienda el dispositivo.

Inicie el Desktop Manager.

a ks~ wbn

Pulse Web|Mis puestas al dia.

Se dirigird a la pagina web de Franklin que tiene enlaces con las
versiones mas recientes del Desktop Manager, el sistema operativo
y las aplicaciones. Los nimeros de version del Desktop Manager y
el sistema operativo que usted tiene instalados en su eBookMan se
comparan con los del Desktop Manager y el sistema operativo que
figuran en el sitio web de Franklin. Si las versiones del sitio web son
mas recientes, aparecera “NEW” para indicar ese hecho.

Como actualizar el eBookMan® Desktop
Manager

Si el Desktop Manager en el sitio web de Franklin es mas nuevo que
el Desktop Manager que usted tiene instalado, haga lo siguiente.

1. Cierre el Desktop Manager que tiene instalado, si es que esta abierto.

2. Pulse el enlace para descargar el eBookMan® Desktop
Manager.

La pagina eBookMan Download Software aparece en su explorador.

Nota: Antes de continuar, es muy recomendable imprimir y
leer la pagina eBookMan Download Software.

Mode d’emploi eBookMan®

Nota:

Para descargar
contenido del
sitio web de
Franklin, es nece-
sario habilitar las
“cookies”.

Nota:

Para instalar sin
tropiezos el
Desktop Manager
y el sistema ope-
rativo del
eBookMan, lo
mejor es acceder
a la conexion a
Internet y cerrar
todos los demas
programas.
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Nota:

Para la instala-
cion y las actuali-
zaciones desde
Internet, la fecha
predeterminada
en su dispositivo
eBookMan es la
fecha de ensam-
blaje del sistema
operativo.
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. En la pagina eBookMan Download Software, descienda vy,

bajo el Paso 1, pulse el botdn ubicado al lado del Desktop
Manager que desea descargar.

Puede descargar solamente el eBookMan® Desktop
Manager o el eBookMan Desktop Manager con Intellisync™,
gue le permite sincronizar en ambas direcciones la informa-
cion personal del eBookMan con Microsoft® Outlook®.

. Pulse Download.

Aparecera una pagina Download, con enlaces al Desktop
Manager ejecutable desde un servidor HTTP y un servidor
FTP.

. Pulse el enlace correspondiente al servidor desde el cual

desea descargar programas.

Nota: Ambos servidores proporcionan los mismos archivos.
Si tiene problemas para descargar los archivos de un
servidor debido a un conflicto con la configuracién de
su computadora, intente descargarlos del otro servi-
dor.

. Instale el eBookMan Desktop Manager desde el servidor o

guarde el programa de instalacion en la computadora.

Si lo instala desde el servidor, el proceso de instalacion
comenzara automaticamente.

Si guarda el archivo ejecutable en su computadora, debera
ubicarlo y pulsarlo dos veces para iniciar el proceso de insta-
lacion.

. Para instalar el Desktop Manager, siga las instrucciones en

pantalla.
El Desktop Manager instalado actualmente se borrara al ins-
talarse el nuevo.

Nota: Puede ser necesario reiniciar el sistema Windows tras
la instalacion. Si esto es necesario, recibird un aviso.

. Inicie el Desktop Manager.

Para mas detalles, vea “Inicie el Desktop Manager”.
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Como actualizar el software del eBookMan

Puede buscar las actualizaciones tal como se ha descrito en la
seccion “Cémo enterarse de las actualizaciones”, o el programa
puede hacerlo en lugar de usted. Para obtener las versiones
mas recientes del sistema operativo y las aplicaciones, haga lo
siguiente:

1. Conecte el dispositivo eBookMan a la computadora y encién-
dalo.

2. Abra la conexion a Internet.
3. Inicie el eBookMan® Desktop Manager.
4. Pulse Web|Descargar sistema operativo/Aplicaciones.

El programa compara automaticamente los numeros de ver-
sion del sistema operativo instalado y del sistema operativo
mas reciente disponible en el sitio web de Franklin. Si este
Ultimo es mas nuevo, se inicia la descarga del mismo.

Para descargar y sincronizar el sistema operativo y las apli-
caciones mas recientes, siga las instrucciones en pantalla.
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@ Nota:

Para ahorrar la
carga de las pilas
del eBookMan®,
el cable de USB
a serie debe reci-
bir corriente del
puerto de teclado
de la computado-
ra.

Cuando utilice
una computadora
portatil sin raton,
deje el conector
PS/2 hembra (B)
desconectado.

Para usar un
ratébn con una
computadora por-
tatil, conecte el
conector PS/2
hembra (B) en el
conector PS/2
macho del ratén.
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B. Conexion mediante un
puerto serie

Si ha adquirido un adaptador o cable serie, lea las secciones
siguientes, donde se explica cédmo conectar el dispositivo a la
computadora.

Usuarios del adaptador serie:

e Un conector serie DB-9
e Un conector PS/2 hembra
e Un conector PS/2 macho

Puerto de

teclado Puerto serie

Teclado
Conector

serie DB-9 Dispositivo

Conector PS/2 macho

Adaptador
del cable del teclado

(A) Conector

(B) Conector PS/2 hembra PS/2 macho
del cable de USB a serie del cable de
USB a serie

Para conectar el dispositivo a un puerto serie de la computado-
ra mediante el adaptador de USB a serie, haga lo siguiente:

1. Conecte el eBookMan® al adaptador de USB a serie.

2. Conecte el conector DB-9 serie en un puerto serie (COM)
desocupado en la computadora de escritorio.

3. Desconecte el teclado de la computadora.

4. Conecte el conector PS/2 macho (A) al puerto de teclado de
la computadora.
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5. Conecte el conector PS/2 hembra (B) al conector PS/2
macho del cable del teclado.

Usuarios del cable serie

El cable de USB a serie tiene cuatro conectores:
e Un conector USB

e Un conector serie DB-9

¢ Un conector PS/2 hembra

e Un conector PS/2 macho

Puerto de Puerto serie

Teclado teclado

Conector ) .
serie DB-9  Dispositivo

Conector USB

(B) Conector PS/2 hembra (A) Conector PS/2
del cable de USB a serie macho del cable de
USB a serie

Para conectar el dispositivo a un puerto serie de la computado-
ra mediante el cable de USB a serie, haga lo siguiente:

1. Conecte el conector USB del cable al puerto USB del dispo-
sitivo.

2. Conecte el conector serie DB-9 a un puerto serie (COM)
desocupado en la computadora de escritorio.

3. Desconecte el teclado de la computadora.

4. Conecte el conector PS/2 macho (A) al puerto de teclado de
la computadora.

5. Conecte el conector PS/2 hembra (B) al conector PS/2
macho del cable del teclado.

Mode d’emploi eBookMan®
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Nota:

Las MMC se ven-
den por separado
en
www.franklin.com/
ebookman/
accessories.asp
0 puede adquirir-
las en su tienda
local.

Nota:

Antes de guardar
libros sonoros en
una tarjeta MMC,
debera formatear
o borrar la tarjeta
en el Audible
Manager. El
Lector de libros
sonoros del
eBookMan sola-
mente reconoce-
ra los libros sono-
ros guardados en
la tarjeta MMC
formateada mas
recientemente.
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C. Tarjetas multimedia
(MMC)

Puede adquirir tarjetas MultiMedia (MMC) con contenido o en
blanco para aumentar la memoria de su dispositivo o hacer copias
de seguridad del sistema operativo y de las aplicaciones. Estas
tarjetas vienen en tamafios de 8 MB a 64 MB. Tenga en cuenta
gue si compra una tarjeta con contenido, no podra escribir en ella.

Puede poner aplicaciones y archivos en una tarjeta MMC por medio
del Desktop Manager. Para ello, verifique que la tarjeta MMC esté
colocada en el dispositivo antes de conectar el mismo a la computa-
dora. Puede también crear una copia de seguridad completa de
todos los archivos del dispositivo en una tarjeta MMC. Para ello,
seleccione Copia de seguridad en MMC en el menu Launcher.

En la tarjeta MMC puede guardar archivos de musica (*.mp3),
de texto (*.txt), de lenguaje de marcacion de hipertexto (*.htm o
*.html) y archivos DOC de Palm (*.pdb), asi como libros sono-
ros. Mas adelante se podra guardar también eBooks, juegos,
otros programas y contenido en la tarjeta MMC.

Como colocar tarjetas MMC
Puerto MMC

Tarjeta MMC

1. Presione con el pulgar sobre la cubierta del puerto MMC y
deslicela para quitarla.

2. Deslice la tarjeta MMC hacia el interior del compartimiento,
con los contactos cara arriba y la etiqueta cara abajo.
Presione suavemente hasta que calce en su sitio.
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3. Coloque de nuevo la cubierta.

Para retirar una tarjeta MMC instalada, retire la puerta del puer-
to MMC, presione ligeramente con el pulgar sobre la tarjeta
MMC. Oira un sonido seco Y la tarjeta se soltara. Deslicela
hacia afuera.

Copia de seguridad en tarjeta MMC

Para guardar en una tarjeta MMC una copia de seguridad del sis-
tema operativo del eBookMan, aplicaciones basicas e informacioén
gue usted introdujo en el eBookMan, siga los pasos siguientes.

1. Coloque una tarjeta MMC en el eBookMan, siguiendo las
instrucciones de “Cémo colocar tarjetas MMC”.
La MMC debe estar habilitada para la escritura. No se puede
guardar en una tarjeta MMC sdlo de lectura.

2. En el Launcher, pulse @

3. Pulse Copia de seguridad en tarjeta MMC.
Aparece el cuadro de didlogo Copia de seguridad en tarjeta MMC.
Si la tarjeta MMC esta vacia, aparece el mensaje “La tarjeta
MMC no contiene copia de seguridad”.

ISi la tarjeta MMC tiene una copia de seguridad, aparece el
mensaje “La copia de seguridad en MMC fue creada el
00/00/00 a las 00:00AM”, con la fecha y la hora de la ultima
copia de seguridad.

4. Pulse Copia de seguridad para guardar todos los archivos
en la tarjeta MMC.
Si ya hay una copia de seguridad, la misma se borrara.
Aparecera el mensaje “La nueva copia de seguridad reem-
plazara a la copia de seguridad actual en la tarjeta MMC".
Debera pulsar OK para continuar, o0 Cancelar para detener
el proceso.
Aparecerd la pantalla Copia de seguridad.
Para detener la copia de seguridad, pulse Cancelar. Si la
cancela, se guardara una copia de seguridad parcial.

Mode d’emploi eBookMan®

Nota:

La copia de segu-
ridad requiere
mucha carga de
las pilas. Revise
el nivel de carga
restante en las
pilas. Antes de la
carga, el porcen-
taje de carga res-
tante debe ser
superior al 50%.
Si intenta hacer
una copia de
seguridad en una
tarjeta MMC
cuando la carga
de las pilas es
baja, aparecera
el mensaje “Un
error de MMC
hizo fallar la ope-
racion. Cargue
las pilas o borre
la tarjeta MMC".

@ ilmportante!

Si la MMC no
tiene memoria
suficiente para
realizar la copia
de seguridad,
aparecera el
mensaje “La
MMC no tiene
suficiente espacio
libre para esta
operacion”. Borre
la MMC o utilice
otra MMC.
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Restauracion a partir de una tarjeta MMC

Si usted sobreescribe o borra archivos de su eBookMan, y hay
una copia de seguridad de los mismos en una tarjeta MMC,
puede restaurarlos facilmente. Para restaurar archivos a partir
de una tarjeta MMC, siga los pasos siguientes.

1.

Coloque una tarjeta MMC en el eBookMan, siguiendo las
instrucciones de “Cémo colocar tarjetas MMC”.

En el Launcher, pulse .
Pulse Copia de seguridad en tarjeta MMC.
Pulse Restaurar.

Aparecera el mensaje “Al restaurar desde la MMC se sobre-
escribiran todos los datos actuales en RAM”.

Pulse Cancelar para salir sin restaurar los archivos a partir
de la tarjeta MMC.

Pulse OK para restaurar los archivos a partir de la tarjeta
MMC.

Aparecera la pantalla Restaurar.

Nota: Este proceso tarda varios minutos. El tiempo depende
del numero de archivos que sea necesario restaurar.

Tras restaurar los archivos, debera calibrar la pantalla para
usar el eBookMan.

Cémo borrar una tarjeta MMC

Para borrar una tarjeta MMC siga los pasos siguientes.

1.

2.
3.

Coloque una tarjeta MMC en el eBookMan, siguiendo las
instrucciones de “Cémo colocar tarjetas MMC”.

En el Launcher, pulse .

Pulse Copia de seguridad en tarjeta MMC.

Pulse Borrar.

Aparecera el mensaje “Al borrar la MMC se borraran todos
los datos de la tarjeta”.

Pulse Cancelar para salir sin borrar la tarjeta MMC.
Pulse OK para borrar la tarjeta MMC.

£
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D. Informacion

Especificaciones

Modelo: EBM-900

Dimensiones: 13.15 x 8.6 x 1.7 cm
Peso: aproximadamente 185 g
Pilas: 2 pilas AAA

Memoria: 8 MB

ISBN: 1-56712-607-3

Modelo: EBM-901

Dimensiones: 13.15 x 8.6 x 1.7 cm
Peso: aproximadamente 185 g
Pilas: 2 pilas AAA

Memoria: 8 MB

ISBN: 1-56712-608-1

Modelo: EBM-911

Dimensiones: 13.15 x 8.6 x 1.7 cm
Peso: aproximadamente 185 g
Pilas: 2 pilas AAA

Memoria: 16 MB

ISBN: 1-56712-609-X

legal

Probado por FCC en cumplimiento de las normas de FCC

PARA USO EN EL HOGAR O EN LA OFICINA

eBookMan® Manual del usuario
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Copyrights, marcas comerciales e informacion
legal

© 2002 FRANKLIN ELECTRONIC PUBLISHERS, INC. Burlington, N.J.
08016-4907 U.S.A. Reservados todos los derecho.

eBookMan es una marca registrada de Franklin Electronic Publishers,
Inc.

Microsoft, Windows, Internet Explorer y Outlook son marcas registra-
das o marcas comerciales de Microsoft Corp. en Estados Unidos y/o
en otros paises.

---------------------- - simpliWrite es propiedad de ART, Advanced Recognition
Technologies. Copyright © (1999).

El software s - simpliWrite se utiliza bajo licencia de ART,
Advanced Recognition Technologies, Copyright © (2000). ART NO
OFRECE NINGUNA GARANTIA EN LO QUE RESPECTA AL USO DE
DICHO SOFTWARE, INCLUIDAS, SIN LIMITACIONES, LAS
GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD O APTITUD PARA UN
PROPOSITO DETERMINADO.

AUDIBLE . . .
R E A DY AudibleReady es una marca comercial de Audible, Inc.

Copyright © 2000 por Audible, Inc. Reservados todos los derechos.

Este software es propiedad de Audible, Inc. La posesién y el uso de
este software deberéan regirse estrictamente por el contrato de licencia
entre Franklin y Audible, Inc., y la posesion del software no confiere
ningun derecho de divulgacion, reproduccion, o de permitir a terceros
utilizar el software sin la autorizacion expresa por escrito de Audible,
Inc.

LY |

Puma Technology, el logotipo de Puma Technology,
Intellisync, y el logotipo de Intellisync son marcas comerciales de Puma
Technology, Inc. d/b/a PUMATECH, Inc. que pueden estar registradas
en algunas jurisdicciones. Copyright © 2000 Puma Technology, Inc.
Reservados todos los derechos.

R .
Wiambic es una marca registrada de lambic Partners.
PDR es una marca registrada de Medical Economics Company, Inc.

Netscape Navigator es una marca registrada de Netscape
Communications Corp.

Mobipocket es una marca registrada de mobipocket.com S.A.

Las restantes marcas comerciales y nombres de productos son propie-
dad de sus respectivos propietarios.



Garantia limitada (EE.UU. solamente)

GARANTIA LIMITADA, RENUNCIA DE GARANTIAS Y RECURSOS
LEGALES LIMITADOS

(A) GARANTIA LIMITADA: FRANKLIN GARANTIZA AL USUARIO
FINAL ORIGINAL QUE POR UN PERIODO DE UN (1) ANO A PARTIR
DE LA FECHA DE COMPRA ORIGINAL SEGUN CONSTE EN UNA
COPIA DE SU RECIBO DE COMPRA, SU PRODUCTO FRANKLIN
ESTARA EXENTO DE DEFECTOS DE MATERIALES Y MANO DE
OBRA. ESTA GARANTIA LIMITADA NO INCLUYE EL DANO POR
CAUSAS DE FUERZA MAYOR, ACCIDENTE, USO INDEBIDO,
ABUSO, NEGLIGENCIA, MODIFICACION, ENTORNO INAPROPIADO
O MANTENIMIENTO DEFICIENTE. LA UNICA OBLIGACION Y RES-
PONSABILIDAD DE FRANKLIN Y SU RECURSO LEGAL EXCLUSIVO
EN VIRTUD DE ESTA GARANTIA LIMITADA, CONSISTIRA EN REPA-
RAR O REEMPLAZAR POR UNA SEMEJANTE O EQUIVALENTE LA
PORCION DEFECTUOSA DEL PRODUCTO, A DISCRECION DE
FRANKLIN SI SE DETERMINA QUE EL PRODUCTO ESTABA
DEFECTUOSO Y QUE DICHOS DEFECTOS SURGIERON DENTRO
DEL PLAZO DE VIGENCIA DE LA GARANTIA LIMITADA. ESTE
RECURSO LEGAL ES EL UNICO RECURSO A SU DISPOSICION
POR INCUMPLIMIENTO DE ESTA GARANTIA. ESTA GARANTIA LE
BRINDA CIERTOS DERECHOS; USTED TAMBIEN PODRIA TENER
OTROS DERECHOS QUE PUEDEN VARIAR DE JURISDICCION A
JURISDICCION.

(B) RENUNCIA DE LAS GARANTIAS Y LIMITACION DE RESPON-
SABILIDAD. EXCEPTO POR LAS GARANTIAS LIMITADAS EXPRE-
SAMENTE Y DEFINIDAS EN EL PARRAFO ANTERIOR, ESTA UNI-
DAD FRANKLIN SE SUMINISTRA "TAL COMO ESTA", SIN NINGUNA
OTRA GARANTIA NI CONDICIONES, EXPRESAS O IMPLICITAS,
INCLUYENDO, PERO SIN LIMITARSE A, GARANTIAS DE CALIDAD
COMERCIALIZABLE, COMERCIABILIDAD O IDONEIDAD PARA UN
PROPOSITO PARTICULAR NI AAQUELLAS QUE RESULTEN DE LA
APLICACION DE LEYES, ESTATUTOS, USO COMERCIAL, O
CURSO DE GESTION. ESTA GARANTIA ES APLICABLE SOLAMEN-
TE ALOS PRODUCTOS FABRICADOS POR FRANKLIN Y NO
INCLUYE LAS PILAS, LA CORROSION DE LOS CONTACTOS DE
LAS PILAS O CUALQUIER OTRO DANO CAUSADO POR LAS
PILAS. NI FRANKLIN NI NUESTROS DISTRIBUIDORES O PROVEE-
DORES TENDRAN RESPONSABILIDAD ALGUNA PARA CON USTED
U OTRA PERSONA O ENTIDAD POR DANOS INDIRECTOS, INCI-
DENTALES, ESPECIALES O CONSECUENTES DE NINGUN TIPO,
INCLUYENDO, PERO SIN LIMITARSE A LA PERDIDA DE INGRESOS
O LUCRO CESANTE, PERDIDA O DANOS DE DATOS U OTRO TIPO
DE PERDIDA COMERCIAL O ECONOMICA, INCLUSO SI SE NOS
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HUBIERA ADVERTIDO ACERCA DE DICHOS DARNOS, O S| HUBIE-
RAN SIDO DE ALGUNA MANERA PREVISIBLES. TAMPOCO SERE-
MOS RESPONSABLES POR RECLAMACIONES DE TERCEROS.
NUESTRA RESPONSABILIDAD MAXIMA ADICIONAL PARA CON
USTED, Y LA DE NUESTROS DISTRIBUIDORES Y PROVEEDORES,
NO DEBERA EXCEDER LA CANTIDAD QUE USTED PAGO POR EL
PRODUCTO FRANKLIN, SEGUN SU COMPROBANTE DE COMPRA.
USTED RECONOCE QUE ESTA ES UNA ASIGNACION RAZONABLE
DEL RIESGO. ALGUNOS ESTADOS/PAISES NO PERMITEN LA
EXCLUSION O LA LIMITACION DE RESPONSABILIDAD POR
DANOS CONSECUENTES O INCIDENTALES, POR LO TANTO, LA
LIMITACION EXPRESADA ANTERIORMENTE PODRIA NO SER APLI-
CABLE A USTED. SI LAS LEYES DE LA JURISDICCION PERTINEN-
TE NO PERMITEN LA RENUNCIA COMPLETA DE LAS GARANTIAS
IMPLICITAS, ENTONCES LA DURACION DE LAS GARANTIAS Y
CONDICIONES IMPLICITAS ESTARAN LIMITADAS A LA DURACION
DE LA GARANTIA EXPRESADA EN EL PRESENTE DOCUMENTO.

(C) GARANTIA DE SERVICIO: AL DESCUBRIR UN DEFECTO,
USTED DEBE LLAMAR A LA OFICINA DE SERVICIO AL CLIENTE DE
FRANKLIN, AL 1-800-266-5626, PARA SOLICITAR UN NUMERO DE
AUTORIZACION DE DEVOLUCION DE MERCADERIA ("RMA")
ANTES DE DEVOLVER EL PRODUCTO (CON GASTOS DE ENVIO
PREPAGOS) A:

FRANKLIN ELECTRONIC PUBLISHERS, INC.
ATTN: SERVICE DEPARTMENT

ONE FRANKLIN PLAZA

BURLINGTON, NJ 08016-4907

S| USTED DEVUELVE UN PRODUCTO FRANKLIN, POR FAVOR
INCLUYA UNA NOTA CON EL RMA, INCLUYENDO SU NOMBRE,
DIRECCION, NUMERO TELEFONICO, UNA BREVE DESCRIPCION
DEL DEFECTO Y UNA COPIA DE SU RECIBO DE COMPRA COMO
COMPROBANTE DE LA FECHA DE COMPRA ORIGINAL. ADEMAS
ES NECESARIO ANOTAR EL NUMERO DE AUTORIZACION DE
DEVOLUCION DE MERCADERIA ("RMA") EN UNA PARTE VISIBLE
DEL EMBALAJE AL DEVOLVER EL PRODUCTO. EN CASO CON-
TRARIO PODRIA OCURRIR UNA PROLONGADA DEMORA EN EL
TIEMPO DE PROCESAMIENTO DE SU DEVOLUCION. RECOMEN-
DAMOS FIRMEMENTE EL USO DE UN SERVICIO RASTREABLE DE
ENTREGA A FRANKLIN PARA SU DEVOLUCION.



Garantia limitada (fuera de EE.UU.)

Franklin garantiza este producto, excluidos las pilas y el vidrio de la
pantalla, por un plazo de un afio a partir de su fecha de compra.
Se reparara o sustituira con un producto equivalente (segun lo
decida Franklin), de modo gratuito, en caso de defectos de fabrica-
cién o materiales.

Los productos adquiridos fuera de EE.UU. que se devuelvan bajo
garantia, deberan devolverse al vendedor original, adjuntandose el
comprobante de venta y una explicacion del defecto. Se cobraran
todas las reparaciones, a menos que envie un comprobante de com-
pra valido.

Esta garantia excluye explicitamente los defectos por uso indebido,
dafio accidental, fallo de pila y/o deterioro por uso. Los derechos
legales del consumidor no se ven afectados por esta garantia.

Garantia limitada (CE vy Suiza)

Franklin garantiza este producto, excluidas las pilas y la pantalla de cristal
liquido, por un plazo de dos afios a partir de su fecha de compra. Se
reparara o sustituira con un producto equivalente (segun lo decida
Franklin), de modo gratuito, en caso de defectos de fabricacién o materia-
les.

Los productos adquiridos fuera de la Comunidad Europea y Suiza
que se devuelvan bajo garantia, deberan devolverse al vendedor
original, adjuntdndose el comprobante de venta y una explicacion
del defecto. Se cobraran todas las reparaciones, a menos que
envie un comprobante de compra valido.

Esta garantia excluye explicitamente los defectos por uso indebido,
dafio accidental o deterioro por uso. Los derechos legales del con-
sumidor no se ven afectados por esta garantia.

Garantia limitada (fuera de EE.UU., CE
v Suiza)

Franklin garantiza este producto, excluidas las pilas y la pantalla de
cristal liquido, por un plazo de un afio a partir de su fecha de compra.
Se reparara o sustituird con un producto equivalente (segun lo decida
Franklin), de modo gratuito, en caso de defectos de fabricacion o
materiales.

Los productos adquiridos fuera de EE.UU., la Comunidad Europea
y Suiza que se devuelvan bajo garantia, deberan devolverse al
vendedor original, adjuntandose el comprobante de venta y una
explicacion del defecto. Se cobraran todas las reparaciones, a
menos que envie un comprobante de compra valido.

Esta garantia excluye explicitamente los defectos por uso indebido,
dafio accidental o deterioro por uso. Los derechos legales del con-
sumidor no se ven afectados por esta garantia.
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Awiso de la FCC

NOTA: Este equipo ha sido probado y se ha verificado que
cumple con los limites aplicables a dispositivos digitales de
Clase B, de conformidad con la Parte 15 de las Reglas de la
Comisiéon Federal de Comunicaciones (FCC por sus siglas en
aleman). Estos limites estan disefiados para proporcionar una
proteccion razonable contra interferencias dafinas en instalacio-
nes residenciales. Este equipo genera, usa y puede radiar ener-
gia de radiofrecuencia y, si no se instala y se usa observando
las instrucciones, puede causar interferencias dafinas a las
comunicaciones por radio. Sin embargo, no existe una garantia
de que no ocurran interferencias en una instalacion en particu-
lar. Si este equipo de hecho causa interferencia en la recepcion
de radio o television, lo cual puede determinarse apagando y
encendiendo el equipo, se le recomienda al usuario que trate de
eliminar la interferencia tomando una o mas de las siguientes
medidas:

-Ubique o coloque la antena receptora en otra posicion.
-Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.
-Conecte el equipo a una toma de corriente alimentada por un
circuito diferente al que alimenta al receptor.

-Consulte a su distribuidor 0 a un técnico experimentado en
radio/television para obtener ayuda.

NOTA: Esta unidad fue probada con cables blindados a todos

los dispositivos periféricos. Es obligatorio usar cables blindados
con esta unidad para asegurar conformidad.

NOTA: El fabricante no es responsable de ninguna interferencia
a radio o television ocasionada por modificaciones no autoriza-
das a este equipo. Dichas modificaciones pueden anular la
autorizacion al usuario para el uso de este equipo.
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