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INTRODUCTION

Félicitations |
Tu viens d'acquérir le Super Organiseur RADIO FM, l'arganiseur 2 en | |

Il fait office & la fois d'agenda électronique et de radio

“Ainsi fu peux écouter la radio n'importe ob, n'importe quand et tu peux
également consulter fon Super Organiseur quand bon te semble | Lo
fonction Affinités te donne ton niveau de "compatibilité amoureuse' et
I'Horoscope tindique si tel ou tel jour le sera favorable ou non

Tu peux également personnaliser tes numéros de 1éléphone avec la fonction
Portraits. D'autres fonctions sont encore & ta (JIwF__)f_::i:I:UIl \

e suffit de lire attentivement cette nolice pour toules les connaitre |

SOMMAIRE

RADIO FM

e

Pour écoutel de la musique quand bon te semble |

e —

PORTRAITS
Tu peux faire différents portraits i
@ insérer dans le répertoire télér

REPERTOIRE TELEPHONIQUE

os de fes amilels ef les

Tu peux enregistrer jusqu'a Y0 numeros, acdres portiaits [selon

| e | lo capacité restanle de | ugn‘_!l‘d-’l:,

CALCULATRICE

Caleulatrice & 10 chiftres permetiant les opérations courantes

(9 =, %400 ile & uliliser

AGENDA

> recoupe les modes

otes el Travail Scolaire.

B



ALARME

\\-‘\

. vous importants

L'alarme te rappellera les

AFFINITES

”’ Etesvous fails pour aller ensemble 2

HOROSCOPE

?

\/ - !
S M 2 Vas-tu avoir de la chance samedi 2

CODE SECRET

HORLOGE

‘ ~ ‘ Enregistre I'heure et la date

ARRET AUTOMATIQUE

rentrer un code secret

l||.0 le Super Organiseur s'arréte au bout de quelques minutes

d'inutilisation.

ites événementielles ef les rend

Tu peux empécher l'accés & cerlaines données, il te suffit de

z-

GLOSSAIRE

ENTREES

MODIFICATION

ICONE

CODE SECRET

ENREGISTREMENT

RAZ
DEFILEMENT A
L'ECRAN

INDICATION

RECHERCHE

les données soni enregisiiées en ‘entrées’. Par exemple
dans le répertoire &léphonique, chogue enfrée contient
un nom, un numéro de tléphone et parfals un porfrait

Pour changer une entrée existante.
Un petit dessin correspond & chague fonction. Il te suffit
de sélectionner un icane puis d'appuyer sur la louche

ENT pour entrer dans la fonction

Un code secret composé de 4 chiffres te permel de

bloguer l'accés a cerfaines foncfions

Pour enregitrer une nouvelle enfrée.

Pour effacer les données enregisirées, Toutes les

données seront effacées, y compris ['heure et la date

Pour faire défiler une liste appuie sur les touches de

direction

Un message est affiché & I'écran tindiquant le mode

dans lequel tu es.

Trouve un numéro dans le répertoire téléphonique en

utilisant les touches de direction



FONCTIONS ENREGISTRER

Ajoute une entrée dans |'agenda

MODIFIER

C|'(H‘1C§F—J les données existantes.

Ecouteurs EFFACER
— ~ ) Supprime des données
Enregistrer
PORTRAITS
i ,
gt Crée des visages rigolos pour accompagner fes enfrées de données
Effacer
Touches de TOUCHES DE DIRECTION
2 directi :
Prise UGSl Pour se déplacer sur ['écran, sélectionner un icéne ou faire un portrait.
écouteurs Sy —
Or‘gpaniseur / / e .
Stations Eckiapips RAZ (remise a zéro)
i Pour réinitialiser l'agenda en cas de dysfonclionnement.
On/O
L~
RAZ ONOFF
Radio A o5 s 75—‘-’5(" ﬁ':r‘:_\isl:%egg?o] ON/OFF
; LDOOOD ‘ Pour allumer ou éteindre le Super Organiseur
= Poriraits )
T Majuscule MENU
Alphabet Ya/24 Pour sélectionner les fonctions
Espace (heures) Y Entrée
Son on/off /M
M/] Jour/Meois)
[Mois/Jour) Touches calculatrice



ECHAPPE ALPHABET

Permet de retourner & 'écran initial. letires de |'alohabet

ENTREE TOUCHES DE LA CALCULATRICE

Confirme l'entrée ou 'exécution d'une fonction. Pour entrer des calculs

12/24 RAZ RADIO

Pour étre soit en mode 12 heures, soit en made 24 heures. Réinitialise la radio.

M/ STATIONS

Sélectionne le format Mois/Jour Recherche automatiquement les stations radio

J/M OFF / VOL- / VOL+

Sélectionne le format Jour/Maois. Marche /Arét et volume de la radic

SON (touche "Z")
Allume ou coupe le son.

ECOUTEURS ¢ » /HAUT-PARLEUR
™y
L ]

3 : 1 L
Permet de choisir entre une écoute personnelle | é

MAJUSCULE (") : r‘h'\"-.‘\\‘ (HP}

| ou une écoute par haut

Permet de passer en majuscules ou des letires aux chiffres lorsque ['on entre des

5
adresses et permet également de sélectionner les caractéres spéciaux. PRISE ECOUTEURS

Pour brancher les écouteurs
ESPACE

Insére un espace entre les caraciéres,

ECOUTEURS

lls ont ‘:j l,‘f,lul'w-'- fl'w"\w"ujw"\ d'écouteurs et d'antenne fi aire.



AVANT UTILISATION

COUVERCLE DE PROTECTION

e couvercle de profection permet de protéger le Super Organiseur lorsqu'il n'est

pas utilisé

Pour utiliser I'agenda, ouvre le couvercle. lorsque tu as fini, referme-le

PILES

(sa Jv:polnle. Il h_.ul remplacer la pile CR 2032 |<,n sque |'af i(:h(:g:: a l'écran
s'affaiblit (environ tous les 2 ans). Il ne faut pas changer les piles LROJ el la
pile CR2032 en méme temps (sinon les données seront effacées).

L'aide d'un adulfe esl requise pour celle m \anipula

Changement des piles :

I. Appuyer sur ON/OFF cour éteindie le Super (f)lg_]u;n?aet_u

2. Dévisser le couvercle du compartiment & pi|ej—‘5

3. Enlever les piles et les remplacer par des piles neuves, en respectant la

polarité

PILES PRINCIPALES

l[@ LRO3 @]E LRO3 @]

i
| REF. 17333
3V=== DC ;025 W
@ Piles : 2 x LRO3 non fournies.
@ 1 x CR2032, fournie
<>
]
Revisser le couvercle du compatrtiment a piles



LANGUETTE

Enleve lo languette de prafection  du
la date et I'hevre par défaut vont &he cffichées (12:00 of 1-1-99)
le Super Organiseur esl prél & fonctionner,

ey
\h\w/% %

Avant d'utiliser les différentes fonctions de 'agenda, il est recommandé de

rentrer I'heure et lo date.

SUPPORT

Au dos de [apporeil, tu trouveras un support qui te permefra de placer ton Super

Organiseur sur une fable ou un bureau

comparfiment & piles.

MARCHE/ARRET

Pour allumer le Super Organiseur, appuie sur ON/OFF.
Appuie a nouveau dessus pour |'éteindre.

ARRET AUTOMATIQUE

Four économiser les piles, le Super Organiseur s éteint automatiquement au bout
de quelques minufes lorsqu'il est inutilisé

RAZ (remise a zéro)

Enfonce un objet pointu (pointe d'un stylo] dans le frou RAZ avant la premiére
ulilisation de l'agenda

Si tu rencontres un probléme de dysfonctionnement, appuie sur ce bouton pour
toul réinitialiser. Cependant, toutes les données vont étre effacées el donc
perdues.

SELECTION DE LA LANGUE

L'affichage peut se faire en 6 langues : frangais, anglais, allemand, ialien,
espagnol et porfugais

1. Appuie sur la touche L
2. Appuie sur les touches de direction HAUT et BAS pour faire défiler les

différentes langues
3. Appuie sur ENT lorsque tu as choisi la langue afin de confirmer ton choix.

,@@J E




HEURE ET DATE
Appuie sur MENU.

2. Sélectionne l'icéne HORLOGE@en utilisant les touches de direction.
3. Appuie sur ENT.
4.

Appuie ef maintiens enfoncée la touche MEM jusqu'a ce que le premier

chiftre de la date clignote.

5. Entre lo dote ef I'heure. Pour rentrer |'heure, reportedoi au chapitre
"HEURE" cidessous. Si les données affichées sont bonnes, passe & I'élape
suivante

b. Appuie sur les touches de direction HAUT &t BAS pour enfrer le jour de la semaine

7 Appuie sur ENT.

DATE
Pour changer le format de la date, appuie sur M/J (mois/jour) ou /M (jour/ mois)
juste apres avoir appuyé sur la touche MEM.

HEURE

Entre 'heure exacte el appuie sur la touche A s'il s'agit du malin ou sur P s'il s'agit
de laprésmidi. Appuie sur ENT

lorsque I'heure est entrée ef validée par la touche ENT, uilise la touche 12/24 pous

selectionner | affichage soit en mode 24 heures, soit en mode 12 heures

PORTRAITS

Un visage apparalt lorsque I'on allume le Super Organiseur, Pour changer le visage
de fille en visage de garcon, et vice versa, vaire pour l'enlever, appuie sur la lauche

PORTRAIT

RADIO

| est trés facile d'utiliser la radio. Branc s écouteurs sur le Super Organiseur
= & cet effet. Positionne l'interupteur OFF/VOL-/VOL4+
sifué sur le r,:ppmel sur VOL- ou VOL+. Positicnne ['interrupteur

ECOUTEURS | &y | / HAUT-PARLEUR [HF) sur &V _Ensuite choisis to stafion
radio en appuyant sur la touche STATIONS. Pour
reportetol au chapire 'LA RADIO FM', Si

porleur, positionne l'interruptevr ECOUTEURS (% | /HAUT-PARLEUR (7]
sur HP

dans la prise p

plus (1 Iﬂ{ Maric

S

es écouter la radio par le hout

MENU PRINCIPAL
Ce menu est celui qui te donne accés aux ditférentes fonctions de ['agenda. Pour

I'afficher appuie sur la touche MENU. Les icénes de chague fonction vont

apporaitre a |'écran. Pour sortir du Menu, appuie sur ECH

SELECTION D'UNE FONCTION
Appuie sur MENU

). Utilise les touches de direction pour sélectionner la fonction désirée

3. Appuie sur ENT

MODIFICATION D'UNE DONNEE EXISTANTE

1. Appuie sur MEM

2. Maodifie ce que tu désires.
modifier puis deta per autre cne

3. Appuie sur ENT pc \I"ll{lmﬁl

or lefs) caractére(s) a

eI en appuyant sur EFF

SUPPRESSION D'UNE DONNEE
| Repére la donnée a supprimer a |'aide
Jns touches de direction

2. Appuie sur EFFACE 16



P s s L 1
REPERTOIRE TELEPHONIQUE A

le répertoire téléphonique est utilisé pour conserver les noms, numéros et "portraits”
de tes amis. la capacité de mémoire de l'agenda est partagée entre toutes les
fonctions. C'estirdire que si beauccup de données sont entrées dans le réperfoire,
il y en aura moins ailleurs, et vice versa, Tu peux entrer jusqu'a 90 données avec
une moyenne de 8 letires, 12 chiffres et un portrait. Toutefois si tu souhaites
renfrer le nom avec l'adresse (jusqu'a 65 caractéres, espaces inclus), tu le peux
mais dans ce casla le nombre de numéros enregistiés sera moindre. Tu peux

aisément rentrer 50 noms avec leur numéro de téléphone ef leur portrait,

Situ as un code secret, il te faut le donner avant d'accéder au répertoire

teléphonique.

a. POUR AFFICHER LE REPERTOIRE TELEPHONIQUE
I Appuie sur la touche MENU.

2. Séleciionne |'icéne REPERTOIRE RECHERCHE
TELEPHONIQUE. -

3. Appuie sur ENT. : -

Tu es maintenant dans le mode Recherche du iépertoire téléphonique.

b. NOUVEAU NUMERO AVEC PORTRAIT

1. Appuie sur ENR. ( NOn 2

2 Appuie sur PORTRAITS (& =

3. Appuie sur la touche Bas. Les sourcils clignotent, —
Appuie sur Droite ou Gauche pour sélectionner le Nom A

i’,‘?}_.x,.
type de sourcils voulu. W

: N
4. Appuie sur la fléche Bas. les cheveux clignotent. &~ &

A l'aide des touches de direction Droite ou Gauche,
sélectionne le type de coiffure voulue

5. Appuie sur la touche Bos. les yeux clignotent.
Chaisis & 'aide des touches Droite ou Gauche.

6. Appuie sur la fléche du Bas. La bouche clignote.
Fais ta sélection avec les touches Droite ou Gauche

17

i

8

9. Appuie sur la touche Bas pour recommencer ou sur ENTT
10. Entrer un nom

11. Appuie sur ENT.
12. Entre un numéro de téléphone.

Appuie sur la touche de direction Bas. Les fossettes
clignotent. Appuie sur Droile ou Gauche pour choisir
Appuie sur la fleche Bas pour voir le visage final

pour confirmer.

Ex : Pierre Paul

Ex: Ol 23 45 67 89

13. Appuie sur ENT.
Tu peux passer de |'élape 1 & l'éfape 10 si tu ne

veux pas insérer de portraif - PIERRE PALL
c. RECHERCHE D'UNE DONNEE . -
1. Entre le nom ou la premigre letire de la donnge TEL7

que tu cherches. D123456788

2

. Appuie sur les touches de direction Haut ef Bas pour

faire défiler les informations.

Situ ne connais pas la premiére letire de ce que tu cherches, utilise les touches
Haut et Bas.

d.

. Entre le nom voulu ou utilise la fonction de recherche d'une donnée.
. lorsque la donnée est affichée, appuie sur MEM.

. Appuie sur PORTRAIT ® si tu veux modifier le visage.
. Transforme le visage (en faisant comme précédemment) et appuie sur ENT
. Si tu veux changer le nom, fape ce que tu souhaites.

b bhw o=

~N O

MODIFICATION D'UNE DONNEE

Efface les lefres en trop avec la fouche EFFACE.
Appuie sur ENT

. Tape le nouveau numéro, ou le numéro modifié
. Appuie sur ENT.



e. SUPPRESSION D'UN NUMERO
1. Sélectionne la donnée souhaitée.

2. Ap

vie sur la touche EFF pendant quelques secondes.

wie sur O [oui] pour confirmer ou sur N (non) pour intirmer,

f. CARACTERES SPECIAUX

Pour entrer |<—w caracteres accentués, ou aulres caractéres

DECIOUX, G’}Ppll\f‘ sUr

> tu aies le bon caractére.

MA] une tois puis sur la letire concernée jusqu'a ¢
[3)

our continuer & la lethre suivante, appuie sur la fléche de droite et 1ape la lefire

’LA:('J I ;‘!ij PH w r)wt les suivants
+ (Majuscule) A

% (Majuscule) C

% (Majuscule) E

t (Majuscule) |

% (Majuscule) N

4 (Majuscule) U

% (Majuscule) Y

+ (Majuscule) o

> A Amp Aep Aup Awp /5 b A
+C=»C

> EsEsEsEaE
NN
2NN

> 8 UsUsUsU=sU
-7 Yy

>0 | p Py
CALCULATRICE

la caleulatrice est & 12 chiffres. Elle permet

’lel’l’fl_krljf—_’l |E“_. "l":éff_l“(_:-"\‘_. -‘_JE‘ Dase

on et la division

telles que 'addition, la soustraction, la multiy

lorsque la fonction caleulatrice slectionnée, le clavier numérique est fonctionnel
a. AFFICHAGE DE LA CALCULATRICE

I, Appuie sur MENU.

2. Selectionne l'icone CALCULATRICE

3. Appuie sur ENT.

b. OPERATIONS

Fais tes calculs en appuyant sur les chiffres et sur les signes. Par exemple, pour
2+3=: appuie sur "2" '+" "3" "=’

Pour corriger une erreur lors de I'entrée d'un nombre, appuie sur C/CE une fois.
Pour réinitialiser la calculalrice, appuie sur C/CE deux fois

7 8 = ¥
GROFIONG
&) W) ) ) (O
cree 0 ! 2 g 2 =
(0 ¥ ® W M () )

ORGANISEUR

Cette fonction est trés utile pour conserver des informations importantes, lelles que

i 5 .
les rendez-vous {Ce les anniversaires %‘5 les notes les devoirs &

afin de ne pas les oublier. Une alarme se déclenchera pour te rappeler ces

informations.
Iy a4 catégories sous ORGANISEUR - AGENDA, ANNIVERSAIRES,
MEMO =t DEVOIRS. Choisis ['une de ces

tégarie peut contenir jusqu'a 80

calégories et entre tes données. Chague

avec pour chacune d'elle 64 caractéres.
dant, n'oublie pas que lo capacité haque catégorie dépend de ke la quanité

nées contenue dans les autres catégories

a. AFFICHAGE DE LA FONCTION ORGANISEUR

| Appuie sur MENU

2 Sélectionne l'icone ORGANISEUR

J A':J{:)Ui':“ SUr ENT T'_‘ es "'IHHI-‘_)l'(_J'l. en ”\'_‘fjt‘ EEEHERCHE
de recherche m

4 Sitas un code secret, enfiele

b. RECHERCHE D'UNE DONNEE

les entiées de cefte fonction sont enregisirées pa

chercher une entrée, utilise les touches de direction afin



c. AGENDA

1. Appuie sur ENR dans le mode de
<4'ORGANISEUR

2. Choisis ' AGENDA en le sélectionnant et en
appuyant sur ENT.

3. Enfre tes données

4. Appuie sur ENT.

5. Tape lo date et I'heure. N'oublie pas de mettre
un zéro pour les nombres composés d'un chiffre
(5-12 devient 05-12). la lettre "A" (matin) ou "P"
(apres-midi) est nécessaire pour indiquer | heure
correcte en mode 12 heures

6. Appuie sur ENT

recherche

d. LES ANNIVERSAIRES

1. Appuie sur ENR dans le mode de recherche
4'ORGANISEUR.

2. Sélectionne |'icone ANNIVERSAIRES.

3. Enire le nom de la personne.

4. Appuie sur ENT

5. Tape la date ef I'heure. N'oublie pas de melire
un zéro avant un chiffre seul. la letre "A"
[matin) ou "P" (aprésmidi) est nécessaire pour
indiquer |'heure correcle en mode 12 heures.

6. Appuie sur ENT.

(o]

U

o !
- [.)}L".Z’

\ QUANS 2

0-12 2-32P
[i¥]

e. MEMO

1. Appuie sur ENR dans le mode de recherche
+4'ORGANSEUR.
Sélectionne [cone MEMO.

. Entre les données.
Appuie sur ENT

. Tape I'heure et la date. N'ocublie pas de metire
un zéro avant un chiffre seul, La lefire "A
(matin) ou "P" [oprésmidi| est nécessaire pour
indiquer |'heure correcte en mode 12 heures

6. Appuie sur ENT

b M

f. LES DEVOIRS

1. Appuie sur ENR dans le mode de recherche
<'ORGANISEUR.
Sélectionne 'icéne DEVOIRS

. Entre les données.

- Appuie sur ENT

. Tape I'heure et la date. N'ou

LM wN

t
zéro avant un chiffre seul. La letre "A" [matin] ou
P’ (aprésmidi] est néc

ssaire pour indiguer
I'heure correcte en mode 12 heures

6. Appuie sur ENT.

lie pas de metfire un

W }q‘,_ m «w
i e
» MESSAGE @

N
QuAND 2

10-12- 12-30P
@

CHERCHE

2 [aIN]=0N
f""‘\l CURND 2

N-12-6-00
@=

22



g. MODIFICATION UNE ENTREE
1. localise l'entrée

2. Appuie sur MEM.

3. Effectue tes modifications

4. Appuie sur ENT

h. SUPPRESSION D'UNE ENTREE

1. Cherche tes données a modifier.

2. lorsque tu les as trouvées, appuie sur la touche EFF en la maintenant quelques

secondes
3. Un message s'affiche, te demandant si tu veux effacer ou non
Appuie sur © pour confirmer ou sur N pour infirmer
D
ALARME
Cette fonction peut fe servir de réveil le matin ou te rappeler un rendezvous
Tu peux acliver ou désactiver I'alarme sans entrer & nouveau 'heure

a. AFFICHAGE DE L'ALARME
1. Appuie sur MENU.

2. Sélectionne l'icone ALARME
3. Appuie sur ENT,

b. ENREGISTREMENT DE L'ALARME
1. Appuie sur la touche MEM jusqu'a ce que le
premier chiffre clignofe.

2. Entre I'heure de ['alarme. N'oublie pas de mettre 1 5 on A

un zéro avant un chiffre seul. La lettre "A" (matin)

ou 'P" (aprésmidi) est nécessaire pour indiquer ;.)-N HLﬂE‘, e
heure correcte en mode 12 heures. REREERG

3. Appuie sur ENT. L'olarme est aulomatiquement
activée

<. POUR ETEINDRE L'ALARME

/—\I;pwie sUT ﬂ'm‘tp(ﬂ te quelle touche. L'alarme cessera immédiatement.

d. POUR DESACTIVER L'ALARME
I Afficher 'heure de |'alarme

|
appuie @ nouveau sur 'Z". Le point sifué & coté de I'heure de l'alarme disparait
Ensuite appuie sur ENT, puis sur ECH.

2. Appuie sur la touche "Z" afin d'enlever le signal d'alarme. Pour la réactiver

AFFINITES 2
Cette fonclion te permet de voir si toi et ton petit copain étes faifs pour aller
ensemble, ou encore fon niveau d'affinité avec une de tes amies.

a. AFFICHAGE DE LA FONCTION AFFINITES
| Appuie sur la touche MENU.

2. Sélectionne I'icone AFFINITES

3. Appuie sur ENT,

HHIIzEE‘SH RE
h I1I = IL' qLI

b. VERIFICATION DE LA COMPATIBILITE

| . Entre ta date de naissance

2. Appuie sur ENT
3. Entre la date de naissance de la |
concernee. Appuie sur ENT

4. Altends guelgues secondes. Le résultat s'affiche a

I'&cran.

<. RESULTAT

L'aftinité est raduite par des coeurs. Plus il v a de coeurs, plus ton niveau d'affinité
r

esl élevé, Inversement, moins fu as de coeurs, moins ton degré d'affinité est

élevé. le nombre eurs maximum est de 10.



d. NOMBRE DE COEURS c. RESULTAT
La chance est indiquée par des astérisques. le nombre maximal d'astérisques
est de 10 [ce qui représente la meilleure chance possible).

-
AFFINITES 3)
01 Sais attentif (ve) envers ton ami(e) et ce qu'il ressent ] (]
02 A quelgue chose malheur est bon i d. NOMBRE D'ETOILES
11 Tout vient & point & qui sait attendre [ 1]
12 Il te faut rendre ton ami(e) heureux(se) [ 1] ( HOROSCOPE h
21 Il faut tourner sept fois sa langue dans sa bouche avant de parler yuy 01 Apros B olile . 6 beau lemes ;
22 Donne sans attendre en retour [1T] 02 Dzmam 55{ AaLie 7 L
31 Trop de précaution nuit 11l 7 : ”
= - 11 S la ch: | ‘el
32 Attention, pardonner ne veut pas dire oublier FEEY 20 iI:I:ali car::?:-;quz ?":nsce:‘sr:s:aénst?aaclcolnee
41 A coeur vaillant rien dimpossible [ 1111 21 Comente]menl pLsse = r— 2 =
42 Tu ne ller de I' t si : T
51 So peiin e of of avan SHUegdIdes ep AMHe - * 111 22 Situ ne peux pas avoir ce dont tu as envie, apprends a aimer ce que tu as
ois fort(e) afin de faire face & toutes les situation avec ton ami(e) Fivuey 31 Lé DAfaiB ol 1 erferre dureatiamals
52 Les pelils cadeaux entretiennent I'amitié TIi1Tl] 3 La prerm'ere \SEGn oEL ourslla Ius dure
61 Souris car il est difficile de résister a un sourire TIITTli a1 Oane s r?en —a rienl P
62 Fais un geste gentil envers ton ami(e) une fois par jour TIITT1 42 Aide-lo e(: B ciel baatE
71 _Situ ne veux pas rendre ton ami(e) triste ne lui montre pas ton chagrin B § & i @ ¥ i 51 Fais-t0i aes AT avant davair besoln deux
72 Ne compte que sur ton propre jugement [EITITTTE] : Itara
52 Il n'est pas dans ton intérét de ne penser qu'a tes... intéréts
A qu.e femmg VEUL.DIBLI levout LLLTITTIT] 61 A Iorcepcle chercher le bien, tu le trouveras
82 La gaieté est essentielle pour une relation heureuse [ LI TITTL 62 Silu veux Ie Bien, cherche ‘I'Exceilenl
91 Fais plus attention aux sentiments que tu éprouves envers ton partenaire i i i i 30 i & W & 71 Dalx avis valert mlieux qu'un, mais utiise fon propre jugement
\22_Le bonheur n' a de valeur que s'il est partagé LLLITTITIL 72 Ecoute avec ton coeur &t tu .Qagneras la confiance de tous
= 81 Lorsque tu es au sommet de la montagne, tu ne peux grimper plus haut
. B2 Si tu veux que ton réve devienne réalité, réveilie-toi et agis
HOROSCOPE 2 91 91Il faut battre le fer pendant quiil est chaud
Cette fonction te donne un conseil pour une date donnée \92 Un travail opiniatre vient a bout de tout

a. AFFICHAGE DE L'HOROSCOPE
1. Appuie sur MENU,

7. Sélectionne l'icone HOROSCOPE.
3. Appuie sur ENT.

b. POUR CONNAITRE TON HOROSCOPE

1. Entre ta dote d'anniversaire. Appuie sur ENT

2. Entre lo date du jour pour lequel tu veux
connaitre ton horoscope

3. Appuie sur ENT

4. Attends quelques secondes.
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CODE SECRET ™

Cette fonction protége tes données en limitant l'accés & certaines fonctions. Le

code secret est un nombre composé de 4 chiffres. Une fois que le code secret
est enregisite, on ne peut plus accéder au Répertaire Téléphonique sans le rentrer

a. CREATION D’UN CODE SECRET

I Appuie sur MENU.

2. Sélectionne l'icone CODE SECRET
3. Appuie sur ENT
4
5

. Entre fon code secret

Appuie sur ENT

b. DEVERROUILLAGE

|. Tape le code

2. Appuie sur ENT. §j le code est incorrect,
I'écran ne épond pas.

NOTE :

Conserve une copie de fon code secrel, ou ulilise un moyen mnémotechnique
pour fen rappeler. Situ I'oublies ou si tu le perds, tu devras réinitialiser fon Super
Organiseur en enfoncant la touche RAZ. Toutes tes données seront alors perdues

LA RADIO FM
BRANCHEMENT DES ECOUTEURS

Branche les écouteurs sur le Super Organiseur
les écouteurs servant d'antenne, ne les débranche pas lors de |'écoute en haut
parleus

@szoi

MARCHE/ARRET
Pour allumer ko radio, pousse ['inferrupieur OFF/VOL-/VOL+ <. VOL- oy VOL+

le voyant lumineux de mise sous tension s allume. Pour éleindre

l"‘r""“.ll-*‘*'l,-‘ sur OFF e voyant éteint

lo radio, place

NOTE :

Pour économiser les piles, éteints la radio lors e tu ne l'utilises pas

VOLUME

le v \\umH ses ‘ft—‘( tionne par le lw wton OFF/VOL'/VOL+ VOI.'» 251 e VO
l‘)(JH e VOL+ |'~ volume le plus 1=




RECHERCHE D'UNE STATION

Appuie sur STATIONS. La radio recherche
automaliquement une station. Si tu veux
lrouver une aulre station Gp,ﬂuie a nouveau

< STATIONS © O

STATIONS g7

ECOUTE PERSONNELLE OU ECOUTE PAR LE HAUT-PARLEUR

Tu as le choix entre une écoute personnelle de la radio, c'estadire avec les
écouteurs, ef une par hautparleur.

Pour le premier fype d'écoute place l'interrupteur OV HPsu &% L Pourle
second type, posifionne-le sur HP

REINITIALISATION DE LA RADIO

Pour commencer une recherche de stations depuis le début de la bande FA,
appuie et maintiens enfoncée la touche RAZ [ coté de la touche

STATIONS|.
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PRECAUTIONS D'EMPLOI

Si tu prends soin de ton Super Organiseur, celui<i fe suivia partout pendant de
nombreuses années

1. Pour nettoyer le Super Organiseur, utiliser un chiffon doux et sec. Ne pas
utiliser de produits détergents.

2. Ne pas ransporter I'agenda dans une poc

1e de pantalon pour éviter toute torsion
qui endommagerait écran. Ne pas exposer le Super Organiseur & des lemperatures
extrémes ou & 'humidité. Ne pas immerger 'agenda

3. Ne pas démonter 'agenda

4. les piles usagées doivent éire enlevées du jouel. Les accumulateurs doivent étre
enlevés du jouet avant d'étre chargés. Les accumulateurs ne doivent &ire chargés

que sous la surveillance d'un adulte. Différents types de piles ou d'accumulateurs
ou des piles ou des accumulateurs neufs ef usagés ne doivent pas &tre mélangés
Seules les piles ou les accumulateurs du type recommandé ou d'un type similaire
doivent étre utilisés

5. Piles non rechargeables. Les piles ne doivent pas étre rechargées.

6. les piles ou accumulateurs doivent étre mis en place en respectant la polarité
7. les bornes d'une pile cu d'un accumulateur ne doivent pas étre mises en court
circuit.



